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Introducere

,Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opinile exprimate apartin, ins&, exclusiv autorului
(autorilor) si nu reflectd neapérat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale pentru
Programe Comunitare ih Domeniul Educatiei si Formarii Profesionale (ANPCDEFP). Nici Uniunea Europeana si
nici ANPCDEFP nu pot fi tinute raspunzatoare pentru acestea.”

In perioada 01.09.2023 - 31.10.2024, Liceul Teoretic Costesti a derulat proiectul
Erasmus + cu numele Motivatie pentru educatie prin predare inovativd si oportunitati de
invatare noi, numar de referintd: 2023-1-RO01-KA122-SCH000129889, co-finantat de
Uniunea Europeana. Scopul proiectului a fost cresterea motivatiei elevilor pentru invatare, prin
actionarea a doua parghii: imbunatatirea actului didactic, astfel incat sa fie mai atractiv si mai
centrat pe nevoile elevului din generatia Z, respectiv punerea elevilor in contexte de invatare
noi, ceea ce, conform unor teorii psihologice, ar creste interesul dar si capacitatea de invatare.
Pentru a atinge aceste arii, am conceput si desfasurat 3 fluxuri de mobilitati: doud pentru
profesori (10 cadre didactice au participat la cursuri de formare) si unul pentru elevi (o
mobilitate de invatare de grup, la care au luat parte 13 elevi, de la clasele a IX-a - a Xll-a).

Toate experientele au fost extrem de interesante si benefice, drept dovada stand
marturiile participantilor:

v",In perioada 11-17 decembrie 2023, in cadrul proiectului Erasmus ,,Motivatie
pentru educatie prin predare inovativa si oportunitéti de invatare noi “, am patrticipat la cursul
de formare pentru cadre didactice intitulat Classroom Management Solutions for Teachers-
New Methodologies, Effecive Motivation, Cooperation and Evaluation Strategies,
desfasurat in Barcelona, Spania, in cadrul cdruia am avut ocazia de a-mi imbogati atat
experienta profesionald - acumularea de noi cunostinte teoretice si practice, metode noi de
predare-invétare- evaluare- cat si experienta personalé- vizitarea unor obiective turistice cu o
valoare istoricd deosebita.

In timpul cursului am descoperit lucruri noi si mi-am imbunététit abilitstile de predare.
Voi folosi metodele care au facut obiectul cursului in practica mea zilnica . Trebuie sa recunosc

faptul ca Federica, formatarea noastra a avut o pondere uriagé in a face aceasta experienta
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Erasmus atét de atractiva. Abilitdtile sale de organizare, nivelul de competente si abordarea
metodelor utilizate au fost impresionante.

Activitatile individuale altemate cu activitétile de grup si cele frontale cu aplicatiile si
informatiile de pe Internet au facut ca zilele de formare séa treacé rapid , iar comunicarea Si
relatiile intre participanti s& deschidd noi perspective. Activitatea pe grupe a favorizat
comunicarea Si creativitatea.

Pe langé experienta profesionald, Barcelona mi-a oferit, din punct de vedere turistic, o
multime de tréiri si sentimente.

In vizitele mele zilnice am descoperit cladiri cu o arhitecturé fascinants, cum ar fi Casa
Batllo. Mostenirea orasului de la arhitectul Gaudi este Sagrada Familia. Am vizitat parcul Guell
si cel mai mare acvariu din Europa.

Locuri frumoase, oameni minunati si atmosferd fantastica sunt cuvintele care fac
experienta Erasmus sé fie una impresionanta”.

prof. Dinu Georgeta Corina

v',Am avut oportunitatea de a participa la un proiect Erasmus +, ce a presupus
o mobilitate pentru elevi desfasurata la un liceu din Polonia. Aléturi de alti 12 colegi de la Liceul

Teoretic Costesti, am avut sansa sa colabordm cu elevii din Radomsko si sa trdim o experienta
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educationala si culturala unica. Fiecare dintre noi a fost insotit pe toaté durata sederii de un
coleg polonez, alegerea gazdelor fiind facuta aleatoriu inainte s& ne cunoastem personal.
Activitatile si workshopurile

Proiectul a inclus o serie de activitéati interesante. In fiecare dimineata am participat la
orele elevilor polonezi, unde am putut observa stilul lor de invétare si am schimbat idei cu ei.
Dupé ore, am organizat zilnic workshopuri pentru acestia.

Luni, am sustinut un workshop dedicat chimiei si fizicii, unde am discutat despre pH-ul
lichidelor si transformarea energiei solare in electricitate. Am folosit hartie speciala de pH si
diverse substante pentru a demonstra cum variazd pH-ul, iar pentru partea de fizica, am
construit o casé ecologicéa din carton, pe al carei acoperis am instalat un panou solar.

Marti, am continuat cu un workshop axat pe istorie, in care am dezbatut relatiile dintre
Romania si Polonia in diferite perioade istorice. Activitatea a inclus si un mic debate pe
aceasta tema, urmat de o sesiune de discultii libere.

Miercuri, dupé ore, am participat la o simulare de dezbatere a unor proiecte legislative,
similar activitatii eurodeputatilor, iar joi, elevii polonezi ne-au oferit un workshop despre istoria
si cultura Poloniei, un schimb de informatii care ne-a imbogatit perspectiva asupra acestei tari.

Vineri am vizitat Cracovia, un oras sustenabil, impreun& cu gazdele noastre. Am avut
de completat un quizz in timp real, iar dupéa vizita a trebuit sa realizdm un eseu in care sa
comparam centrul istoric al Cracoviei cu un centru istoric al unui oras din Roménia, la alegere.
Invataminte si provocari

Proiectul m-a ajutat s& mé descurc mult mai bine intr-o fard strdinad si s&-mi
imbunétatesc abilitatile de comunicare in limba engleza. De asemenea, am legat prietenii
frumoase cu elevii polonezi, descoperind ca&, in ciuda diferentelor culturale, avem multe in
comun. M-am intors cu orizonturi noi, cu mai multe informatii legate de materiile studiate la
scoaléd si decis sé& iau o notd mare la Bac. Apropo, la ei se numeste Matura !

Provocarile nu au lipsit. Comunicarea a fost, fara indoiald, cea mai mare dintre ele,
avand in vedere c& majoritatea adultilor din Polonia nu vorbeau engleza. A fost dificil s& ne
facem intelesi in magazine sau in hotel, dar am reusit s& ne adaptam si s& gasim solutii.
Drumul lung de 18-20 de ore cu autocarul si adaptarea la un oras necunoscut au fost, de
asemenea, provocari, dar toate acestea ne-au invétat sé fim mai rabdatori si s& ne descurcam
in situatii noi.

Concluzii
Acest proiect Erasmus a fost o experienta extrem de valoroasa din punct de vedere

educational si cultural. Fiind primul proiect Erasmus pentru elevi desfagurat de liceul nostru,
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ma simt extrem de recunoscétor cd am avut ocazia sa particip, mai ales ca ma aflu in ultimul
an de liceu. Acest proiect m-a motivat sa fiu atent la oportunitatile similare care vor apérea la
facultate si s& nu ezit s& méa inscriu in noi proiecte.

Recomand din suflet tuturor sa incerce sa participe la un proiect Erasmus. Te lasa nu
doar cu amintiri frumoase, ci si cu numeroase cunostinte utile care te vor ajuta pe plan
educational si profesional in viitor.”

Olac lonut Valentin, elev

Fiecare dintre noi isi doreste sa se dezvolte in plan personal si profesional, iar retelele
de profesionisti pot reprezenta un sprijin de apreciat in acest sens, intrucat ai acces nu numai
la informatia transmisa de un singur specialist-trainer, cat si la experienta acumulata de fiecare
din membrii retelei. Prin aceasta brosura ne propunem sa fim si noi parte din acest proces
complex de propagare a informatiei de calitate si a unor bune practici aplicate la procesul
didactic si sa partajam cu cei interesati noutatile pe care le-am descoperit gratie participarii la
cursurile de mobilitate-formare pentru cadre didactice desfasurate in Spania si Italia.

In paginile acestui ghid de bune practici, veti putea descoperi o serie de secvente
didactice propuse de colegii nostri participanti la mobilitati, secvente in a caror concepere au
fost utilizate tehnici si metode centrate pe elev, dar si platforme digitale de gamificare, ori de
lucru prin colaborare dintre cele studiate la cursurile amintite mai sus. Pe langa secventele
didactice (unele deja testate la clase de catre colegii nostri), mai facem si o trecere in revista
a unor metode de predare/evaluare si platforme digitale, insotita de o descriere si recomandari
de aplicare din partea cadrelor didactice de la Liceul Teoretic Costesti, ca urmare a modului
n care fiecare a descoperit si integrat aceste metode.

Nadajduim ca prin aceasta brosura sa oferim inspiratie si motivatie pentru o abordare
adaptata nevoilor elevului din generatia Z , dar si pentru dezvoltarea personala si profesionala

prin participarea la programele finantate de Uniunea Europeana.

Coordonator proiect, Costesti,
Prof. Alexandra ION-SOARE 15 august 2024
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Secvente didactice

Disciplina:limba franceza
Profesor propunator: lon-Soare Alexandra
Clasa /nivelul: clasa a IX-a, Nivel A2 din CECRL
Competente vizate:
e Iintelegere orala
e Exprimare orala
Obiectiv(e) operational(e):
e Elevii vor putea oferi indicatii de orientare in spatiu, folosind un set de minimum 5
prepozitii
e Elevii vor putea solicita, oral, indicatii de orientare in spatiu
e Elevii vor putea sa se orienteze in spatiu, urmarind indicatiile oferite oral
Descrierea activitatii(lor):
1. Elevii vizioneaza impreuna un scurt video, disponibil la aceastda adresa

https://mwww.youtube.com/watch?v=INoRYq bbjw. Se activeaza subtitrarea in limba

franceza.
2. Lafinal, discuta impreuna cu profesorul despre clip si, la a doua vizionare, urmaresc
expresiile folosite de vorbitorii din video, pentru a completa in aplicatia Mural

(https://www.mural.co/ ) mini-tabletele afisate cu expresii din video. Elevii primesc

linkul activitatii, fiecare participant putand adauga text in casetele propuse).

[l comancertechestiningiouer e cherin v 0 “a dgBEAnE Eaa -" oD

Demander Indiquer le
son chemin chemin
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3. Profesorul continua lista cu alte expresii care se pot utiliza pentru a cere si oferi
informatii de orientare in spatiu.

4. Profesorul deschide un alt proiect, tot in aplicatia Mural si ii invitd pe elevi sa-si
aminteasca prepozitile de loc (deja studiate). Din nou, fiecare elev poate adauga

continut, iar profesorul gestioneaza interventiile elevilor.

v & Paginade porire - Google Dri % | [5] Exemple du bune practiciaplicc: X (U] Prepositions de lieu  palermo X + - X
¢ C % appmural.co/t/palermo0713/m/palermal713/1724400003798/b5B05c54798<0% 1130dccald75c48faadd30 a3 sender=uBTh07d698726c1307.. [ % & Q % O | @
@ You've reached the maximum number of murals. Upgrade your free plan for unlimited murals. x
fif] Prepositionsdetien v 9 OB [} & B Qa 2] a
~ . I
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\ J AN v
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I | Prepositions de lieu L )
/
/
/
/
e /
Tout droit / en face de
Entre
o @ VB @ -+ @
E £ cautare i 9 m @ 28°C sunny & wm 7z ) ROU T4 B

5. Cu ajutorul aplicatiei Interacty , elevii vor rezolva un exercitiu de asociere a unor
fragmente de replici . Exercitiul este accesibil la linkul urmator:
https://interacty.me/projects/c6722e9359e38c2e

~ & Pagina de pomire - Google i X | EJ Exemple du bune practiciaplic: % | (i My projects | Interacty X (5 Interacty - engaging content] | X | 4 - & x

@ 25 interacty.me/projects/c6722e9359e38c2e a & @« O #% O O

Number of actions: 0 @ 00:30

Monsieur,
Je me suis

I'Hépital
Luis
Pasteur.
la deuxiéme arriver au
e a droite. stade ?

E AP Cautare
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6. Folosind aceeasi platforma, elevii au posibilitatea de a oferi raspunsuri pentru
orientarea Tn spatiu, folosind expresiile studiate. Activitate de tipul Spin the wheel ,

disponibila aici: https://interacty.me/projects/2c020fe5ff0c50b8

v B Exemple dubune practici aplic: X | {2 My projects | Interacty X iZf Interacty - engaging content|| X |+ - X

G % interacty.me/projects/2c020feSff0c50b8 QA K% =» Q ¥ O O

E L Ccautare [=i]
7. Joc de rol. Se alcatuiesc perechi. Folosindu-se de harta turistica a Parisului, proiectata

&% 33°C Mostlycoudy ~ G & Q) RoU 1602 EA

pe tabla alba, elevii alcatuiesc intrebari si raspunsuri pentru a se orienta in spatiu.

o URT
158y
: LES MOULINEAUX

1000m
—

p B4, 2 Boibly CHAREN =
‘: “v* 5N ‘,A’J ‘/ 1YRY
e o ) SUR-SEIN
v i GENTIN Y P Lo —

Referinte

https://www.mural.co/

https://interacty.me/

Sursa foto: https://planparis360.fr/carte-touristique-paris
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Disciplina: limba engleza
Profesor propunator: lon Nicoleta Livia
Clasa /nivelul: clasa a X-a, nivel B1 din CECRL
Competente vizate:
Producerea de mesaje orale sau in scris in limba engleza
Receptarea mesajelor transmise oral sau in scris in limba engleza
Realizarea de interactiuni in comunicarea orala
Obiectiv(e) operational(e):
e Elevii vor putea sa descrie experientele de vacanta folosind vocabularul adecvat si
limbajul descriptiv
e Elevii vor putea elabora o descriere pe baza unui suport vizual
e Elevii vor putea relata sub forma de raport o activitate de grup
Descrierea activitatii(lor):
1. Stabilesc contextul de invatare prin utilizarea platformei quizalize.com

(https://Iwww.quizalize.com/). Aici elevii gasesc intrebari despre diferite tari si orase si astfel

sunt introdusi in tema lectiei: Destinatii de vacanta.

B

— vo— -—::«a—-r:t; -

T: Aeab -vo:l-}- @__;_

Asab Nation

Q. 8- What is the largest Arab country by

Q

2. Elevii urmaresc pe Youtube un video despre destinatiile si activitatile de vacanta

https://www.youtube.com/watch?v=0PeU8L0oJTCA si apoi, in perechi, isi povestesc despre

una dintre vacantele lor.
3. Activitate de grup: elevii sunt grupati in echipe si vor avea de ales si de prezentat o
destinatie de vacanta pe care le-o recomanda colegilor. Elevii aduna informatii despre tara

prezentata, limba vorbita, traditii si cultura, obiective turistice. Fiecare grup foloseste aplicatia

11
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Mural (https://www.mural.co/) pentru a face prezentarea despre destinatia aleasa. La finalul

activitatii cate un reprezentant din fiecare echipa prezinta oral proiectul de grup.
< Q E

4. Reflectie si feedback: tot in grupuri de lucru elevii folosesc JeopardyLabs

(https://jeopardylabs.com/) pentru a crea propriul lor joc cu informatii despre tara pe care au
prezentat-o colegilor. Ei stabilesc punctajul si intrebarile. Daca nu este timp suficient pentru a
prezenta toti, activitatea poate fi continuatd ora urmatoare. Acest tip de activitate-joc le da
posibilitatea elevilor de a folosi in context informatiile descoperite si incurajeaza ascultarea
activa deoarece este un joc concurs pe echipe.

X ~ o3 EditTemplate-J. & [

Enter Title

Referinte:

https://www.quizalize.com/

https://jeopardylabs.com/

https://www.mural.co
https://www.youtube.com/watch?v=0PeU8L0oJTCA
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Disciplina: istorie
Profesor propunator: Dinca Mariana Carmen
Clasa /nivelul: clasa a X-a
Competente vizate:
- Exprimarea de judecati de valoare utilizand limbajul specific istoriei
- Identificarea unor posibile teme de cercetare a unui context istoric
- Realizarea unei investigatii asupra unui subiect de istorie locala
- Utilizarea surselor de istorie orala
Obiectiv(e) operational(e):
e Elevii vor alcatui planul unei investigatii, a unui proiect personal sau de grup utilizand
resurse diverse
e Elevii vor putea elabora o descriere pe baza unui suport vizual
e Elevii vor putea relata sub forma de raport o activitate de grup
Context pentru invatare: sala de clas3, tabla interactiva, laptop/telefon,conexiune la internet,
caietul de lucru, atlas, harti.
Descrierea activitatii(lor):
1. Voicreaun cont nou pe gmail, apoi voi voi crea o clasa si voi importa elevii din Classroom.

In final, voi crea materialul digital si il voi transmite elevilor, in timpul orei.

2. Stabilesc contextul de invatare prin utilizarea aplicatiei Kahoot (http://kahoot.com). Cu

aceasta aplicatie voi lansa un quiz, cu cateva intrebari rapide de tip item obiectiv.

CREATE A

QUIZ

GAME

WITH

KAHOOT!

Aici elevii gasesc intrebari despre diferite continente, tari extraeuropene si modul cum au fost
ele descoperite si raportul acestora cu marile puteri europene colonizatoare; astfel sunt
introdusi in tema lectiei: Marile descoperiri geografice.

Astfel, ei isi vor verifica lectia pe care deja au invatat-o si vor dezvolta tema acestei lectii:

Marile descoperiri geografice.

13
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3. Umatorul pas al lectiei va apela la platforma  edpuzzle.com
(https://support.edpuzzle.com/).

@3 edpuzzle

Cu aceasta platforma on-line, profesorul poate concepe un videoclip, folosind diverse resurse
( fotografii, imagini cu harti, mici clipuri cu tematica istorica, cu expuneri scurte din partea unor
istorici, scurte secvente din documentare de pe History Channel, materiale de pe platforma
Edpuzzle- video-uri de la Khan Academy, Crash course etc) pentru a realiza o lectie
interactiva. Elevii urmaresc video-ul realizat de profesor, video care va contine si cateva
intrebari si adnotari din partea acestuia catre elevi. Se urmareste, prin aceasta, sa se verifice
atentia si implicarea copiilor intelegerea continutului livrat anterior, folosind continutul digital.

Marile descoperiri

ale europenilor
Lectia de istorie

Profesorul va atribui, apoi, elevilor, acest video, printr-un link, trimis pe tabla Smart din sala
de curs dar si pe telefonul elevilor (in cazul in care nu termina de vizualizat in clasa) pentru
parcurgerea materialului digital conceput de profesor.

Elevii vor lucra pe tema Marile descoperiri geografice.

La finalul materialului, voi insera si un test cu intrebari de tip item obiectiv.

4. La sfarsit, voi evalua si ,apoi, voi analiza progresul elevilor vizavi de insusirea informatiilor
pe tema pe care s- a lucrat, oferindu-le feed-back-ul necesar, cu ajutorul instrumentelor
platformei Ed-puzzle.

Referinte:

http://kahoot.com
https://support.edpuzzle.com/
https://www.youtube.com
https://www.history.com/
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Disciplina: psihologie
Profesor propunator: Ungureanu Niculina
Clasa /nivelul: clasa a X-a
Competente vizate:
e Insusirea unor continuturi de invatare legate de personalitate prin intermediul
utilizarii tehnologiei;
e Utilizarea eficienta si creativa a tehnologiei in rezolvarea sarcinilor de lucru;
e Cooperarea eficienta in echipe de lucru specifice desfasurarii lectiei.
Obiectiv(e) operational(e):
e Elevii vor putea sa descrie diferite tipuri de personalitate cu ajutorul device-urilor;
e Elevii vor putea descoperi propriile trasaturi de caracter si de temperament prin
intermediul unor chestionare;
e Elevii vor putea relata sub forma de proiect o activitate de grup.
Descrierea activitatii(lor):
Materiale necesare: Telefon/ tableta/ laptop/ tabla interactiva, conexiune la internet
pentru a raspunde la intrebari.
1. Spargerea ghetii sau pentru intarirea relatiilor si increderii intre elevi: se creeaza un joc

de memorie online, utilizdnd platforma Interacty (https://interacty.me/template-

gallery/section/11580480), prin simpla incarcare a imaginilor (carduri). Elevii nu vor dori sa

renunte la gasirea perechilor de imagini identice.

Cand toate cardurile sunt ghicite, elevul este dus la ecranul final, unde se pot pune apoi
intrebari despre curs. Urmeaza colectarea rezultatelor si recompensarea celor mai buni
dintre cei care au finalizat sarcina. Cei carora le-a placut sa joace jocul vor fi mai receptivi la

lectie.

> -~ - Tormplate gal — =) '

' 'l )(l) '("'"' ©
2 o 2 7
2 < = s
2 I = RE 2
2 o R 2
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2. Lectia despre personalitate poate fi creata de la zero folosind blocuri gata de utilizare
incorporate pe platforma Interacty sau se poate alege dintre mai multe sabloane.
https://interacty.me/projects/6bb7439c98dcafc3

What Is your character?

[l

L7 interacty

B Personsitatea
B re Personanty

My project D

Lectia se poate publica si se poate partaja elevilor direct in sala de clasa sau prin aplicatia
Zoom. Lectia trebuie sa fie disponibila pe desktop, mobil sau tableta.

Se poate adauga text, audio de pe youtube, jocuri de invatare, teste de cunostinte si
multe altele. Materialul finit este usor de incorporat pe platforma sau prin trimiterea elevilor a
unui link sau cod QR.

3. Profesorul poate identifica si aborda lacunele de invatare ale fiecarui elev cu
ajutorul unui joc tip quiz pentru intreaga clasa, in care pot fi create chestionare personalizate
pe platforma Quizalize.

Platforma contine deja chestionare legate de personalitate, iar elevii pot raspunde la
intrebarile adresate de profesor, acumuland puncte pentru raspunsurile corecte, elevii
devenind competitivi Tn redarea raspunsurilor. Un test poate fi creat in cateva momente cu
aceasta platforma si se pot adauga, fara efort, sugestii si explicatii pentru a oferi fiecarui elev
un feedback personalizat.

ez Quizalize Pla
X: W B o T

o= Quizalize Pla
X N ER et T B

C om p I (S t e d Persoana care este extraverta si

stabila are temperament:

* * * Your answer is correct!

Your score

V\;wm Your time
: 171 6.34=
Log in to accumulate your

experience

Tabloul de bord permite profesorului s& vada rapid unde au elevii lacune si sa-si dea

seama unde sa-si concentreze predarea.
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Se pot crea din timp teste de abilitati unice concepute pentru a testa ceea ce profesorul a
predat in acea saptamana sau teste de sfarsit de capitol sau de sfarsit de modul care acopera
mai multe abilitati.

Tabloul de bord va afisa automat Prezentarea generald a cursurilor care arata o caseta
Rezumat curs cu progresul general al clasei dvs. pentru orice curs.

Se poate vedea daca un elev a raspuns corect, de exemplu, la 3 din ultimele 5 intrebari
(sau 60%) pentru aceasta abilitate si astfel ar fi clasificat ca "Bine/ Satisfacator".

4. Reflectie si feedback. Un bun exemplu de aplicatie colaborativa este aplicatia Padlet
(https://padlet.com ) care pemite elaborarea colaborativa de materiale ce pot fi ilustrate prin

imagini. Elevii au posibilitatea realizarii unui proiect de echipa care sa cuprinda diferitele
trasaturi de temperament sau de caracter, sa le diferentieze intre ele si sa realizeze
caracterizarea personalitatii unui personaj literar. Tema poate fi realizata intr-un format atractiv
prin adaugare de text, imagini, filmulete,desene, interviuri. Aplicatia ofera posibilitatea elevilor
de a prezenta rezultatele proiectului de echipa, prin care acestia pot fi evaluati intr-o maniera

eficienta, creativa si motivanta.

IS -
o
Do your Style Invite Post
best work
with Padlet
—_ 1 |
e .
o | —
L= S
| = |
Referinte:

https://www.quizalize.com/

https://interacty.me
https://interacty.me/templates/11580327
https://padlet.com
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Disciplina: Matematica

Profesor propunator: Istrate Gabriela
Clasa / nivelul: clasa a IX-a, nivel M1, M2

Unitatea: Functii matematice
Tema lectiei: Functia de gradul al Il - lea
Asteptari (obiectiv general):
Elevii sa insuseasca proprietatile functiei de gradul al Il- lea
Competente vizate:
C1: determinarea formei canonice a functiei de gradul al Il - lea;

C2: stabilirea minimului si maximului unei functii de gradul 1.

C3: determinarea intervalelor de monotonie pentru functia de gradul doi.

Funded by the
European Union

Context pentru invatare: sala de clasa, tabla interactiva, laptop/telefon, caietul de lucru,

instrumente de desen si... interes pentru lectie!
Activitati de deschidere/Motivatie:
sunt asigurate conditiile optime pentru lectie
instrumentele de lucru sunt in curs de pregatire
se introduc notiunile de teorie

Proceduri:

Folosirea aplicatiei IT: Mural (https://www.mural.co) pentru predarea conceptelor si

rezolvarea graficelor de functii.

a Home
° R et |
* Sterred
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Evaluare (formativ/sumativ)
Aplicatii IT:
v' https://jeopardylabs.com/

0 (% ey e xe ©

':"T'Jeopardy bs Buic Bcomae Abat legin/llen

Search JeopardyLabs

matematiq

O o e et

e " s ~F 89

v https://wordwall.net/

https://wordwall.net/ro/resource/51866723/matematic%c4%83/ecuatia-de-gradul-ii

v https://www.geogebra.org/material/show/id/94260

S Covm © 0 + - 0 x
o ORI 13} o B o
>e0G¢ 2 ©
RlaA 74P @D LN Mo utid Q 2N =
o v }- ACS -
Aeva
In
@ o o =b=VE
L<o 2.
A 0), Apiwpt
fosa = ¥
v Y

Reflectie si feedback:

e elevii au dat dovada de seriozitate si au colaborat in timpul lectiei
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e au acumulat cunostintele necesare pentru rezolvarea functiei de gradul al Il -
lea.

Referinte:

https://www.mural.co

https://jeopardylabs.com/

https://wordwall.net/

https://www.geogebra.org/
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Disciplina: Religie
Profesor propunator: Alexei Elena Cristina
Clasa: a Xll-a
Competente vizate:

-prezentarea elementelor definitorii ale confesiunilor crestine din tara noastra;

-cunoasterea si promovarea valorilor crestine in societate;

-analizarea unor monumente de arta religioasa evidentiind semnificatia spirituala si
valoarea artistica a acestora;

-utilizarea surselor istorice si de arta religioasa.

Obiectiv(e) operational(e):

-elevii folosind resurse diverse vor alcatui o monografie a unui locas de cult;

-elevii vor folosi vizite virtuale la locasul de cult studiat;

-elevii vor putea realiza sub forma de raport o activitate de grup utilizand atat invatatura
de credinta a Bisericii ,cat si cunostintele de la alte discipline studiate.
Context pentru invatare: sala de clasa,tabla interactiva,laptop/telefon ,conexiune la internet
,caietul de lucru, carduri,Sf.Scrptura, Atlasul istoric al manastirilor din Romania si Europa.
Descrierea activitatii(lor):

1.Voi intra pe platforma Plickers (https://www.plickers.com/library),apoi,voi crea un cont

si o clasa importand elevii din Catalogul electronic. Aplicatia va crea un card personalizat
pentru fiecare elev. Cu aceste carduri elevii vor putea raspunde intrebarilor pe care le voi
adresa lor. Organizarea si centralizarea rapida in grafice permite verificarea imediata a

elevilor, a cunostintelor dobandite de acestia in lectia anterioara.

Religie -lubirea lui D zeu o0

waTutsi B
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2 .Pentru invatare voi utiliza aplicatia Kahoot. Cu aceasta aplicatie, voi lansa un set de
intrebari rapide de tip item obiectivi. Elevilor le vor fi adresate intrebari despre diferite biserici
si monumente arhitecturale reprezentative din Roménia si Europa, evolutia lor de a lungul
istoriei ,precum si stilul arhitectural reprezentativ al acestora. Elevii vor fi astfel introdusi in

tema lectiei :"Locasuri reprezentative de cult din Europa si Romania”.

(3 Kahoot!

https://kahoot.com/

3.Voi utiliza platforma Ed-puzzle pentru a concepe un videoclip si a le prezenta elevilor
imagini cu monumentele arhitecturale reprezentative din Europa si Romania. Elevii urmaresc
video -ul realizat de profesor,vor raspunde la intrebarile adresate lor in video. Astfel, cu
aceasta platforma voi realiza o lectie interactiva, putand verifica atentia, implicarea elevilor,

precum si intelegerea continutului lectiei de catre acestia.

» I | ‘4) )
lllll()d%(‘ ')IS(‘I'I('I Sl Ill«llld%lll'
% LD

d_!__l,l,_ loman

EDpuzzle ‘
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Acest video va fi afisat pe tabla Smart din sala de curs,dar si pe telefoanele elevilor. Elevii
pot continua vizualizarea materialului si acasa. Cu ajutorul instrumentelor Edpuzzle, la finalul
materialului voi insera un test cu intrebari de tip itemi obiectivi, care ma vor ajuta sa evaluez
elevii, progresul acestora ,insusirea cunostintelor dobandite, oferindu-le acestora si feedback-
ul necesar.

Referinte:
https://www.plickers.com

https://kahoot.com

https://edpuzzle.com

http://youtube.com

https://basilica.ro/un-atlas-istoric-al-manastirilor-din-romania

https://www.bibliaortodoxa.ro
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Disciplina: Limba si literatura romana
Profesor propunator: Dinu Georgeta Corina
Clasa/Nivelul: a X-a
Competente vizate:
- identificarea particularitatilor si a functiilor stilistice ale limbii in receptarea diferitelor
texte;
- analiza principalelor componente de structura, de compozitie si de limbaj specifice
textului narativ;
- folosirea adecvata a unitatilor lexico-semantice compatibile cu situatia de
comunicare.
Obiective operationale
La sfarsitul orei elevii vor fi capabili:
- sa enumere particularitatile basmului cult;
- sa stabileasca asemanarile si deosebirile dintre basmul cult si basmul popular;
- sa analizeze simbolurile si semnificatiile din basmul studiat;
- sa analizeze oralitatea stilului in basmul cult studiat;
- sademonstreze ca ,,Povestea Iui Harap-Alb” apartine genului epic.
Context pentru invatare: sala de clasa,tabla interactiva,laptop/telefon ,conexiune la Internet
,caietul de lucru,carduri, volumul de povestiri.
Descrierea activitatii(lor):
1. Le voi arata elevilor o prezentare in PowerPoint, aceasta avand ca subiect

Simbolistica basmului ,,Povestea lui Harap-Alb” de lon Creanga.
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2. Pentru a verifica cunostintele elevilor voi utiliza aplicatia Plickers, un

instrument interactiv si totodata, o modalitate versatila de a crea teste de tip grila si
adevarat/fals pentru elevi.

Logarea pe aceasta aplicatie se face folosind contul Google. Dupa crearea contului si logare
se deschide fereastra ecranului din meniul principal. Voi apasa pe NewClass pentru a crea o
clasa. Voi adauga numele si prenumele elevilor si voi crea un set de intrebari apasand pe
Your Library. Intrebarile pot fi cu alegere multipld sau cu valoare de adevarat/fals.

Tn ce specie poate fi Incadrat textul?

A. nuvela

B. basm cult
C. balada
D

basm popular

Untitled Set

Utilizati sondajul
daca nu exista un
raspuns corect sau
gresit. de exemplu,
feedback-ul de la
elevi .

\'({ True

False Utilizati ,,Graded
“atunci cand exista
un raspuns corect,
de exemplu,
evaluare formativa
sau teste.

Se bifeaza varianta de raspuns corecta. Pentru colectarea raspunsurilor vor fi folosite
cardurile disponibile in meniul Help la optiunea Get Plickers Cards.

Fiecare elev va primi cardul cu numarul care i-a fost atribuit in aplicatie. Fiecare latura
reprezinta o varianta de raspuns. Elevul trebuie sa tina cardul cu latura pe care o considera
corecta in sus. Dupa ce au fost scanate raspunsurile tuturor elevilor din clasa se poate
vizualiza procentajul elevilor care au raspuns corect/incorect la intrebare. Apasand pe

variantele de raspuns, se pot vedea raspunsurile individuale.
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Scanarea codurilor se face cu telefonul, o metoda foarte eficientd si rapida. Elevii nu se

plictisesc, astfel ei trebuie sa fie atenti atunci cdnd pregatesc raspunsurile.

Referinte: https://iteach.ro/experientedidactice/utilizeaza-plickers-evaluare-si-autoevaluare

https://get.plickers.com/
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Disciplina: Limba franceza
Profesor propunator: Constantinescu Liana Claudia
Clasa/Nivelul: a Xl-a, B1
Competente vizate:
- dezvoltarea capacitatii de comunicare orala
- exprimare scrisa
Tipul lectiei: lectie de aprofundare, final de capitol. Voi propune doua activitati pentru
fixarea si aprofundarea cunostintelor si abilitatilor asimilate la capitolul avand drept tema Le
monde du travail
Obiective operationale
La sfarsitul orei elevii vor fi capabili:
- sa utilizeze Tn mod corect lexicul apartindnd campului lexical travail
- sa recunoasca, dupa definitie, o serie de termeni din vocabularul studiat
- saraspunda unor intrebari pe tema studiata
1. Activitate de tip Rebus , pentru ca elevii sa-si aminteasca o parte din lexicul studiat.
Am  folosit  aplicatia Interacty. Linkul rebusului este aici
https://interacty.me/projects/23a62660cb7ca23a

101500 = - = .l 94%m
0O 2 interacty.me/projects/. [Eg ®
R "

Down

1. Passer avec quelqu'un un contrat de travail, I'engager
contre un salaire.

2. Nomination ou accession de quelqu'un a un grade
supérieur, a une fonction plus importante sur le plan
hiérarchique ou sur celui des responsabilités

4. Emploi professionnel assigné a quelqu'un en un lieu
donné

Across

3. Priver d'emploi un salarié ; rompre son contrat de
travail

5. Personne qui emploie du personnel salarié. Patron.
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2. Entretien d'embauche. Activitate de simulare a unui interviu de angajare. Utilizam

aplicatia Padlet (www.padlet.com). Elevii vor trebui sa-si imagineze ca sunt deja adulti in
cautarea unui loc de munca. Pe panoul Padlet, solicitarea care se va afisa est Parlez-nous de
votre formation et de votre expérience professionnelle. Elevii vor trebui sa se inregistreze
audio raspunzand la aceasta solicitare si sa posteze mesajele pe panoul Padlet in mod

anonim. Mesajele vor fi ascultate in clasa, iar colegii vor ghici cine este autorul fiecarui mesaj.

v @ (58 WhatsApp x 3¢ Interacty — engaging content || X | ¥ Creat de mine X ¥ Parlez-moi de votre formatio x [ = X
C % padlet.com/soaremalexandra/parlez-moi-de-votre-formation-et-de-votre-experience-profess-ae964w7xvo29tkdq [ [ - © O % O s 0O

Parlez-moi de votre for;
(@) Publicare

[% incarca

fessionnelle

)] Camerd (X Aparat de inregistrare . Aparat de inregistrare ...
Instrument inregistrar... /Y Deseneaza
Sondaj ‘Nou | Google Drive [ Nou | "4 Nustiusadese... (I
Vorbeste pentr..

Céutare imagine GIF YouTube

Spotify Céutare pe internet Locatia

Ll O Cautare i @ 23csumy ~ G @m z Q) ROU 022 B

Referinte:

www.interacty.me
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Disciplina: limba engleza
Profesor propunator: Zaman Florentina
Clasa/nivelul: clasa a IX-a, L2 / A2 din CECRL
Competente vizate:
- Producerea de mesaje orale sau in scris in limba engleza
- Receptarea mesajelor transmise oral sau in scris in limba engleza
- Realizarea de interactiuni in comunicarea orala
Obiectiv(e) operationale(e):
- Elevii vor putea sa identifice forma de Past Tense a verbelor regulate si neregulate
- Elevii vor putea sa foloseasca Past Tense pentru a descrie evenimente din trecut
Descrierea activitatii(lor): Flipped-Classroom grammar scenario for digital distance
learning
1. Elevii urmaresc un scurt filmulet video de la British Council (LearnEnglishTeens) si
sunt atenti la cele relatate despre examenul de conducere al lui Alfie. (stage of first
perception)

http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar/begi nner-grammar/past-simple-regular-

@ Safari File Edit View History Bookmarks Window Help @ B ®©® wm qQ & T
ese M+ < B @ learnenglishteens britishcouncil.org % C © M + O
Mi Document shared. B Exemple du bune p \WV Flipped-classroom ¥ nttps:/flanguagelea 22 Past simple - regul
Instructions v

¥ Free online
English test

¥ Getting started

¥ Frequently
asked
questions

¥ Sign up for our
newsletter

¥ House rules

P 035/1:30 M =

Personal online
tutoring

Transcript v
[ &

2. Elevii sunt atenti la utilizarea noilor forme gramaticale (Simple Past regular and
irregular verbs). Elevii identifica in filmuletul vizionat, dar si in textul dat A great day for
Spiderman : ca verbele adauga terminatia -ed in cazul verbelor regulate. Elevii fac exercitii

pe baza celor filmului vizionat: (comprehending and reacting)

29


http://teoreticcostesti.ro/
https://www.facebook.com/motivatiepentrueducatie/

Liceul Teoretic Costesti
http://teoreticcostesti.ro
Pagina proiectului: https://www.facebook.com/motivatiepentrueducatie

Motivatie pentru educatie prin predare inovativa si oportunitati de invétare noi Funded by the
Numér de referinta: 2023-1-RO01-KA122-SCH000129889 European Union
& Safari File Edit View History Bookmarks Window Help Z | Thu 29 Aug 16:16
M - languagelearninglog.de e ® th +
Mi Document shared with y... B exemple du bune practic... WV Flipped-classroom gram.. ¥ https://languagelearningl... 82 Past simple - regular ver...
Dirk Beyer Introducing the simple past — regular forms (tenses) Flipped Grammar Class

Step 1: Alfie’s crazy day
(1) Watch the following video. You can use the QR-code or the link.

(2) Putthe events into the correct order. Use numbers from 1-5.

Alfie killed a cat.
The owner of the cat arrived.

The cat escaped from the garden.

Aflie stopped at a zebra crossing. ://learnenglishteens.britishcouncil.or|
An old man crossed the road. nner-grammar/past-simple-regular-verbs

Step 2: What happened to Alfie? g-l

(3) Watch the different extracts a second time and try to complete the following sentences. Add two more

sentences.

3.1 Alfie (fail) his driving test.

3.2 Affie (cross) a red traffic light.
& Safari File Edit View History Bookmarks Window Help ©@ R & Thu 29 Aug 16:19
M v languagelearninglog.de ©] d-] s
M Document shared with y... B Exemple du bune practic \WV Flipped-classroom gram.. WV https://languagelearningl.. 98 Past simple - regular ver...

3.1 Alfie (fail) his driving test.

3.2 Alfie (cross) a red traffic light.

3.3 The driving instructor

3.4
3.5

(4) Read the short story and highlight/underline all the verbs you can find.
A great day for Spiderman

Last weekend Spiderman walked home after work. Suddenly a giant monster attacked him. It was a giant blue
octopus. It captured a school. Some of the students escaped and called Spiderman for help. Spiderman jumped to a
wall and kicked the giant monster in his eye. Spiderman used his web and tied the octopus to a big wall. He saved all
the children. Back home he opened the door and changed into his Peter Parker’s clothes. His aunt jumped and
shouted: “Happy Birthday, Peter.” He received many gifts and played cards with his friends. They talked and laughed
all night.

3. 1n etapa a treia elevii se familiarizeaz& cu verbele la Past Simple prin intermediul

unui exercitiu referitor la formarea acestui timp.
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History
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Thu 29 Aug 16:30

M ~

E Exemple du bune practic...

Fieppey e sy ¢ e

M Document shared with y...

all night.

Step 3: Focus on form |
(5) Try to find the correct forms of the verbs in brackets.

5.1 Yesterday my friends and |

@ languagelearninglog.de

\T;\‘ Flipped-classroom gram...

e ® h + O

s:fflanguagelearningl... u Past simple - regular ver...

s B L AN e e e

(play) football in the garden.

5.2 Last week my English teacher

(help) me with my homework.

5.3 Last summer my family and |

(walk) along a beach.

Nivl DAvAr

Clinnad Crammar Clace

Intvadiisineg tha cimanla nack _ vamilar favmmae [Fancacl

4 .Dupa ce s-au familiarizat cu formele lui Past Simple elevii aplica aceste forme in alte

exercitii:

& Safari File Edit View

History Bookmarks Window Help Thu 29 Aug 16:27

M ~ © dh + O

@ languagelearninglog.de (;

M Document shared with y... E Exemple du bune practic. \“ Flipped-classroom gram. \“ https:jflanguagelearningl... ” Past simple - regular ver...

Dirk Beyer Introducing the simple past - regular forms (tenses)
Step 4: The simple past — focus on grammar card

Flipped Grammar Class

s
(6) Watch the following video focusing on the new forms and try to fill in the grammar card. You can watch the
video 2 or 3 times if necessary.

Thema:
Datum:

Wie bildet man die Form

Aussage
Verneinung
Frage

Was driickt man damit aus? Was will man sagen oder fragen?

Wo gibt es Unterschiede in Form oder Verwendung?
Deutsch
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5. Acum elevii fac un alt exercitiu cu noile cunostinte acumulate, urmat de alte exercitii

& Safari File Edit View History Bookmarks Window Help Q & Thu29Aug 16:33
M ~ languagelearninglog.de [ ®@ M + O
i Document shared with ... B Exemple du bune practic... WV Flipped-classroom gram... W% https:flanguagelearningl... 88 Past simple - regular ver...

Step 5: Focus on form II

(7) Use the following links to practice the new form(s). Make sure that you do all the exercises from 7.1 and 7.2.
Then choose 2 more from 7.3 — 7.6. Check your results and do them again if necessary.

7.1 https://www.englisch- 7.2 https://www.englisch-
hilfen.de/uebungen/zeiten/simple past aussage.htm hilfen.de/uebungen/zeiten/simple past aussage2.htm
7.3 https://www.englisch- 7.4 https://www.englisch-
hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past_verneinung_saetze.ht | hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past ed3.htm

m

7.5 https://www.englisch- 7.6 https://www.englisch-
hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past_regeln.htm hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past_mix.htm

Step 6: Practice, practice, practice....
(8) Complete two of the following tasks and send/hand in the results/solutions to your English teacher.
8.1 Write a letter to your English teacher telling him/her about your last holidays.

8.2 Create a written or spoken [MP3, short movie] diary entry about your last weekend starting with “Dear diary,
last weekend I..."”

6. In cazul invatarii online este foarte important feedback-ul direct al greselilor in cadrul
etapei de exersare a noilor forme gramaticale (language use). Apoi se continua cu alte

exercitii mult mai complexe (automation).

& Safari File Edit View History Bookmarks Window Help & [‘ ® w3 Q 8 Thu29Aug 16:38
M v @ languagelearninglog.de @ @ [D =t @
M Document shared with y.. B Exemple du bune practic \WV Flipped-classroom gram... \\V https:/languagelearningl.. $8 Past simple - regular ver.

Then choose 2 more from 7.3 - 7.6. Check your results and do them again if necessary.

7.1 https://www.englisch- 7.2 https://www.englisch-
hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past aussage.htm hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past aussage2.htm
7.3 https://www.englisch- 7.4 https://www.englisch-
hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past_verneinung_saetze.ht | hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past ed3.htm

m

7.5 https://www.englisch- 7.6 https://www.englisch-
hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past_regeln.htm hilfen.de/uebungen/zeiten/simple_past mix.htm

Step 6: Practice, practice, practice....
(8) Complete two of the following tasks and send/hand in the results/solutions to your English teacher.

8.1 Write a letter to your English teacher telling him/her about your last holidays.

8.2 Create a written or spoken [MP3, short movie] diary entry about your last weekend starting with “Dear diary,
last weekend I...”

8.3 Create a written or spoken [MP3, short movie] fairy tale starting like “Once upon a time, a young boy/girl...”

Referinte:

200405 Bever Flipped-Grammar-simple-past-Arbeitsblatt.pdf

http://learnenglishteens.britishcouncil.org/grammar/begi nner-grammar/past-simple-regular-
verbs
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Disciplina:chimie

Profesor propunator: Barbu Florica

Clasa /nivelul: clasa a IX-a

Unitatea de invatare- Interactii intre atomi, ioni sau molecule

Tipul de lectie -verificare cunostinte -Legaturi chimice

Context pentru invatare: sala de clasa, tabla interactiva, laptop/telefon, caietul de lucru

Competente vizate:
1. Diferentierea substantelor chimice dupa natura interactiunilor dintre atomi, ioni, molecule.
2. Evaluarea consecintelor proceselor si actiunii produselor chimice asupra propriei
persoane si asupra mediului
Obiective operationale:

Lectia are drept scop consolidarea cunostintelor despre tipurile de legaturi chimice
invatate in capitolul Interactii intre atomi, ioni sau molecule

-elevii sa fie capabil sa defineasca principalele tipuri de legaturi- ionica si covalenta.

-elevii sa faca distinctia intre cele doua categorii de legatura covalenta in functie de
tipul atomilor participanti

-sa fie capabili s& exemplifice molecule nepolare, polare si substante ionice

-sa diferentieze cazurile particulare de molecule nepolare cu legaturi polare

-sa enunte proprietatile substantelor ionice- stare de agregare, solubilitate, punct de
topire, duritate, conductibilitate electrica,

-sa justifice fiecare proprietate pornind de la modul de formare al legaturii ionice

-sa mentioneze céateva din utilizarile clorurii de sodiu
Descrierea activitatiilor
-verificarea notiunilor se va face folosind aplictile Interacty si Mural, pentru care elevii vor
primi un link de conectare sau cod QR
1. Activitate de tipul Spin the wheel / invarte roata,, pe Interacty
-elevii vor putea sa dea raspunsuri in functie de cerinta de pe roata in dreptul careia se
opreste acul indicator

-se pot grupa in echipe de cate 2-3 elevi si vor alege un reprezentant pentru a da raspunsul

Link catre activitatea de pe Interacty https://interacty.me/projects/ae2a65472cd07454
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2. Pentru a verifica proprietatile substantelor ionice am solicitat sa se faca referire la clorura
de sodiu-ca substanta reprezentativa pentru formarea legaturii de tip ionic.

Am solicitat de asemenea sa precizeze cat mai multe utilizari ale acesteia

Am ales pentru verificare din aplicatia Mural -harta mentala

Am trimis elevilor link -ul aplicatiei si le- am solicitat sa continue dupa modelul prezentat -se
lucreaza colaborativ, fiecare participant putand adauga text in casetele propuse.

Link cu harta mentala pe Mural
https://app.mural.co/t/chimie4926/m/chimie4926/1724139052592/43f4711dcfb5bae4c7c
22af306c6c39a359d092a?sender=u92f308e87f405bc4d90a4184

b 73 oo AT 154 G b AaO0

seane sex-EE3 o0

Proprietati fizice Utilizari
‘\i"
Este Punct de

solida " st
ridicat

wwwwwwwwww

Este
solubila in
apa

Referinte

https://www.mural.co/

https://interacty.me/
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Céateva platforme educationale digitale si metode
de lucru adaptate nevoilor generatiei Z

prof. lon Nicoleta Livia, prof. Dinca Mariana Carmen, prof. Zaman Florentina, prof. Ungureanu

Niculina

1. Quizalize https://www.quizalize.com/

Quizalize este o platforma educationald online care le permite profesorilor sa creeze
chestionare si evaluari atractive pentru elevii lor. Ofera instrumente pentru evaluarea
formativa, permitand educatorilor sa evalueze intelegerea elevilor in timp real. Prin Quizalize,
profesorii pot crea chestionare personalizate, pot urmari progresul elevilor si pot analiza datele
de performanta pentru a continua instruirea.

Quizalize este o platforma educationala versatila care ne permite noua, profesorilor sa
implicam studentii prin diferite metode de predare. lata cateva metode pe care le putem folosi
cu Quizalize:

1. Evaluarea formativa: utilizam Quizalize pentru chestionare si evaluari in timp real
pentru a vedea cat de mult au inteles elevii si pentru a ne ajusta metodele de predare in
consecinta.

2. Gamificare: incorporam elemente asemanatoare jocului pentru a motiva elevii.
Quizalize ofera functii care acorda puncte si insigne, facénd invatarea competitiva si
distractiva.

3. fnvé;‘are diferentiata: putem personaliza chestionare pentru a raspunde nevoilor
diverse de invatare ale elevilor nostri. Putem atribui diferite chestionare in functie de nivelul
lor de competenta.

4. Clasa inversatd: atribuim chestionare ca teme sau activitati inainte de ora, astfel
incat timpul din clasa sa poata fi alocat discutiilor si explorarii mai profunde a subiectelor.

5. Invétare colaborativa: utilizam chestionare si lucrul in echipa pentru a promova

colaborarea intre elevi. Competitiile in echipa pot imbunatati implicarea si invatarea.
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6. Recapitulare si consolidare: dupa ce am predat un concept, utilizam Quizalize
pentru sesiunile de recapitulare pentru a consolida invatarea si pentru a ajuta elevii sa retina
informatiile.

7. Evaluare centrata pe elev: analizam rezultatele testului pentru a identifica zonele in
care elevii ar putea avea dificultati. Utilizam aceste date pentru a ne informa si pentru a oferi
asistenta tintita.

8. Invétare interactivd: angajam elevii in chestionare interactive care le permit sa
participe activ, mai degraba decét sa primeasca pasiv informatii.

Combinand aceste metode cu caracteristicile Quizalize, putem crea un mediu de
invatare dinamic si interactiv pentru elevii nostri folosind platforma atat in predare céat si in
evaluare.

In momentul in care ne dorim s& credm un test, alegem ca limb& de predare romana,
engleza sau franceza, nivelul la care predam si tema pe baza careia ne dorim sa fie testul
bazat.

2. Jeopardy Labs hitps://jeopardylabs.com/

JeopardyLabs este o platforma de invatare bazatd pe jocuri, care le permite
profesorilor sa creeze chestionare personalizate in stil Jeopardy pentru a fi folosite in clasa.
lata cateva metode eficiente de predare pe care le putem folosi cu JeopardylLabs:

1. Recapitulare si consolidare: putem utiliza JeopardylLabs pentru a revizui materialul
inainte de teste sau examene. Este o modalitate distractiva pentru elevi de a-si consolida
cunostintele si de a-si aminti concepte importante.

2. Invétare activa: implicdm elevii in mod activ, punandu-i sa participe cu raspunsuri la
intrebari. Aceasta metoda incurajeaza participarea, discutia si gandirea critica.

3. Invétare colaborativa: impartim elevii in echipe pentru a raspunde la intrebari,
promovand un mediu de colaborare. Munca in echipa incurajeaza comunicarea si sprijinul de
la egal la egal.

4. Invatare diferentiatad: ne putem personaliza jocul Jeopardy pentru a aborda diferite
niveluri sau stiluri de invatare. Putem include intrebari care provoaca elevii avansati, oferind
si sprijin celor care ar putea avea nevoie.

5. Gamificare: includem elemente de joc, cum ar fi competitia si recompensele, pentru
a motiva elevii. Formatul jocului poate face invatarea mai placuta si mai captivanta.

6. Evaluare formativa: folosim JeopardyLabs ca instrument de evaluare informala
pentru a evalua intelegerea materialului de catre elev. Feedback-ul imediat de la cum elevii

au raspuns la intrebari poate ajuta la ghidarea invatarii ulterioare.
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7. Clasa inversata: putem atribui jocurile Jeopardy ca sesiuni de recapitulare pentru
teme, permitand ca timpul din clasa sa fie folosit pentru discutii, proiecte sau explorari mai
profunde ale subiectelor. De asemenea, poate fi solicitata crearea de jocuri de catre elevi
acasa si apoi, in clasa, atribuite colegilor.

8. Invétare interactivd: credm experiente interactive permitand elevilor si aleaga
categorii si intrebari, facandu-i sa se simta mai implicati in procesul de invatare.

Folosirea acestor metode cu Jeopardy Labs poate crea o atmosfera de invatare
dinamica si interactiva care incurajeaza implicarea elevilor si imbunatateste intelegerea
materialului predat.

Avantajul profesorilor care predau limba engleza este ca se gasesc jocuri deja create.
Pentru celelalte materii este nevoie ca profesorul sa creeze jocul cu intrebari si raspunsuri
ceea ce poate fi mare consumator de timp. Tocmai de aceea, aceasta platforma poate fi
folosita atunci cand aplicam "Clasa inversata” sau cand le dam elevilor teme sau proiecte de
grup.

3. Interacty https://interacty.me/

Interacty este o platforma versatila care permite profesorilor sa creeze continut
interactiv pentru predare si evaluare. lata cateva metode de predare pe care le putem folosi
cu Interacty:

1. Chestionare interactive

- Utilizare: evalueaza intelegerea materialului de catre elev in timp real. Putem crea
chestionare cu variante multiple, adevarat/fals sau cu raspunsuri scurte.

- Procedeu: includem chestionare la sfarsitul unei lectii pentru a consolida invatarea sau ca
forma de evaluare formativa pentru a evalua progresul elevului.
2. Jocuri educationale

- Utilizare: facem invatarea distractiva si captivanta prin jocuri interactive, cum ar fi puzzle-
uri, jocuri de potrivire sau trivia.
- Procedeu: folosim jocurile ca activitate initiala, pentru a revizui continutul sau ca
recompensa pentru indeplinirea sarcinilor mai provocatoare.
3. Camere digitale de evadare

- Utilizare: cream scenarii in care elevii trebuie sa rezolve puzzle-uri pentru a ,scapa’,
promovand gandirea critica si munca in echipa.

- Procedeu: integram camerele de evadare ca o activitate de colaborare in care elevii

lucreaza impreuna pentru a aplica cunostintele intr-un mediu simulat.
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4. Cronologie interactiva

- Utilizare: dezvoltam o cronologie cu care elevii pot interactiona, aceste sunt perfecte pentru
lectiile de istorie sau cronologia proiectelor.

- Procedeu: folosim cronologia pentru a ajuta elevii sa vizualizeze succesiunea
evenimentelor sau dezvoltarea conceptelor in timp.
5. Flashcards

- Utilizare: cream carduri digitale pentru a ajuta elevii s& memoreze termeni, definitii sau
concepte cheie.

- Procedeu: folosim carduri pentru studiu individual, sesiuni de recapitulare sau chiar ca
parte a unuijoc in care elevii concureaza pentru a-si aminti informatii.
6. Activitati de glisare si plasare

- Utilizare: cream activitati in care elevii trebuie sa potriveasca articole, sa sorteze informatii
sau sa aranjeze continutul intr-o anumita ordine.

- Procedeu: folosim tragerea si plasarea pentru a clasifica termenii, potrivirea vocabularului
cu definitile sau succesiunea evenimentelor in ordinea corecta.
7. Sondaje

- Utilizare: colectam feedback sau evaluam opiniile elevilor cu privire la diferite subiecte.

- Procedeu: folosim sondaje pentru a aduna informatii despre preferintele sau intelegerea
elevilor Thainte, in timpul sau dupa o lectie.
8. Infografice interactive
- Utilizare: proiectam infografice pe care elevii pot face clic pentru a afla mai multe despre
componentele specifice ale unui subiect.
- Procedeu: folosim infografice pentru a prezenta informatii complexe intr-un format vizual,
interactiv, care incurajeaza explorarea si intelegerea mai profunda.
9. Incormporarea video cu intrebari
- Utilizare: incorporam videoclipuri in continutul nostru si introducem intrebari in punctele cheie
pentru a ne asigura ca elevii se implica in material.
- Procedeu: folosim aceasta metoda pentru modelele de clasa inversata, in care elevii
urmaresc videoclipuri ca teme si raspund la intrebari incorporate pentru a se pregati pentru
discutiile din clasa.
10. Jocuri de memorie
- Utilizare: dezvoltam jocuri de memorie care provoaca elevii sa-si aminteasca informatii, care

sunt utile in special pentru vocabular sau date istorice.
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- Procedeu: folosim jocurile de memorie ca o modalitate distractiva de a consolida conceptele
cheie dupa ce au fost introduse n clasa.

11. Excursii virtuale

- Utilizare: cream experiente interactive care simuleaza o excursie la un muzeu, un sit istoric
sau orice locatie relevanta pentru subiectul nostru.

- Procedeu: folosim aceste excursii virtuale ca o experienta de invatare captivanta, permitand
elevilor sa exploreze continutul intr-un mod mai captivant decat prelegerile traditionale.

Aceste metode folosesc functiile interactive ale Interacty pentru a face invatarea mai
captivanta, personalizata si eficientda. Putem combina si potrivi aceste abordari in functie de
continutul, obiectivele si nevoile elevilor nostri.

Avantajele utilizarii platformei Interacty sunt: implicarea crescuta a elevilor in cadrul
lectiei, feedbackul imediat si identificarea aspectelor la care elevii trebuie sa mai lucreze,
adaptarea continutului la lectii.

Pe de alta parte sunt si dezavantaje in utilizarea acestei platforme: crearea unui joc
educational necesita mult timp. Pot fi si un punct de distragere a atentiei de la invatarea
propriu-zisa elevii concentrandu-se mai mult pe aspectul jocului decat pe continutul
educational.

Ca si in cazul celorlalte platforme, Interacty poate fi folosit la toate materiile doar ca
este nevoie ca profesorii sau elevii sa le creeze in limba romana. Altfel, poate fi utilizat pentru

toate materiile in limba engleza, fiind multe jocuri deja create de comunitate.

4 Tabla de colaborare Mural https://www.mural.co

Mural este o tabla conceputa pentru colaborare in timp real, ceea ce o face un
instrument excelent pentru proiecte de grup, sesiuni de brainstorming si discutii in clasa. Elevii
pot lucra impreund pe o panza digitald comuna, contribuind cu idei simultan si vazand
contributiile altora in timp real, ceea ce stimuleaza un sentiment de lucru in echipa.

Platforma are avantajul ca poate fi folosita in predare permitdnd crearea de harti
mentale, diagrame ajutand elevii sa inteleaga si sa organizeze mai bine conceptele complexe.
Muralul poate fi utilizat in diferite formate de predare, inclusiv invatarea sincrona si asincrona.
Profesorii il pot folosi pentru instruire live, activitati de colaborare in timpul orei sau ca spatiu
pentru ca elevii sa lucreze la proiecte in propriul ritm.

La fel cain cazul celorlalte platforme si aici exista unele dezavantaje. Mural are o gama
larga de caracteristici si instrumente, care pot fi coplesitoare atat pentru profesori, cat si pentru

elevii care nu sunt familiarizati cu platforma. Poate necesita timp si efort pentru a invata cum
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sa utilizam Mural in mod eficient, ceea ce ar putea fi o bariera in unele sali de clasa. Desi
Mural este excelent pentru brainstorming, planificare si organizare vizuala, este posibil sa nu
fie la fel de eficient pentru subiectele care necesita 0 munca extinsa bazata pe text sau

rezolvarea detaliata, secventiala a problemelor, cum ar fi matematica sau literatura.

5. Canva - Crearea de continut https://www.canva.com/en_gb/

Canva este o platforma de design grafic care permite utilizatorilor sa creeze grafica
pentru retelele sociale, prezentari, postere, documente si alt continut vizual. latad cateva
moduri in care putem folosi Canva in sala de clasa:

1. Crearea de ajutoare vizuale

Utilizare: cream prezentari, infografice si postere atractive din punct de vedere vizual
pentru a explica concepte complexe intr-un mod simplu si captivant.

Procedeu: utilizam sabloanele Canva pentru a crea diapozitive, diagrame si diagrame
pentru lectie care fac informatile mai usor de digerat. Ajutoarele vizuale pot ajuta la
consolidarea invatarii, in special pentru cei care invata vizual.

2. Proiecte si teme ale elevilor

Utilizare: permitem elevilor sa foloseasca Canva pentru a-si crea propriile proiecte,
cum ar fi postere, brosuri sau prezentéri, pentru a demonstra intelegerea lor asupra unui
subiect. De asemenea, poate fi utilizat pentru a recrea o poveste sau un dialog.

Procedeu: Atribuiti sarcini in care elevii creeaza o reprezentare vizuala a cercetarii lor,
cum ar fi o cronologie istorica, un proces stiintific sau o analiza literara. Acest lucru incurajeaza
creativitatea si ajuta la dezvoltarea abilitatilor de alfabetizare digitala.

Canva mai poate fi utilizat pentru a crea logo-ul clasei sau al scolii, fluturasi si brosuri
pentru evenimente scolare, targuri sau spectacole. Elevii pot folosi interfata de glisare si
plasare din Canva pentru a proiecta personaje, a adauga dialoguri si a dezvolta povesti vizual.
Acest lucru este util in special in predarea literaturii sau ca activitate inter-curriculara.

Printre dezavantajele utilizarii Canva in predare amintim: este consumatoare de timp
in intelegerea functiilor ei si in crearea de activitati. Canva se bazeaza pe aceleasi template-
uri care lasa putin spatiu pentru creativitate. Pentru functiile complexe trebuie platita o taxa.

Utilizarea platformelor educationale interactive in procesul de predare-invatare ne
ajuta sa crestem motivatia elevilor, sa oferim feedback imediat, sa incurajam invatarea activa
si colaborarea intre elevi. Toate aceste platforme pot fi utilizate cu usurinta la limba engleza
deoarece se gasesc foarte multe resurse deja create de membrii acestor platforme. Pentru

celelalte materii sau pentru anumite teme, insa trebuie create de profesor sau de elevi.
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Crearea unui joc educational poate fi mare consumator de timp. De asemenea,
profesorul trebuie sa se asigure ca in timpul activitatii accentul sa fie pe continutul educativ nu
pe joc in sine.

Cel mai important, am putea spune, pentru toate aceste activitati si platforme avem
nevoie de acces la internet si la mijloace tehnice. Unele activitati pot fi accesate pe telefon,

pentru altele este utila o tabla interactiva, altfel nu Tsi dovedesc eficienta.

6. Flipped Classroom Approach (sau clasa inversata) este centrata pe elev si se refera la
modul in care timpul alocat invatarii este structurat. Cel mai bun mod de a descrie flipped
classroom este acela de a-I numi schoolwork at home and homework at school. Cu alte
cuvinte, schoolwork at home le ofera elevilor continutul de care au nevoie in afara orelor de
curs, care poate consta intr-un material inregistrat anterior de profesorul sau unul preluat de
pe YouTube. Elevii pot fi rugati sa vina la ora cu intrebari legate de materialul vizionat sau pot
face comentarii, ceea ce constituie biletul lor de intrare la or&, dar si dovada ca acestia pot
pune n aplicare la clasa materialul vazut acasa.

Partea cu homework at school (tema la scoald) le permite elevilor sa lucreze cu alti
colegi in perechi sau in grup in timpul orei. Este momentul in care elevii pun intrebari
profesorului, poarta discutii cu acesta sau cu omologii lor. Ideea este ca timpul alocat orei
devine timpul in care elevii interactioneaza cu continutul sub atenta supraveghere a
profesorului.

Avantaje ale flipped classroom:

-elevii sunt mult mai implicati alaturi de colegii lor, colaborarea fiind privilegiata;
-elevii primesc mai multa atentie in clasa de la profesor;

-elevii sunt mai putin pasivi, primind mai mult ajutor in timpul orei;

-elevii lucreaza si se pregatesc pentru ora in ritmul lor;

-elevii devin mai responsabili in ceea ce priveste pregatirea continutului.

Flipped Classroom are multe alte avantaje, dar cel mai important este acela ca le ofera

elevilor ocazia sa participe in mod activ la ora.

Posibile dezavantaje:

-elevii se pot obisnui mai greu cu noua abordare, profesorul nemaifiind Tn centrul atentiei, iar
ei nemairamanand pasivi in banci - schimbarea cere timp;

-vor exista mereu elevi care nu-si vor face temele;

- unii elevi nu au acces la internet sau calculator.
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Flipped Classroom Approach poate fi pus in practida prin intermediul unor aplicatii

web, cum ar fi Edpuzzle.

7.Edpuzzle este o aplicatie web avand versiunea gratuita Basic, dar si alte doua versiuni
contra cost Pro Teacher si Schools&Districts care le permite cadrelor didactice sa creeze lectii
video interactive urméand ritmul de invatare al elevilor, transformand astfel vizionatul unui film
video din pasiv in activ. Aceasta aplicatie este centrata pe elev.

Profesorii pot fie sa aleaga un film video din cele deja existente pe platforma (YouTube,
Khan Academy, etc) sau sa creeze ei insisi unul. In acelasi timp profesorii pot alege momentul
din filmul video n care pot insera intrebari sau comentarii legate de cele vizionate pentru a-|
personaliza.

Exista trei optiuni pentru a customiza/personaliza un film video: cut, voiceover si
guestions.

Optiunea cut ne permite sa scurtam durata filmului dupa preferinta.

Optiunea voiceover ne permite sa inlocuim partea audio a filmului cu propria voce.

Optiunea questions ne permite sa adaugam intrebari: fie cu raspuns multiplu (multiple-
choice questions), fie intrebari deschise la care se asteapta raspuns din partea elevilor (open-
ended questions), fie comentarii (note).

De asemenea profesorii pot vedea in timp real cati elevi au vizionat filmul propus de

ei, cati au raspuns corect la intrebarile propuse.

8.Eutopia ( www.eutopia.org) este o fundatie initiatd de regizorul George Lucas in 1991.

Misiunea acestei fundatii este dedicata transformarii educatiei, astfel incat toti facilitatorii si
beneficiarii sistemului de educatie sa poata dobandi si sa aplice in mod eficient cunostintele,
abilitatile si atitudinile necesare pentru a prospera in studiile, carierele si viata de adult, apoi.

Fundatia adopta o abordare strategica pentru imbunatatirea educatiei prin promovarea

mai multor tehnici didactice.

Platforma acestei fundatii (https://www.eustt.org) vine in sprijinul profesorilor, oferindu-
le diferite tehnici didactice, clasice dar si modermne.
O astfel de tehnica didactica are urmatorii pasi:
1. Intrebari gen "driving" concepute de profesor pentru a ghida elevul/studentul.
Aceste intrebari trebuie sa indeplineasca niste conditii:

v sa fie specifice;
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v sa nu fie google-abile, adica sa fie in asa fel concepute astfel incat ,elevul sa nu
raspunda doar apeland la un simplu search pe intermnet ci sa gandeasca holistic;

v sa faca conexiuni in gandire, sa apeleze la originalitate etc;

v" profesorul, prin modul de concepere/de enuntare a intrebarii/problemei respectrive, sa
creeze doua posibile drive questions;

v intrebarile de gen drive questions sa fie de tip "deschis", adica cu "raspuns deschis",
care sa lase loc la interpretari si la un punct de plecare pentru eventuale discutii pe
baza acelui raspuns.

2. Beyond the classroom- final product.

3. Tnvé’gare prin parcurgerea acestuin process.

4. Reflexie meta-cognitiva.

5. Stabilirea unui timp si a unei durate bine definite inca de la inceputul tehnicii.
https://lwww.eustt.org/

9. Metoda Genius hours, denumita si 20% Time Or Passion Projects, provine dintr-o practica
la Google. Angajatilor li s-a permis sa foloseasca 20% din timpul lor de lucru dintr-o
saptamana, pentru a explora proiecte sau la alegere, atata timp cat ar fi fost in beneficiul
companiei.

Aceasta practica a fost imprumutata si de mediul academic, mai apoi. Scopul Genius
Hours este de a implica elevii/studentii sa rezolve probleme (de orice tip) prin ancheta si prin
gandire critica.

Tehnica aceasta este menitd sa promoveze, sa sustind si s& modeleze géandirea
critica, inovatoare si inventivitatea elevului/studentului. De asemenea, le ofera copiilor ocazia
de a descoperi/investiga una din pasiunile lor si de a reflecta asupra/de a impartasi cu ceilalti
invatarea lor.

Genius Hours este un proiect de cercetare in sala de clasa unde elevii/studentii au
voie sa isi exploreze propriile pasiuni si inovatii pentru o perioada de timp variabila, de obicei,
1 ora pe zi pana la 20% din timpul lor total.

Astfel, elevilor li se poate acorda posibilitatea, fie o data pe saptamana, fie o data pe
luna, sa uzeze de acest tip de proiect. Ei vor lucra, individual, la un proiect, tema, etc., care i
pasioneaza si vor incerca sa construiasca un curs pentru colegi ( la fel ca un profesor!)referitor
la domeniul pe care el il vor aborda. Aceasta metoda e cunoscuta ca sub denumirea de ginny

game. De exemplu: folosind jocul Minecraft elevul va lansa o provocare pentru colegi, ca
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acestia sa construiasca, fie un castel sau un fief medieval la disciplina istorie, fie diferite

lacasuri religioase — biserici, moschei, sinagogi, etc- la disciplina religie, s.a.m.d.

10. Aplicatia Plickers (http:/plickers.com) este un instrument interactiv si totodata, o
modalitate versatila de a crea teste de tip grila si adevarat/ fals pentru elevii din ciclul primar
si gimnazial. Aplicatia are o interfatd extrem de prietenoasa, tocmai prin simplitate si usurinta
cu care si un cadru didactic mai putin experimentat poate sa creeze o clasa (prin introducerea
numelui elevilor), un test. Profesorul are posibilitatea sa-si formuleze intrebarile, numarul de
raspunsuri, tipul de raspunsuri, poate adauga imagini pe baza carora va formula Tntrebarile.
Elevii nu au nevoie de lucrare scrisa, deoarece aplicatia permite proiectarea (cu ajutorul unui
videoproiector) intrebarilor si a variantelor de raspuns, acestia raspunzand doar prin ridicarea
unui card (unic prin forma si personalizat) ce este oferit gratuit de aplicatia Plickers.

Avantajele acestui tip de evaluare online sunt multiple, atat pentru elevi, cét si pentru
profesori. Elevii se simt mult mai confortabil stiind ca participa la un nou mod de a fi testati si
ca aceasta noua metoda implica si gadgeturi si aplicatii pe care ei le folosesc zilnic (Internet,
tableta, smartphone). Simplul fapt ca nu mai scriu raspunsurile pe o foaie, ci raspund cu
ajutorul unui card pe care profesorul il scaneaza cu tableta sau telefonul inteligent, faptul ca
raspunsurile lor sunt “live” 1i motiveaza sa se concentreze asupra evaluarii cu mai multa
responsabilitate. De asemenea, elevii sunt castigati si prin faptul ca la finalul testului pot primi
scorul/ nota pe loc, aplicatia afisdnd pentru fiecare participant la test raspunsurile corecte si
pe cele incorecte (acestea fiind marcate distinct prin culoarea rosie). Elevii mai pot primi si
fisa individualda cu raspunsurile date, astfel incat sa se poatd realiza autoevaluarea si
autocorectarea, care se pot face direct in clasa.

Profesorii care folosesc aplicatia Plickers beneficiaza de avantaje de asemenea. Nu
mai este necesar ca testele sa fie corectate in afara clasei, aplicatiei Plickers

(http://plickers.com) — un instrument interactiv si totodata, o modalitate versatila de a crea

teste de tip grila si adevarat/ fals pentru elevii din ciclul primar si gimnazial. Aplicatia are o
interfata extrem de prietenoasa, tocmai prin simplitate si usurinta cu care si un cadru didactic
mai putin experimentat poate sa creeze o clasa (prin introducerea numelui elevilor), un test.
Profesorul are posibilitatea sa-si formuleze intrebarile, numarul de raspunsuri, tipul de
raspunsuri, poate adauga imagini pe baza carora va formula intrebarile. Elevii nu au nevoie
de lucrare scrisa, deoarece aplicatia permite proiectarea (cu ajutorul unui videoproiector)
intrebarilor si a variantelor de raspuns, acestia raspunzand doar prin ridicarea unui card (unic

prin forma si personalizat) ce este oferit gratuit de aplicatia Plickers. Notarea este deci
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obiectiva, pe masura cunostiintelor elevilor. De asemenea, aplicatia ofera reprezentari grafice
cu raspunsurile elevilor, facand astfel ierarhizarea lor mai usoara. Primele trei intrebari care
au primit cele mai slabe raspunsuri din parte elevilor sunt afisate, astfel inca profesorul poate
sa-si faca o idee generala asupra celor mai importante elemente asupra carora trebuie sa se
revina in perioada ce urmeaza testului.

Notele finale, precum si raspunsurile elevilor la fiecare intrebare sunt centralizate intr-un
tabel care poate fi exportat in Excel, pentru ca aceste date sa poate fi prelucrate ulterior sau
stocate. Acestea sunt arhivate in cadrul aplicatiei si pot fi accesate usor prin indicarea clasei
si a datei la care a fost dat testul. Intrebarile pot fi editate, mutate, puse intr-o oarecare ordine,
sterse, modificate prin niste operatiuni simple si vizibile.

Aplicatia Plickers ofera gratuit cardurile pentru raspunsuri (ce pot fi imprimate si
laminate) pe care profesorul le poate duce si folosi la orice clasa (fiecare card are un numar,
astfel putand fi atribuit cate unul fiecarui elev din clasa in ordinea alfabetica, de exemplu).
Fiecare latura a cardului reprezinta varianta de raspuns pe care elevul o va arata pentru a fi
scanata.

Avantajele acestui tip de evaluare online sunt multiple, atat pentru elevi, cat si pentru
profesori. Elevii se simt mult mai confortabil stiind ca participa la un nou mod de a fi testati si
ca aceasta noud metoda implica si gadgeturi si aplicatii pe care ei le folosesc zilnic (Internet,
tableta, smartphone). Simplul fapt ca nu mai scriu raspunsurile pe o foaie, ci raspund cu
ajutorul unui card pe care profesorul il scaneaza cu tableta sau telefonul inteligent, faptul ca
raspunsurile lor sunt “live” 1i motiveaza sa se concentreze asupra evaluarii cu mai multa
responsabilitate. De asemenea, elevii sunt castigati si prin faptul ca la finalul testului pot primi
scorul/ nota pe loc, aplicatia afisand pentru fiecare participant la test raspunsurile corecte si
pe cele incorecte (acestea fiind marcate distinct prin culoarea rosie). Elevii mai pot primi si
fisa individuald cu raspunsurile date, astfel incat sa se poata realiza autoevaluarea si
autocorectarea, care se pot face direct in clasa.

Aplicatia si metoda in sine functioneaza foarte bine la toate ciclurile scolare. La istorie,
de exemplu,se pot testa o sumedenie de aspecte cu aceasta aplicatie: exercitii de cronologie,
explicarea de termeni istorici, plasate pe scara timpului a anumitor evenimente, etc, cu ajutorul
unor teste de tip grila sau adevarat/fals.

Aplicatia Plickers poate fi folosita de atat de invatatori cat si de profesorii care predau
si alte materii . Cadrele didactice beneficiaza de sprijinul celor care manageriaza aceasta
aplicatie, prin serviciu "Help”, unde se pot adresa cu intrebari, neldamuriri, carora li se ofera

raspunsuri intr-un timp foarte scurt.
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Folosind aceasta metoda de testare mai ales la ciclul gimnazial, dar si la liceu,
evaluarile elevilor nu mai reprezintd o problema de angoasa si stres, timpul de testare a
scazut, autoevaluarea a devenit un instrument mult mai bine gestionat la nivelul clasei si la
nivel de elev, obiectivitatea notarii este de necontestat, atentia distributiva a elevilor s-a
dezvoltat (elevii urmarind Tntrebarea, variantele de raspuns, folosirea cardului cu raspunsuri,
monitorizeaza daca raspunsul a fost inregistrat online etc.).

n astfel de conditii, in care confortul personal devine un atu al celui testat, nu putem

decét sa ne asteptam ca elevii nostri sa performeze din ce in ce mai bine.

11.Platforma Classhook www.classhook.com

Este o platforma de discutii cu peste 7500 de videoclipuri educationale de 1-5 minute,
organizate pe nivel de clasa/subiect, varsta, etc. Poti pune intrebari inregistrate sau
incorporate pe platforma sau poti discuta live. Sunt deja videoclipuri create special pentru ora
de curs pentru a ajuta profesorul sa introduca concepte noi in lectie. Varianta basic este
gratuita, iar elevii pot fi importati din Google Classroom. Se potriveste manusa cu metoda
Flipped Classroom (clasa inversata), profesorul putand trimite elevilor, spre studiere, videouri
pe o multitudine de teme de interes. Un dezavantaj al acestei platforme ar fi faptul ca videourile

sunt in limba engleza, ceea ce le face inaccesibile pentru unii profesori si chiar elevi.
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