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CUVANT CNAI NTE

Aceastt carte a aptrut din dorinHa de a ofer.i

pregttirea exerci H ilor privind Hirurile de
“n speci al pentlreiaPSabi emitogpR e & ltdiawr| |'Hi pentlrau e
Subi elgit ué mi io bssaunt iow.i ect i v

Mat eri al ul reuneHte func™H ile utilizate pent
utilizare a acestora 'n tembafjiutt Ceste Fimrsal
coment at 'Hi de exemple concrete, astf el “nc©
unei probl eme st fie c©t mai fireasct Hi uHor
Ultima parte a ctr "Hii reuneHt e copmiumiZ®n dnav &
of icial e Hi testele de G2OR erPamernutr geireapeémnoir ¢
selectiv, “"n funcH e de nevoile fiecktrui el
"ncredere proba din ziua examenul ui

Recomand stat aceaerat e st $tiedifa@lHoscododulacpi obbkema
| pe caHiculnacteaorca™i Hi al te .iCmpilretme nde rrie zadlev :
zi st a unei probl eme, este preferannstsrbu i wnir
asupra Hirului, urmkrind, i ndice cu indice.
Mult succes | a Bacalaureat!

Cristina Constantinescu
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1.NOHI UNI TE @REITR \(CHE DE CARACTERE

1. 1Defini "Hi e 'Hi decl arar e

Un Hir de caractere C(/Lt+r+i,nqu)n esetca,or” rd el itmlipa jct
sunt caractere, terminat obligaWori(ecoduAS&l &
caracter marcheazt sf O©Or Hi tul Hi rul ui

Decl ar arhear osu[n1OHliJr; care poate r efiHenepenepodzmuHit
1, é,pox9,Hia 100 rtEtmGne@' rezervatt pentru '

Pentsr[ud:] =6bd; s[ 1]\&06 a 6a >fschr2n)a=vbacsoikiarbsilflsBa] & 6

Lungi mea | ogi(otumd rtilr Wdleuicar act er e suttriHieene sd¢ *t
"ntotdeauna mai mi ct dec®©t di mensiunea vector
Pentru Hirul s construit mai sus, strlen(s) ¢
1.2Citirea Hi scrierea unui Hi r

ci m >s; citeHte un Hir fLkrt spa'Hi (se opr eHt e
cin. dd)j0cs t eHte o linie “"ntreagt, inclusiv sp:
de caractere.

ci n. geestt(e) ;fol osit de obicei “"naintea | ui <cin.
Enter rtmas “"n buffer xd=. la o citire anteri oc
CO UK <s; afi Heazt 'Hirul poOKE .l a “nt©l nirea ca
1. 3Func™Hiile uzuale din biblioteca <string.h:?

1. 3sir | &nl(usngi mea Hi rul ui
Returneazt numbrul de car ac't)ere utile din s (
cin>>s;
cout <<strlen(lsyngi mea ladii bseazt

Exempl u:
char s[] = O0Ana are mereo;
/ls : Ana are mer e; s +1: na are mer e; S +2: a

IIs[ 0] este A, s[1] estg@un, s[ 2] este a, s

cout << s << A are A << strlen(s) << o0car:
Text bt apfel ecAman @&rsd emere 12 caractere

1. 3s2rcpy(dedtc,o psiuerrsea)
Copiazt cdoisniHr se sti ndd'usiSe 'poate f ol osis+Hi c

pentru a -copoai Hietdatt sau pentru a inserall
poziktHa &
char s[] = OAna are mereo;
strcpy(s+3, s+i’rpuyumdi/osatr7e arae "“cndmcui [/t
s+3, adiecimer e

cout << s,



Text Wt apfel ecArma msIt & :

1. 3s8rncpy(des®,cogpurazd, cre)l mult n caractere

Dact sarres amai puHi ne caractere d®c¢coO©t n, restu
At en’ Hi e: dact sursa are exaatnkhbysdaugiai aumtuod ha
sfOr Hitulacest Wi trebdeet\Pian)s=manual (

strcpy (s, "infor matdrcmdt)i;ca" /'l s devine "inf
strncoryqisq4l) ;\0O's;[ 4] =/"Etr'si devine "

1. 3strcat (dedtconsansea)are (lipire)
Adaugt (1 i peHtseu)rlsemo h Himeelst idlulplbu ic @r a alieesituclia r'e
este suprascris. Rezul t0dt ul se terminkt din nc
strcpy(sl, "bac6"); strWcatl(&eyviaa®2 "bac202

1. 3sbrecmp( ®Ilc,onmpA)y ar e

Compart scdarcacts&r cu caracter (ordine |l exicog
sunt identice, o valoare megatiiwh dacto nglla r<a re
se face automaaraet®uctempcu®©t 2 caractere de
fel. COnd pe o pozi H e datt gktseHte dout car

Dact codul ASCI I pali mudr a8Hdatrerewsltei mhiin mi ¢ dec©
de pe aceeaHi mdzidbiid edi fHiacel rgezuVv t ait ad daaoi
mare, rezultatul este pozitiv. Dact ptnt | a f
aceeaHme ]| uagunci rezul tatul func™H ei este O.

cout << strcmp("bdetetmabl parkeaecdawll pAICI 11 4|
110 > decat <codul ASCI I al [ ui 6cbd care est e
fiind )*denti ce

coktk strcmp("bac?¥*de€etaeck"ma ixi<b aernefdalo;d/wa/ll o ASCI 11 all
98>
decat codul ASCI | *dl l ui 6éad care este 97

cout << strcmp("bac" *déi ef ma imak arcadQdal<orBdl I
l ui 688 estecat codul ASCFIlI al l ui 61 6 care &€

cout << strcmp("bac",tbac¢i bacxeaenwadl prii et er

1. 3s6rchro(stbutcgr eaamnaati er
Returneazt adresa pri mei apari Hii a cgtaetHeel

cout << strchr("bacalaureat", a') << endl; [

Este folositt frecvent pentru a test ao dmaucl £'Hi um
datt etc.

i f (strchr (¢ aédi=o NAUBIE@W"mh & ac ¢easbtid avocal t

CoutAice<r acterul pastrat in variabila ¢ est
el se
cout << fAcaracterul pastrat in variabila c



1. 3s7rrchdcesutaye |l a dreapta
cout << strrchr (" badealteume ata" ,af'iad'ay ea< se mall ;u

Returneazt adresa ultimei apari H i a caracter

1. 3s8rstd(ctruttayea unui subHir

Returneazt adresa de unde tnc¢aepbiskal doeac ta ptarn u
gbseHte “"n s.

cout << strstr("bacali®arzdafsafraleca&lat)) << endl ;

cout << strstr("bacal*aur dattapanie@act elpek<vahrc
ecran, funcpia retufn©nd valoarea NULL

Di feren™Ha dintre adresa returnatt Hi adresa
"ncepe t “n s.

cout << strstr("~bhaabbhaveaat B <Lcaéndl ; // afi se

1. 3sPtok(s, s@patatgerpa cuvintelor

Cmparte Hirul s “n subHiruri (cuvinte), fol os
obicei spa™ ul " "). Prima apel are se face c
pentru auwvwbiH ekee urmbtoare, se fac cu strtok(
cO©nd nu mai sunt cuvinte de extras.

char *p = strtok(s," ");

while (p !'= NULL)

{

/'l prel uanntaurl a @uyv
cout <<xk<ffip

p = strtok(NULL, "™ ");

}

Penttrext ul A Ana peer e cnbeame &5 et eax@trumle:- eAn a

1. 4Parcurgerea unui Hir caracter cu caracter
Cea mai frecventt structurt de lucru cu Hirur
strl-gn(s)

foir=0( i <strlen(s); 1 ++)

/'l prarea caracterului s[i]

Pentru probleme de tip Apalindromd sau si met:r

capttuli=6) ©ngel(tl alt destal-éppbtaledsepap(ppi
cel til adn es’fita@ ep©nt>=j©Ond i

1. 5Tehnici frecvente de prelucrare

1. 50tlergerea unui «@aamwhierd He pe
strcpy(s+it,oast+ta +clar;act er el e de dpuopzki pioez ilpa as ti

1. 51 Bser ar e adaitmwie p¥inrdo daen upped ze "Hi
Se reH neamhéa nt®@asp din s den I'HH rpoazuix’Hila air ,’
t, apoi se | ip¢diMHtHe spwux t=ewntr eFH)rnwrtit de caract e

y



strcpy(aux, s+i);

s[ip" =
strcat (s, t);
strcat (s, aux);

1. 5E8trager ea Hi prelucrarexd cuvintel or unu
Se fol otsredHaiet ru a separa textul “n cuvinte du
ob™i nut poate fi analizat (lungime, apari "Hi a
strcat | a un DreounulHipre ntoad aiy Iptr oatbl eme "~ n care se
memorie a unui Hir, pentru claritate, se poat
initial

l1.5vdrificarea vocalelor / consoanel or
Se testeazt apartenen™a unui sdaarrgctaeri oluaA EhuAU
NULL Anal og, pentrusdirfchmhe (sé@ 12BaAtHéd 78OI"gsis[ i ]
Solu™Hi a urmkitoare madteen ifliir fdd ocsadrt dcatpeerad aldie st
“n meméeieonstruieHte un nepesHer HHr uadpoini 8e at

cuvintele for mattendoar adiierd skapdliet Hi rul ui i
dact existt doar vocale “"n cuvOntul accesat i
utilizarstar.Cmme@iHidei parcur ger e, Vvaacrdind cialraa ca ke r
se aflt “"n Hirul de vocale, ok devine 0. Dact
cuvOntului, acesta se Dugpdudhi ecrmarreouwluv®@nn fser r
CsituaHia “n care textul initial are cuvintel
recomancdatcospti afti t exn uhouw nHit i aitsie” andmitsit.duaDa c & L

cuvOntul nu " ndeplineHte condi 'He wWat'Ht ervgae .f i

Apl i cafHeet &l are cuvi-nn ed ppa dliep alHiatver ggau ns & r t
formate doar din vocale):



#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
int main /()

mwar
r

char 5[] = "RAna are gua 31 o ie", s=sn[l100]

A

char *p;
p = strtok(s, " "):
while (p != NULL)

/// verifica dacd p contine dear veocale
int ok = 1;
for (int 1 = 0; 1 < strlen(p): i++)
if (strchr("ageigu", pl[i]) == NULL)
ok = 0;
break:
}
}
/// dagd este format deoar din yecale, il adauga in sn

if (ok == 1)

strcat (sn, p):
strcat(sn, " "):

}
p = strtok(NULL, " "):

}

strc 3, 3n); — e -
Py (s, ) D:\Mate\sircd\bin\Debug\sirc X o
cout << s;

return (; oua o ie
} Process returned @ (0x0) execution time

Apli eatHeet ul are cuvi-nmntwell es awpmaiatmulptre nd pa "Hi
doar cuvintele formate din vocal e)

M N



#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
int main()

char s[] = "Ana are oua 8l o ie", cs[100], sn[l00] = "", *q;
char *p;
strcpy(cs, ) ;
p = strtok(cs, " "):
while (p != NULL)
{
/// ¥exrificd dacd p centine dear vecals
int ok = 1;
for (int i = 0; i < strlen(p):; i++)
if (strchr("ageiou", pli]) == NULL)
ok = 0;
break;
}
}
/// dacd este format si din gonscane il gaut in s si-1 stexg

if (ok == 0)

q = strstr(s,p):
strcpy (g, gtstrlen(p)):

}
p = strtok(NULL, " "):
}

cout <<HS" D:\Mate\sirca\bin\Debug\sirc X +
return 0U;

} oua o ie

1. 51 Bterschi mbarea a dout caractere |/ dout
Pentru caractere ssewgp(as[sialti,o bso[sja]r)f adbe THEiam uxh d
c=s[i]=ss[gldcl;s[]j]

La f el procedtm Hi pentru Hiruri de caracter e
#include <iostream>

#include <string. h>

using namespace std;

int main()

{

char s1ADAQ] , =5kpanad",;

swap(sl, s2),;

cCoKk s1 << " " << s2;

return O0;

}

Se afibeazkt: |l oana Ana

Sau @©nhd!l variabilt auxiliart vom ob™Hi ne acel a’l

#include <iostream>
M M



#include <string. h>
using namespace std;
int main()

{
char s1[10]="Ana", s2[10]="1loana", s3[10];
strcpy(s3, s1l1);
strcpy(sl1, s2);
strcpy(s2, s3);
cout << s1 << " " << s§2;
return O;
}

1. 506ser va'Hii i mportante pentru rezolvarea

U0 Dacdeste wrkélprezintt adresa car aotuesr<€kl; ui

afibeazt birul “,n cieapr©nsdt rccup yp/osztirpciaat kpot pr
argumente, ceea ce permite lucrul direct j
U Diferen™Ha dintre dout adrese r-sfuundéepdes
rezulumddileif, iar s este Hirul original) r

gbsit ceasrudbcHiegrud!l /cktut at .
0 La atribuired&'urmpwi ocgroxcdt'Hie' 'k) a MHirwl uest

l ungi heteao ak e car act ezieHiea dle dapitn pionvi zi bi |
bi bliotect, de Hi remon fi zic “n memorie.

U0 Pentru determinarketoanéounui cecaeapicad eaizfLr
di feren™a dintre codul ASCII al cracterul

Exemppaentauonacdalloaestodb3H 0023d&6 ceea ce cor
val o488 5H 83, nd ct 51 esté@3codiuar ASEIl ésaé ¢

606.

U0 Pentru tranarfaatmamr welaui dt ietliatrieer tmamieontt,n 3Lar
Exempl u: penttarbu da aadmd™@ione codul ASCI 1 al I
codul ASCI I al | ui 0AO0 este 65 => 65 + 32
mica din |itert mare se scade 32.

SatkciHul s estpribAaeam, ekastitninsBRucH Whi E
32; s[ 2B27 sPp 2% BdaeCwi ne:



2 . PROBLEME DATE LA BAGARANBREPE CARAGIBORE ( 2

2. 1Subi eceaVvVarOiZant ault |1 . 2

Variabilele s si t permit memorarea cate unui sir de maximum 20 de caractere.

Scrie’gi valorile afigate in| strepy (s, "anatoliana"); strepy(t, "ana");

urma executarii secventei cout<<strlen(s)<<' '; | printf("%d ",strlen(s));

C/C++ alaturate.  (6p.)| £ (strstz(s,t)==s) cout<<"DA "; | printf("DA ");
else cout<<"NU "; | printf("NU ");
if (stremp(strstr(s+l,t),t)==0) cout<<"DA"; | printf ("DA");
else cout<<"NU"; | printf ("NU");

s: anatoliana, t: ana

Lungimea 10i steste (s,t) repine bLirul de wunc
=> este anatoliana, adict este chiar s. => Af
strstr(s+1, t) va fi birul de unde " ncepe t (
valoarea 0 dedaatbecercelseandoegale . => Afi bea:
10 DA DA

2. 2Subiect 2026. Vari anta S| MULARE

O metoda de criptare a unui text se bazeaza pe un cifru format din mai multe coduri, numere naturale. Prin criptare
se elimina spatiile, apoi la fiecare pas se ia in considerare o pereche formata dintr-o litera a textului si un cod al
cifrului, iar aceasta literd se inlocuieste cu cea obtinuté prin deplasarea circulard, spre dreapta, in alfabetul limbii
engleze, cu un numar de pozitii egal cu codul din pereche. Prima pereche este formata din prima litera a textului si
primul cod al cifrului, iar dupa fiecare pereche urmeaza cea formata din litera urméatoare a textului, parcurs de la
stanga la dreapta, respectiv din codul urmator din cifru, parcurs circular, spre dreapta, ca in exemplu.

Intr-un text de cel mult 100 de caractere cuvintele sunt formate din litere mari ale alfabetului limbii engleze si sunt
separate prin unul sau mai multe spatii. Alfabetul limbii engleze are 26 de litere.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura trei numere naturale din intervalul [0, 25], reprezentand,
in aceasta ordine, codurile unui cifru, apoi un text de tipul precizat. Programul modifica textul in memorie,
criptandu-I cu cifrul dat, apoi afigeaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru cifrul cu codurile 3, 1, 6 si textul PIXEL. BINE MAPAT se obtine textul
SJDHMHLOKPBVDU (primele patru perechi sunt P-3, I-1, X-6, E-3). (10p.)

M O



char s[101]; int cl,c2,c3;

int main()

{
int i, k;
cin>>cl>>c2>>»c3;ein.get () ;ein.get (5, 100) ;

for (i=0; i<strlen(s); i++)
if (s[i]== ) {strcpy(s+i, s+i+l):;i-——;}

R

Ptk R

SERATAR

for (i=0; i<strlen(s):; 1i++)

if (1i%3==0)
{ B "ChUsers\User\Desktop\Dan Barbiliantolimpici 2026\b
if (s[i]+cl <= )
s[i] = (s[il+cl) : 316
else PIXEL BINE MAPAT
s[i]= + (s[i]l+cl- )-1;
} SIJDHMHLOKPBVDU
else if (i%3==1) Process returned 0 (©
L | Press any key to cont
if (s[1]+c2 <= )
s[i] = (s[il+c2) ; -
else
s[i]= + (s[i]+c2- )-1;
}
else

if (s[1]+c3 <= )

s5[1] = (s[i]l+c3)
else
5[i]= + (5[1]+c3- y=1:
}
cout<<s;
return 0;
}
2.3Subiect 2026. Vari anta MODEL. Sub. 1. 3

Variabilele £I, pN si tL permit accesul la cate un sir de maximum 20 de caractere. Initial, sirul accesat prin tL
este vid, sirul accesat prin tI reprezintd un numar de telefon in format international, iar sirul accesat prin pN
reprezinta un prefix national sau este un sir vid.

Numarul de telefon n format international contine codul de tara, scris intre paranteze rotunde, urmat de cifrele
numarului propriu-zis. Codul de tara este format din cifre sau din simbolul + (plus), urmat de cifre. In multe tari,
pentru a forma local un numar de telefon, se inlocuieste secventa formata din paranteze si codul de tara cu un
prefix national format din cifre (de exemplu 0, in Romania) sau cu sirul vid (de exemplu in SUA).

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ astfel incat, in urma executarii acesteia, sirul accesat prin tL sa
reprezinte numarul de telefon format local. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: dacé prin variabila tI se acceseaz4 sirul (+254) 722123456, iar prin variabila pN se acceseaza
sirul 0, atunci numarul format local este 0722123456, iar daca prin variabila I se acceseazé sirul
(+1)2121234567, iar prin variabila pN se acceseaza sirul vid, atunci numarul format local este
2121234567. (6p.)



Trebuie st repinem birul ce urmeazt paranteze
birul repinut

char *p £,sdyo6hy ¢ 1L ;

strcat (tL,pN); strcat (tL, p);

#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std;

char tI[101]="(+254)72212345¢", pN[1O0]="0", tL[1O01]="";
int main()

char *p = strchr ( tI, y + 1 ;

strcat (tL, pN) ;

strcat (tL, p); i "C\Users\Userl\Desktop\Dan Barbilian\wverif_111\bin\Deb
cont<<tL; E— —

0722123456

return 0; ) \
} Process returned @ (0x0) execut

2. 4Subiect 2025 . Vari ant a

Un cuvant semioglindit se obtine dintr-un cuvant cu 2-k (ke [1,102]) litere, prin interschimbarea in
acesta a secventei formate din primele k litere cu secventa formata din ultimele k litere.

Exemplu: din cuvantul platim se obtine cuvantul semioglindit timpla.

intr-un text de cel mult 200 de caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat,
pe care il transforma in memarie, prin inlocuirea fiecarui cuvant cu numar par de litere, cu cel semioglindit
obtinut din acesta, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut, sau mesajul nu exista,
daca toate cuvintele au numar impar de litere.

Exemplu: pentru textul am facut fotografii unei flori mari

se afigeaza pe ecran textul ma facut rafiifotog eiun flori rima (10p.)

Vom accesa cuvistebtekdaotteumarcul de caracter
nou cuv©O©nt "~ n care punem mai ~nt Oi ¢tapamt preel
de | a sto©nga. Formbm un nou bLir “~n care puner

M p



#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

/// am facut fotografii unei flori mari !
char s5[202], sn[250]=" ", *p, aux[250]:;
int main()

{

cin.get (s5,200);
p = strtok(s,™ "):
while (p!=NULL)
{
int j = strlen(p):
if (j%2 == 0)
{

strncpy (aux, p, 3/2):
aux[j/2] = NULL;
strepy(p, p+i/2):

strcat (p,aux);
}
strcat (sn,p):
strcat (sn, "™ ");:
p=strtok (NULL," ")

strcpy (s, sn);
strcpy(s,s5+1);

s[strlen(s)-1]=NULL; de
cout<<s; o L :
B "ChUsers\UserT\Desktop\Dan Barbilian\Bac 2025_Var 1_ Sirc\bin\DebughBac 2025_ Var 1_ Sir
return 0;
} am facut fotografii unei flori mari
ma facut rafiifotog eiun flori rima
2.5Subiect 2025. Vari anta 7. Sub. 1. 3

Variabilele s1 si s2 permit accesarea cate unui sir de cel| strepy(sl, "parcarea”);

mult 50 de caractere, iar variabila n este de tip intreg. Scrieti| strcpy (s2, strstr(sl, "car"));
sirul accesat prin variabila s1, precum si valoarea lui n, in| n=strlen(s2);

urma executérii secventei aléturate. (6p.)| Strcpy (sl+n-2, s2+4n-2);

sl: parcarea

s 2 car ea

n = 5

s1+3: carea va deveni s2 + 3, adict => ea
=> 1: par ea

bi rul phreai dn5n va fi

MC



2. 6Subi ectVaroizébnt a 6.

intr-un text de cel mult 100 de caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez si

sunt separate prin unul sau mai multe spatii. Textul are cel putin doua cuvinte.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat mai sus si il transforma in
memorie prin eliminarea sau inserarea unor spatii si a unor cratime (simbolul -), astfel incat intre oricare

doua cuvinte consecutive in text sa fie cate o cratimd, incadrata la stanga si la dreapta de cate un spatiu,

ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul
anul acesta devin

se obtine
anul - acesta -

student

devin - student

<lostream>
#include <string.h>
using namespace std;

acesta .-:—'.5";:

R

1027,
int maini()

1=mn

ip;

cin.get(s,200);
P strtok(s, "
while (p!=NULL)

!'I:I;

strcat (sn,p):

strcat (sn, " - ");

pP=strtok(NULL," "):
]

strcpy (s, snj;

strcpy (s+strlenis)-3,s5 + strlen(s));

(10p.)

cout<<s; ) - . .
return 0: B "Ch\Users\Userl\DesktophDan Barbilian'Bac 2025 _ V&_sif\bin\Debug\Bac 2025 _Ve_ sir.exe
} anul acesta devin student
anul - acesta - devin - student
2. 7Subiect 2025. Varianta SI MULARE

Doua cuvinte se numesc asemenea daca sunt distincte si au acelasi numar de vocale. Se
considera vocale literele a, e, i, o, u.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[1,102]),
apoi n cuvinte, separate prin Enter. Fiecare cuvant este format din cel mult 20 de
caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. Programul afiseaza pe ecran, separate
prin cate un spatiu, toate cuvintele asemenea cu ultimul cuvéant citit, sau mesajul
nu exista daca nu existd astfel de cuvinte.

Exemplu: daca se citesc datele alaturate, se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta
ordine, cuvintele:
lalelele brandusele (10p.)

Primavara
infloresc
ghioceii
lalelele
si
brandusele
de
pzimgvgrg



#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

char s[101][21], wvocl[l="asiou":
int main()

int i, n, nrvl=0, nrv2;

cin >> n;

for (i=1; i<=n; i++)
cin >> s[il:

for (i=0; i<strlen(s[n]):; i++)
if (strchr(voc, s[n][il))
nrvl+4+;

int ok=1;
for (i=1; i<n; i++)
if (strcmp(s[i], s[n])'!'=0)

nrv2=0;
for (int j=0; j<strlen(s[i]): j++)
if (strchr(voc, s[i][j]))
nrva++;
if (nrvZ == nrvl)

ok=1;
cout<<s[i]<<

mo,
r

if (ok==0)
cout<<"nu exista":
return 0;

se af.i
vocal e

primavara
infloresc
ghioceii
lalelele
si
brandusele
de
primavara

Pentru acel abi exemplu
fel ca ultimul c¢uwaGa.t

MYy

He z e

B "CA\Users\Userl\Desktop'Dan Barbilian\Bac 2025 Simulare sirc\bin\Debug'\Bac 2025 Simulare sirc
9
mereu
primavara
infloresc
ghioceii
lalelele

si

brandusele

de

primavara

lalelele brandusele

cuvi ndtiesltéi nctaer @ | & u |

, a Hi i, va trebdunt sk

N cuvont

, vom avea cuvintele
citit, adictkt pri mav

me



#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

"

char s[101][21], voc[]="aeligu":
int main{()

int i, n, nrvl=0, nrv2;

cin >> n;

for (i=1; i<=n; i++4)
cin >> s[il;

for (i=0; i<strlen(voc); i++)
if (strchr(s[n], wvoc[i]))
nrvl++;

int ok=1;
for (i=1l; i<n; i++)

nrv2=0; mereu
for (int j=0; j<strlen(voc); j++) primavara
if (strchr(s[i], wvoc[jl)) infloresc
nrva++t; . oo
if (nrv2 == nrvl) ghioceii
' lalelele
ok=1; si

non,
r

cout<<s[i]<<

brandusele
) de
if (ok==0) primavara

}

coutecinu gxlata’s mereu primavara lalelele
return 0;

} Process returned @ (0x@) execution tir

2. 8Subiect 20214. Vari anta 3

Intr-un text, de cel mult 100 de caractere, cuvintele sunt formate din litere ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Textul are cel putin doué cuvinte.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat mai sus si afiseazé pe ecran
mesajul DA si un numér natural n, separate printr-un spatiu, daca toate cuvintele din text au cate n litere,
sau mesajul NU in cazul in care nu toate cuvintele au acelasi numar de litere.

Exemplu: daca textul citit este Ana are cel mai bun mar se afiseaza pe ecranDA 3

iar dacé textul citit este Ana are cel mai dulce mar se afiseazd pe ecran NU (10p.)



#include <iostream>
$#include <string.h>
using namespace std;

char s[102], *p;
int n, ok=1;
int main() 7 "Ci\Users\Userl\Desktop'Dan Barbilian\Bac 2024 Varianta 3 _Sir de caractere\bin\Debug'Bac 2024 Varianta 3 _ Sir de caractere.exe”
' Ana are cel mai bun mar
cin.get (s, 100); DA 3
p = strtok(s,"™ ");
n = strlen (p);
while (p!=NULL)

Process returned @ (@x0) execution time : 11.617 s
Press any key to continue.

if (strlen (p) != n)

ok=0;
break;
}
p=strtok (NULL,"™ ") ;
}
if (ok==1)
cout<<"DA "<<n;
else
cout<<"NU";
return 0O;

a—

i ng namespace std;

Extrag cuvintele

/| Ana are cel ma i bun mar

Extrag cuvintele cu strtok.

Retin lungimea primului cuvant si wverific ¢

~ ~ -~ -~ c
\\\\m

2. 9Subiect 2024 . Swabr.i anlt.a 3

Variabilele e si i sunt de tip intreg, iar variabila s permite memorarea unui sir de cel mult 20 de caractere.
Se citesc de la tastatura 10 cuvinte, formate din litere mici ale alfabetului englez si separate prin Enter.

Scrieti secventa de mai jos, inlocuind punctele de suspensie astfel incat, in urma executarii| daca
secventei obtinute, variabila ¢ s4 memoreze valoarea 1 dacé exista printre cuvintele citite cel putin | 34
unul format din doua litere si care sa contind o vocala si o consoana, sau valoarea 0 altfel. Se ziecat
considera vocale literele a, e, i, o, u. o
Exemplu: daca se citesc cuvintele alaturate, variabila ¢ are valoarea 1. primeste
c=..... ; gi
for(i=1l;i<=10;i++) { cin>>s; | scanf ("%s",s8); ;:ghetata
o ) Fragi
c= 0;
for (i=1; i<=10; 1i++)
{cin 2% ¢strlemstg)chs2 (&&e@i ou", s[O0])!= NULL
NULL Xpstlpfjchr ("aeiou", s[O0])== NULL && strchi
c=1,; }

H N



2. 18ubiect 2028l. MVBAREBNt a

Un sablon este un text in care cuvintele sunt separate prin cate un spatiu si sunt formate fie numai din
litere mici si mari ale alfabetului englez, fie numai din caractere *, in ultimul caz numindu-se
cuvinte generice. Lungimea unui cuvant este egald cu numarul de caractere care il compun.

Un computer genereaza o fraza pe baza unui astfel de sablon, prin inlocuirea fiecarui cuvant generic cu
unul dintre cuvintele de aceeasi lungime, preluat dintr-o lista data.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [1,100]), si o listd de n
cuvinte, urmata de un sablon de tipul precizat. Fiecare cuvant din lista este format din maximum 10 litere
mici si mari ale alfabetului englez si la citire este introdus singur pe linie. Sablonul contine maximum 100 de
caractere. Programul obtine in memorie si apoi afiseaza pe ecran una dintre frazele care pot fi generate pe
baza sablonului si a listei citite sau mesajul imposibil daca nu se poate genera o astfel de fraza.

Exemplu: daca n=6, iar lista de cuvinte este cea alaturata, rece
pentru sablonul Era o vreme ***k**k gj ***** din belsug ***** placuta
se genereaza fraza Era o vreme placuta si soare din belsug soare acasa
sau fraza Era o vreme calduta si soare din belsug acasa '_:alduta
efc., iar pentru sablonul [**# o vreme **k*#kk gi [Kkkkkkkkkkss :gzzzata
se afiseaza mesajul imposibil (10p.)

Extrag cuvintele din fraza . nDaeatcuv@emtaoalv Omt

l ungi me. Dact existt un astfel de cuvont, I
vector ul de cuvinte. Dact nu gasesc un cuvoOnt
variabila gasit vaalooparietmuaDl,goDeiet ha 8r mbtor ul



n2ing namespace =std;

char s[101][11l], cuvant[ll], fraza [l1l0l], frazam[lOl]="";

int n, ok=1, gasit=l;
int main{)

char *p;
int i,ok; B "ChUsers\UserTyDesktopiDan Barbilian'\Bac 2024 Variantad Sir de
cin > n;
for (i=1l; i<=n; i++)
cin >»> s[i]:

cin.get ()

cin.get (fraza, 100);

p = strtok(fraza,"™ ");
while (p!=NHULL)

{ din belsug
asa din belsug

if (p[0]== ) {
[ cess returned @ 3 xecution time
int ok=0;
for (i=1l; i<=n; i++)
if (strlenis[i])==strlenip)]
strcat (frazam, s[i]):
ok=1;
break;
i1f [(ok==0)
gasit=0;
break:
else

strcat (frazam, p):
strcat (frazan,™ "):
p=strtok (NOLL,"™ "):

strcpy (fraza, frazan):;
if (gasitc==0)
cont<<"imposikbil"”:
else
cont<<frazan;

return O;



2. 1%ubiect 202 4.

Vari anta MODEL

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate numai din litere mici ale alfabetului
englez, sunt distincte si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la
tastatura un numar natural n (ne [1,102]), apoi un text de tipul precizat mai sus, si afiseaza pe ecran
cuvinte ale acestuia, pe doua linii separate, astfel incat prima linie sa contina multimea cuvintelor care
au mai putin de n litere, iar a doua linie sa contind multimea cuvintelor care au mai mult de n litere.
Cuvintele de pe fiecare linie sunt afisate intr-o ordine oarecare, iar daca una dintre cele doua multimi
este vida, se afiseaza pe ecran doar mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=3 si textul era o apa rece si cu gust bun

se poate afisa pe ecran textul alaturat.

o si cu
(10p.)| rece gust

Citesc n, apoi citesc textul Separ cuv-umuale!l e
cuvintele de | ungi me mai micaua i hee®te mu il amgir
dec©t n. Dact lungimea unuia este 0 afibez me
#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std;

char s1[102][100], s2[102][100], *p, s[101];

int n, nrl, nr2;

int main()

cin>>n;
cin.get ()
cin.get (s,200);

B "ChUsers\UserT\Desktop\Dan Barbilian\Bac 2024 MODEL 5ir de caractere\bin\Debug\B

p = strtok(s," ");: 3 .
while (p!=NULL) era o apa rece si cu gust bun
t o si cu
if (strlen(p)<n) {
nrlit: rece gust
strcpy (sl[nrl],p):; Process returned © (©x0) execu
else Press any key to continue.
if (strlen(p)>n) { L
nr2++;
strcpy(s2[nr2],p):
ﬁ=strtok(NULL," ")
if (nrl==0 nr2==0)
cout<<"nu exista":
else
for (int i=1; i<=nrl:; i++)
cout<<sl[i]<<" ";
cout<<endl;
for (int i=1; i<=nr2; i++)
cout<<s2[i]<<" ";
£eturn 03
O aL solupie, va constr-unul2 $Lirpumnt deuciamtael e
mict dec©t n, i am cuwvicretldllea |l de slbu mpgiinme mai ma
#include <iostream>
#include <string. h>



using namespace std;
char s1[]102] =006, s2[102] =00, *p, s[101];
I nt n, nr 1, nr 2 ;
int main()
L
cin>>n;
cin.get();
cin.get (s, 200) ;
p = strtok(s," ");
while (p!=NULL)
{
i f (strlen(p)<n){
strcat (sl1l,p); strcat(sl,0o 0);
}
el se
if (strlen(p)>n){
strcat(s2,p); strcat (s2,0 id);
}
p=strtok(NULL, " ");
}
i f (strlen¢senhes) FEO)
cout <<"nu exista";
el se

cout <<sl<<endl <<cout <<s?2;
return O0;

2. 13ubiect 2023. Vari anta 6. Sub |1 .3

Un sir de caractere a este numit prefix al unui sir de caractere b dacé este identic cu b sau dacé b se
obtine din a prin adéugarea la dreapta a unor alte caractere.

Variabila k este de tip intreg, iar variabila = permite accesul la un sir de cel mult 20 de caractere. Scrieti
secventa de instructiuni de mai jos, inlocuind punctele de suspensie astfel incéat, in urma executérii secventei
obtinute, sa se afiseze pe ecran, in ordinea descrescéatoare a lungimii, separate prin cate un spatiu, toate
prefixele sirului accesat prin variabila s, fiecare incheindu-se cu prima litera a sirului s, ca in exemplu. Declarati
eventualele alte variabile utilizate.

Exemplu: pentru sirul elemente se afiseaza: elemente eleme ele e
for (k=strlen(s)-1;k>=0;k--)

} (6p.)
for(k=st4rl &r-69) Kk
{
f(
cou

i s[k])
O n LL -
s k]

= wun
Z N
c AnO
rwn=—
- a
oa



finclude <iostream>
finclude <string.h>
using namespace std;
int k;

char s[21]="elenente";
int main /()

{

for (k=strlen(s)-1; k>=0; k--)
{

if ( S [ 0 ] —=5 [ k] ) B "C:\Users\User1\Desktap\Dan Barbilian'Bac 2023 Variant
cout<Jig<<" "; elemente eleme ele e

s [k]=NULL; Process returned © (O

} Press any key to conti

return 0O; -

J

2. 18ubiect 2023. Vari anta S| MULARE

Intr-un text de cel mult 100 de caractere cuvintele sunt separate prin cate un spatiu si sunt formate din litere
mari ale alfabetului englez, iar daca sunt scrise prescurtat sunt urmate de caracterul . (punct). Textul
reprezinta denumirea stiintifica a unei pasari si doar cuvintele din multimea {FAMILIA, GENUL, SPECIA},
specifice sistemului de clasificare a organismelor, sunt mereu prescurtate, prin eliminarea ultimelor lor litere.
Scrieti un program C/C++ care citegte de la tastatura un text de tipul precizat si construieste in memorie,
apoi afiseaza pe ecran denumirea stiintifica, in care pentru cuvintele specifice sistemului de clasificare a
organismelor se pastreaza doar primele trei litere, scrise cu litere mici, si urmate de punct, ca in exemplu.
Exemplu: pentru textul FAMIL. PHASIANIDAE GEN. MELEAGRIS SP. GALLOPAVO

sau pentru textul FAM. PHASIANIDAE G. MELEAGRIS SPECI. GALLOPAVO

se obtine fam. PHASIANIDAE gen. MELEAGRIS spe. GALLOPAVO (10p.)



#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[101], frazal[lOl]="";
int n;
int main()
{

char *p;

cin.get (s, 100);

p = strtok (s, "™ "):

while (p!=NULL)

{

if (p[strlen(p)-1]== )
{
if(p[0]== )
strcat (fraza,"gpes.")
else if(p[0]== )
strcat (fraza,"fam.") ;
if(p[0]== )
strcat (fraza, "gen.");
}
else
strcat (fraza,p):
strcat (fraza," ")

p = strtok(NULL,"™ ")

}

cout<<fraza;

B "ChUsers\Userl\Desktop'\Dan Barbilian'simulare2023\bin\Debughsimulare2023.exe”

FAMIL. PHASIANIDAE GEN. MELEAGRIS SP. GALLOPAVO

return 0; fam. PHASIANIDAE gen. MELEAGRIS spe. GALLOPAVO

2. 18ubiect 2023. Vari anta MODEL. Sub. I 1. 3

Variabila p este de tip intreg, iar variabilele s1 |strcpy(sl, "plantau fistic");

si s2 permit memorarea cate unui sir de cel |p=strchr(sl,' ")-sl;
mult 30 de caractere. Scrieti ce se afiseaza in [Strcpy (s2,sl+p+l) ; strcpy(sl+p-1,s52+42);

urma executérii secventei aléturate. (6p.) |StroPY (s2+1,51+2) ;
cout<<p<<s2; | printf("zdzs",p,s2);

s

strchr (sfaned ad@) esaa e rul ui de unde ncepe s
plantau i stai ¢i diferenpa dintre cele 2 adre:
pl ant adueci va fi 7. fCetis 2apei rehihe dkixatw!lsti
sl+6, adict aco#+>0 sun delvd mteap e

Prin strcpyhs22£1yvoslitsadiwcua,s pkeci sRRandevi ine:
La final Bfamfadstiact



2. 185ubiect 2022 . Vari ant a

Se considera o vocald oarecare a alfabetului englez, notatd cu v, si 0 consoana oarecare a alfabetului englez,
notata cu e. Litera v se numeste vocala prietena a lui ¢ daca in sirul literelor alfabetului englez, ordonat
lexicografic, v il precede pe e, iar intre v si ¢ nu exista nicio vocald. Se considera vocale literele a, e, i, o, u.
Exemplu: e este vocala prietend pentru consoanele £, g si h, dar nu este vocala prietena pentru
consoanele d §i 5.

Un elev vrea sa transmita unui prieten o parold, codificatd. Parola este formata dintr-un singur cuvant de
cel mult 50 de caractere, litere mici ale alfabetului englez, cel putin una fiind consoana. Codificarea se
face prin inlocuirea fiecarei consoane cu vocala sa prietend, ca in exemplu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un cuvant, reprezentand o parola de tipul precizat si
determina, in memorie, forma codificata a acesteia. Programul afiseaza pe ecran parola codificata obtinuta.
Exemplu: pentru parola rame se afiseaza oaie, iar pentru parola sport se afiseazd ooooo  (10p.)

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[51], voc[]="aeiou":

int main ()
{
int 1i;
cin >> s;
for (i=0; i<strlen(s); i++)

if (strchr(voc,s[1]) == NULL)
{
int j=s[i]:
while (char (7j)>= && strchr ("aeiou",char (j))==NULL)
. j _._ ; B "Ci\Users\UserT\DesktophDan Barbilian\Bac 2022 Varianta 5_ Sirc\bin\Debug\Bac 2022 Varianta 5_ Sirc.exe”
s[i]=73:
}
cout<<s; . .
) Process returned © (Bx0) execution time : 1

2. 16ubiect 2022. Vari anta 1. Sub 1.3

Variabilele s si id permit accesul la cate un sir de maximum 50 de caractere, sirul accesat prin id fiind
initial vid, iar cel accesat prin s memorand, in aceasta ordine, separate printr-un spatiu, prenumele si
numele unei persoane, fiecare fiind format numai din litere ale alfabetului englez. Scrieti o secventa de
instructiuni C/C++ astfel incat, in urma executarii acesteia, sirul accesat prin id s& memoreze numele
persoanei mentionate, urmat de 2022. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: daca sirul accesat prin variabila s este Ana Popescu

atunci sirul accesat prin variabila id este Popescu2022 (6p.)
strcat (id, strchr (sbibr udl) atf [1la)t; d u pakm sppaasptirua.t
strcat (i d, fn20220) ;



2. 1%3ubiect 202 2. Vari anta S| MULARE

Un text, de cel mult 250 de caractere, reprezinta o lista cu date de identificare ale invitatilor la o petrecere;
fiecare invitat are un prenume si un nume, care apar in listd in aceastd ordine, urmate de simbolul ;
(punct si virgula), ca Tn exemplu. Numele si prenumele sunt formate din cate un singur cuvant, compus din
litere mari ale alfabetului englez, si sunt separate printr-un spatiu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat mai sus apoi, de pe randul
urmator, un cuvant, x, si afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, numele tuturor invitatilor care au
prenumele x, ca in exemplu, sau mesajul NU daca nu exista astfel de invitati.

Exemplu: daca lista este DAN MARIS; DANILA PREPELEAC; DAN POPA; EDANA DAN;

si cuvantul x este DAN se afiseaza pe ecran MARIS POPA (10p.)

finclude <iostream>

finclude <string.h>
using namespace std;

int main ()

{
char sir[251];
char x[10], *p;
cin.getline(sir,1000);
cin>>x;
p=strtok(sir,";");
while (p!=NULL) {
if (strcmp(strstr(p,x),p)==0 && pl[strlen(x) ]|== )
cout<<strchr (p, )l ",
p:StItOk (NULL r " H " ) ; B “Ci\Users\User!\Desktop'Dan Barbilian\sircaracter\bin\Debugsircaracter.exe"
}
return O;
} Process returned © (ega) execution time : 2.872 s
Press any key to continue.
2.18ubiect ¥a24.an$Swab |1 .2

Variabila s poate memora un sir de cel | strepy (s, "ROMANIA") ;

mult 20 de caractere, variabila aux este | i=strlen(s)-1;

de tip char, iar celelalte variabile sunt de | £or (3=3; 3>=0; j=-)

tip intreg. { «*:tu=_<=9:-[i]; s[i]=s[i-3j]; s[i-jl=aux;
Scrieti sirul memorat prin intermediul =173

variabilei s in urma executarii secventei }
alaturate. (6p.)

H'Y



¥ i [S[i] [SEi] 012345
ROMAN I
3 3 A A ROMANI
A A
3
3 2 1 N A RAMON I
A N
1
1 1 0 A R ARMON I
R A
0
0 0 0 A A ARMONI
0 A A
ni memor at “"n variabila s este: ARMONI A



2. 19%ubi ecl ¥a?”i anta 1

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale n si k, apoi n cuvinte,
separate prin Enter. Fiecare cuvant este format din cel mult 10 caractere, numai litere mici ale

alfabetului englez, iar numerele citite sunt din intervalul [1,20].

Programul afiseaza pe ecran, pe linii separate, primele k cuvinte dintre cele citite pentru|5 2
care ultima litera este o vocala, sau doar mesajul nu exista daca nu exista k astfel de n°r1%
cuvinte. Se considera vocale literele a, e, i, o, u. ;ﬂtegi
Exemplu: daca se citesc datele alaturate, se afiseaza pe ecran: pe -
norii cer
pluteau (10p.)
#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[21][11], *p, cuv[l1l];
int n, k, nr;
int main ()
{
cin>>n>>k;
for (int i=1; i<=n; 1++)
{
cin>>Ccuv;
if (strchr("aelou", cuv|[strlen(cuv)-1])!=NULL)
{
nr++ H B "ChUsers\User\DesktopiDan Barbilian\BAC 2021 Varianta 1 SIRC\bin\DebugBAC 2021 Varianta 1 SIRC exe"
strecpy(snr]l, cuv);
}
}
if (nr<k)
cout<<"nu exista";
else
for (int i=1; 1i<=k; 1i++)
cout<<s[i]<<endl; Process returned @ (@xe) execution time : 3.
return 0; Press any key to continue.
}

2. 28ubiect 2021. Vari anta 7

3. Variabila i este de tip intreg, iar variabila| S*TCPY (%, "bac2021") ;

x permite memorarea unui sir cu cel mult
100 de caractere. Scrieti ce se afiseaza
in urma executarii secventei alaturate.

(6p.)

for (i=0;i<strlen(x) ;i++)

X devine BAC2021.2051 afi beazt x+3:

cout<<x+3<<endl; | printf("%s\n",x+3);

if(strchr("0123456789" ,x[i])==0)
cout<<x[i]<<'!'; | printf("%c! ", x[i]);

Sev a}fiBeazL toate caracterele care nu BsluAntClc i
E Cn urma executtrii algoritmului, se afi

2021
BI' Al C!

L e e



2. 2%ubiect 2021. Vari anta S| MULARE

Variabila i este de tip intreg, iar variabila s permite memorarea| strcpy (s, "ELITIST") ;
unui sir de cel mult 20 de caractere. Scrieti sirul accesat prin| for(i=2;i<6;i++)

variabila s in urma executarii secventei alaturate. (6p.)| 1if(1%2==0) s[i]=s[0];
else s[il=s[1l]+i/2;

i S[i] 01234HFH

ELI TI1 §

2 E ELET1 9

3 6LO+3/ BELEM S
6LO+1

4 E ELEME §

5 6LO+5/|EL EMEN
6LO+2

2. 23ubiect 2021. Test antrenament 1. Sub |1

Variabilele s1 si s2 pot|strepy(sl,"bac2021");
memora cate un sir de cel mult| cout<<strlen(sl)<<endl; | printf ("%d\n",lengtf (sl));

519 de caractere. Scriefi cetus? strepy (s2,s1+3) ; strepy(s2+2,"20-") ;
afigeaza in urma executdri| |, oo S143);

secventei alaturate. | cout<<s2; | printf("s",s2);

Pentru s1l: bac2021 se afibeazt | ungi mea sa,
s1+3: 2021 => s2 este -RP21ls2Pdewni ser2@yQsz2+
Prin (sst2r,csalt+3) 28242: 2020

=> Se baor afi

7

20220021

2.28ubiect 2021. Test antrenament 1. Sub |1

Variabila s memoreaza un sir de cel mult 20 de caractere (litere mari si mici ale alfabetului englez).
Declarati eventuale alte variabile necesare si scrieti 0 secventa de instructiuni in urma executarii careia
se afiseaza pe ecran vocalele care NU apar in sirul mentionat.

Se considera vocale literele a, e, 1, 0,u, A, E, I, 0, U.

Exemplu: daca se citeste textul PREafrUMoASA se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine,
vocalele: eu0il (6p.)

NS AN



#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

char s[21], voc[]="AEIOUaesigu":

int main /() B "C:\Users\User1\Desktop\Dar
{ _ . PREafrUMoASA
int 1/ I0eiu
cin >> s;
for (i=0; i< strlen(voc); i++) Process retur
if (strchr(s,voc[i])==0) Press any key

cout<<voc[i];
return 0O;

2. 28ubiect 2021. Test antrenament 2. Sub |1

Variabila s permite memorarea unui sir de cel mult 20 de caractere.

Scrieti ce se afiseaza| strepy (s, "muzeu") ;
in urma executarii| s[0]1=s[0]+1;
secventei alaturate. cout<<s[1]<<s[0]<<endl; | printf ("%c%c\n",s[1],s[0]);
, (ﬁpJ strepy (s, "muzeu"+2) ;
cout<<s; | printf("%s",s);

S : mu z e u

s[ 0] devinei bngazatpoun .s elL waif s i se atribuie val
=> es befaiz t

un

zeu

2. 285ubiect 2021. Tedlst Sabmtrlenament

In secventa alaturata, variabila i este de tip|strcpy (s, "sanataTEA") ;
intreg, iar variabilele s si t pot memora|cout<<strlen(s); | printf("%d", strlen(s));
cate un sir cu cel mult 20 de caractere. i=0;

Scrieti ce se afiseaza pe ecran in urma|¥PRile(i<strlen(s))

executarii secventei. if(s[i]=='a") _
(6p.) { strepy(t, s+i+l); strcpy(s+i, t);}

else i=i+l;
cout<<s; | printf("%s",s);

S
12345

Ssanat-c
shat-al
shAtaTeE
shAtaTeE
snt TE/

ArlWINFR|IOIOC ™

Se afi beazt:
9snt TEA

2. 26ubiect 2021. Test antrenament 5. Sub |1



Variabila i este de tip intreg, iar variabila s | strepy (s, "informatica") ;
permite memorarea unui sir cu cel mult 102| cout<<strlen(s); | printf("3d",strlen(s));
caractere. for (i=0;i<strlen(s) ;i++)
Scrieti ce se afiseaza pe ecran in urma| 1f (strchr("aeiou",s[i])!=NULL)
executarii secventei alturate. (6p.) slil= x5
cout<<s; | printf("%s",s);
strcpy (s, "informaéexcall)infacormbuieal ui s
cout<<strlen(s),; afibeazt 11, l ungi mea ©bLirul
for (i =0;i<strlen(s);i++)
I f (strchr("aeiou",s[i])!=NULL)
s[i]l= "*"';

cout <<s;

Toate vocal el e *sunrt> ‘snldeouintee *chd *r m*t * ¢ *
Se afibeazt:

11*nf*rm*t *c*

2. 2%ubiect 2021. Test antrenament 6 . Sub |

€Y

Variabila i este de tip intreg, iar variabilele s si t| strepy (s, "PRASLEA*CEL*VOINIC") ; i=0;
permit memorarea cate un sir de cel mult 20 de| while (i<strlen(s))
caractere. Scrieti sirul accesat prin variabila s in| 1f (strchr("ACEI", s[i])!=NULL)

urma executarii secventei alaturate. 6p.) | { strepy(t,s+it+l); strcpy(s+i,t);}
' else i=1+1;

strcpy(s, "PRASLEA*CEL*VOI NIC") ;
I =0;
while (i<strlen(s)) if (strchr ("ACEI ", s[i]]
{
strcpy(t, s+i +1);
strcpy(s+i,t);
}
el se 1 =i +1;
Secvyende prpoagrrcaumm ge bir ul de caractere bi ©btel
cele ale birului AACEI o
PRSL*L*VON
2.28ubiect 2021. Test antrenament 4. Sub 11 .2

Variabilele i si § sunt de tip intreg, iar variabilele s|si t permit memorarea unui sir de cel mult 20 de
caractere. Scrieti sirul accesat prin variabila s Tn urma executarii secventei de mai jos.
strcepy (s, "ABCDUECDA") ;
i=0; j=strlen(s)-1;
while (i<3j)

if(s[i]l==s[3])

{strecpy(t,s+j+1) ;strepy(s+]j,t) ;strepy(t,s+i+l) ;strepy(s+i,t) ;j=j-2;}

else { i=i+l; j=3-1; } 6p.)
I ] S
0 8 AB-CB-UEC
6 BCDHDUECD
1 5 BDUED




2
3

Wb~

Secwea program vB8DUEDLa textul
2.2%ubiect 2021. Test antrenament 8. Sub

Variabila i este de tip intreg, iar|strcpy (s, "voalata");

variabilele s si aux permit|cout<<strlen(s); | printf("%d",strlen(s));
memorarea céate unui sir cu cel|[1=0’

mult 15 caractere. Scrieti ce se|While (i<strlen(s))

afiseaza pe ecran in urma| 1f (strchr("aelou",s[1])!=NULL) o
executarii secventei de program| ! STTCPY(aux,s+i+l);strcpy(s+i,aux); i=i+1; }

else i=i+2;
alaturate. ©p.) cout<<s; | printf("%s",s);
[ S
0 vo-at at
2 vot+at ¢
3 vol ta
4 volt
5

Secwea program vavafitba textul

2. 38ubiect 2021. Test antrenament 9 . Sub

Intr-un text cu cel mult 102 caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat si
afiseaza pe ecran, pe linii separate, toate cuvintele sale care contin o singuréa vocala distincta, ca in exemplu.

Dacéa nu exista niciun astfel de cuvant, se afiseazé pe ecran mesajul nu exista. Se| a

considera vocale literele din multimea a, e, i, o, u. plantat
Exemplu: pentru textul a plantat cinci lalele visinii sau rosii cinci
se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine, cuvintele alaturate. (10p.) | Visihid



#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

char s[101], *p, voc[]l="asiou"’;
int main/()

{ B "C\Users\UserT\Desktop\Dan Barbilian' 2027 BAC testd antr_ sirc\bin\Debug\2021 BAC testd antr_ sirc.exe”
int i, nrvl=0, ok=0;
cin.get(s,100);
p=strtok(s,™ "):

while (p)
{
nrvl=0;
for (i=0; i<strlen(voc); it+)
if (strchr(p, voc[i])) Process returned @ (0x@) execution time
nrvls; Press any key to continue.
if (nrvl==1)
{

cout<<p<<endl;
ok=1;
}
p=strtok (NULL,™ "):
}

if (ok==0)
cout<<"nu exista";
return 0O;

}
2. 3%ubi2ca221. Test antrenament 10. Sub I 1.3

Scrieti ce se afiseaza in urma executarii secventei de mai jos, in care variabilele s si t permit
memorarea cate unui sir de cel mult 50 de caractere.

strcpy (s, "vorbeste") ;

s[3]1=s[0]; s[5]1=s[2]; s[0]l=s[11+1; s[2]=s[1]-2; s[6]=s[4]-1;

strepy(t,s); t[3]1='\0";

cout<<t<<endl<<s+3; | printf("%s\n%s",t,s+3); (6p.)
strcpy(s, 7Tvdrsbewvtoeg'b)e;st e
s[ 3] =/s/[/0g:; vorveste

s[ 5] Fd[/X]:; vorverte
s[O]:s/[/1/]s+l porverte

s[ 2] Rs/[/l]s: pomverte
s[6]4d9][/ 4]s pomverde
strcpk({gamyer de

t[ 0]/ /t: pom

cout <<t<<endl <<s +3;

E Secvenpa dea pafoigr am
pom

ver de

2. 33ubiect 2021. Test antrenament 11. Sub

op



Variabila i este de tip intreg, iar variabila | StTcPY (x,"bac2021"); . )
x permite memorarea unui sir cu cel mult| SOUt<<x+3<<endl; | printf( ¥s\n", x+3) ;

. . .| for(i=0;i<strlen(x) ;i++)
}00 de caract?n.—::. Scrieti cle s:e afiseaza if (strchr("0123456789" , x[i])==0)
in urma executarii secventei alaturate.

cout<<x[1]<<"'!''; | printf("%c! " ,x[1]);
(6p.)

strcpy(x, 7T8Bdcx02bax;2021
cout <<x + I x<tednalzt0;21 =>heasaetabiD21
forEDntikstrlen(x); i++)
i f(strchr ("0123456789", x[1])==0)
cout <<x[i]<<"1"}
NlPentru x cu valoarea bac2021, cautt caract
afibeazt !
E Se tefiizt:
2021
b! al! c!
2.38ubiect 2021. Test anmtBenament 12. Sub

Variabila i este de tip intreg, iar variabila s permite memorarea unui sir cu cel mult 50 de
caractere, numai litere mari ale alfabetului englez. Scrieti secventa de mai jos inlocuind punctele de
suspensie astfel incat, in urma executarii secventei obtinute, sa se afiseze pe ecran toate consoanele
din sir, iar in locul vocalelor din multimea {0, A, U} sa se afiseze simbolul *.

Exemplu: daca  sirul este| for(i=0;i<strlen(s) ;i++)

CALCULATOARE, se afi§eazé if(.... .. . ... ) cout<<...; | printf(...... )

C*LC*I,*T**RE, (6p.)| else cout<<...; | printf(...... )

Secvekendevi ne:

for( int i=0:stixkschr(®@AE),) s$EFi*)) I £NULL
cout &«

el se sdpuf <<

2. 38ubiect 2020. Vari anta 5

Doué cuvinte distincte se numesc in oglinda daca fiecare dintre ele se obtine prin citirea literelor
celuilalt de la dreapta la stanga.

Exemplu: animate Si etamina sunt in oglinda, iar pentru cuvantul reper nu existéd un cuvant cu
care sa fie in oglinda.

Se considera un text cu cel mult 100 de caractere, in care cuvintele sunt formate din litere mici ale
alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la
tastatura un text de tipul mentionat mai sus si il transforma in memorie, inlocuind fiecare cuvant cu
numar impar de litere cu acel cuvant cu care el este in oglinda, daca acesta exista, ca in exemplu.
Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul nu exista, daca in text nu s-a inlocuit niciun
cuvant.

Exemplu: pentru textul era o selectie reper de desene animate prezenta

se obtine textul are o selectie reper de desene etamina prezenta

iar pentru textul un reper pentru desene

se afiseaza pe ecran mesajul nu exista (10p.)



imelnde ot e R

nsing namespace std;

char s[101], fraza [101], frazam[lOl]="";
int n, gasitc=0;
int maini()
‘iﬂ;:""i Ek i | "CAUsers\Userl\Desktop\Dan Barbilian\2020 V5_ Sirc\bin\Debugh2020 V5_ Sirc.exe”
cin.get (fraza, 100); era o selectie reper de desene animate prezenta
fmjl:“l;m:‘giifa e are o selectie reper de desene etamina prezenta
; ' ' Process returned @ (@xe) execution time : 2.7
n = strlen(p); Press any key to continue.
if (n¥2==1)
int ok=0;

strepyi(s,p):

for (i=0; i<n/2; i++)
swapi(s[i],s[n-1i-1]}):

if (strcmp(s,p) !=0)

gasitc=1;
strcat (frazan, s):

else
strcat (frazan, p)-r

else

strcat (frazam, p):
strcat (frazan, "™ ")
p=strtok (NULL,"™ ")

strcpy(fraza, frazam):
if (gasit==0)
cout<<"nu gxiska":
else
cont<<frazan;
return O;

2. 35ubiect 2020. Vari anta 2

Numim citat intr-un text o secventa de caractere din acel text care incepe cu un caracter < si se terminé
cu un caracter >, celelalte caractere ale secventei fiind diferite de < si >,

Un text de cel mult 100 de caractere (litere mici ale alfabetului englez, spatii si caracterele < si =) contine
cel putin un citat. Textul nu contine alte caractere < si > decat cele care marginesc citatele, si oricare
doua citate nu au nici caractere < si > si nici alte caractere in comun,

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturéa un text de tipul precizat si il transforma in memorie
prin inlocuirea tuturor literelor mici cuprinse in citate cu literele mari corespunzatoare, celelalte ramanand
nemodificate, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul mai bine sa fii un <om de valoare> decat un <om de succes>
se afiseazd mai bine sa fii un <OM DE VALOARE> decat un <OM DE SUCCES> (10p.)



finclude <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[101], fraza [101], frazan[1l01l]="";
int n, gasit=0;
int main ()
{
char *p;
int i, ok;
cin.get (fraza, 100);
for (int i=0; i<strlen(fraza); i++)

if (frazali]== )
ok=1;
else if (fraza[i]== )
ok=0;
else if (ok==1 && frazal[i]!= )
frazalil=frazalil-=-32:
cou t< < f raza ; B "ChUsers\UserT\Desktoph Dan Barbilianh2020 V2_Sirc\bin\Debugh2020 V2_Sirc.exe”

mai bine sa fii un <om de valoare> decat un <om de succes>
Q: PR .
return 0; mai bine sa fii un <OM DE VALOARE> decat un <OM DE SUCCES>
} Process returned © (6x@) execution time : 2.861 s

Press any key to continue.

2. 36ubiect 2020. Vari anta 6

Numim rotire spre stanga a unui cuvant format din cel putin trei litere operatia prin care prima sa litera
se muta la final, iar toate celelalte litere se muta cu o pozitie spre stanga.

Exemplu: in urma rotirii spre stanga a cuvantului ilumina se obtine cuvantul luminaji.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text
de tipul mentionat mai sus si il transforma in memorie prin rotirea spre stanga a fiecarui cuvant al sau
format din cel putin trei litere, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul
nu exista, daca in text nu exista niciun cuvant de cel putin trei litere.

Exemplu: pentru textul un palc mic de scolarite ilumina sala

se afiseaza pe ecran un alcp icm de colarites luminai alas (10p.)

oy



#include <string.h>

using namespace =std;

char s[101], fraza [101], frazan[lO0l]="";
int n, gasit=0;

int main()

char *p;

int 1i,ok;

cin.get (fraza, 100);

p = strtok(fraza,"™ "):
while (p!=NULL)

n = strlen(p):;
if (n>=3)

char c;
c=pl[0];
for (i=1; i<n; 1++)
swap (p[i-11,p[i]);
pln-1]=c;
strcat (frazan, p):
}
else
strcat (frazan, p):
strcat (frazan,™ ")
p=strtok(NULL,"™ ")’
}
cout<<frazan;
return 0;
H "ChlsersiUserThDesktopDan Barbilian' 2020 VE_ Sirchbin\Debugh 2020 VE_ Sirc.exe”

un palc mic de scolarite ilumina sala

un alcp icm de colarites luminal alas



2. 3%ubi ectVaroizbnt a MODEL

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate numai din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar
natural n (ne [ 1, 10%]), apoi un text de tipul precizat mai sus, si afiseaza pe ecran cuvintele acestuia, pe
randuri separate, astfel incat primele pozitii sa fie ocupate de multimea formata de cele care au cel putin n
litere, iar urmatoarele pozitii, in continuarea acestora, sa fie ocupate de multimea celorlalte cuvinte.

Cuvintele din aceeasi multime sunt afisate intr-o ordine oarecare, iar daca una dintre | mergea
cele doua multimi este vida, se afiseaza pe ecran doar mesajul nu exista. aleea
Exemplu: pentru n=5 si textul el mergea tot spre aleea pietruita pietruita
datele afisate pot fi cele alaturate. (10p.)| el

tot

spre

#include <string.h
using namespace =td;

char s[101][101], fraza [101]:
int n, okl=0, ok2=0;

int main()

char *pr

int i;

cin>>n;

cin.geti);
cin.get(fraza, 100);

p = strtok(fraza,"™ "):

B i e e S

Rl R ) e R b

i=0;
while (p!=NULL)

i++;
if (strlen(p)<n)
okl=1;

B e el mergea tot spre aleea pietruita
oo eerok (NOLL, ¢ ) mergea

;f (okl==0 ok2==0) pietr‘uita
cout<<"nu gxista":

else

for {(int j=l;j<=i;j++)
if (strlemni=[j])>n)
cont<<s[j]<<endl;

for (int j=l:;j<=i:j++)
if (strlen(s[j]))<n)
cont<<s[j]<<endl:;

retarn O;

Process returned 0 (0x0) executio

2. 38ubiectTe2s0t20Antrknament

In secventa alaturatd, variabila a|k="a’-"A’ ;

memoreazd un sir cu cel mult|strcpy(a,”VIcToriE") ;
100 de caractere, iar variabilele | cout<<strlen(a); | printf(”%d”, strlen(a));

i si k sunt de tip intreg. for (i=0;i<strlen(a) ;i++)
Scrietj ce se afiseaza pe ecranin| *f(alil>="A’ && a[i]<="2") ali]=alil+k;

urma executarii secventei. else a[il=a[i]-k;

ino v coOut<<a: | ovprintf(”%s”.a):
k=8ard; [/ k=32
strcpy(a, &/l cVbciTRO) E
cout <<stlrllersea)a;f i seaza 8;
for(i=0;i1i<strlen(a);i++)

nn



i f(a[i]>=0A0 && a[i]<kd6Z0b) al[i]l=al[i] +k; el
[ Li/terele mar.i sunt transformate in |itere mi
scaderea | ui 32 din cod

cout;<<all/l Se afiseaza vi Ct ORI e
Secvekende program va determina afi Harea textul
8vi Ct ORI e

2. 39%ubiectTe2s0t20Antr2Znament

Un text are cel mult 100 de caractere si este format din cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu.
Cuvintele sunt formate numai din litere ale alfabetului englez. Toate numerele sunt reale si sunt formate
numai din parte intreaga sau din parte intreaga si parte fractionara, separate prin virgula (,), numerele
negative fiind precedate de semnul minus (-).

Scriefi un program C/C++ care citeste de la tastatura textul, pe care il transforma, eliminand din
componenta sa toate numerele negative. Programul afigseaza apoi pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul

2,7 minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus -3,5 plus -2 egal -0,2 rezultat

se va afigsa pe ecran textul:

2,7 minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus plus egal rezultat (10p.)

finclude <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char fraza [101], frazan[lO0l]="";
int n, gasit=0;
int main ()
{
char *p;
int i, ok;
cin.get (fraza, 100);
p = strtok(fraza," ");
while (p!=NULL)

{
if (plO]!= )
strcat (frazan, p):
strcat (frazan," "):;
p=strtok (NULL," ");
}
strcpy(fraza, frazan);
cout<<frazan;

return 0O;

} B "ChUsers\UserT\Desktop'\Dan Barbilian'.2020 Test antr 24bin\Debugh 2020 Test antr 2.exe”

minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus -3,5 plus -2 egal -8,2 rezultat
minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus plus egal rezultat

2,7
2,7

2. 48ubiectTe2s0t20Ant r&nament



Variabila p este de tip intreg, iar variabila s memoreazéa un sir de cel mult 20 de caractere, numai litere
mari ale alfabetului englez. Fara a utjliza alte variabile, scrieti o secventd de instructiuni in urma
executarii careia sa se afigseze pe ecran toate literele sirului memorat de variabila s, cu exceptia vocalei
A, daca in sirul initial aceasta este alaturi de vocala I. Literele se afiseaza in ordinea aparifiei lor in sir.

Exemplu: daca sirul memorat in variabila s este ALIANTA sau ALAINTA se va afiga ALINTA. (6p.)

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

int main()

char s[Z21]="ALIANTA";

int p:

///ALIANTA sau ALAINTA se va afisa ALINTA

if ((s[0]== && s[l]!'= ) (s[0]!= )
cout << s[0]:;

for (p=1:; p<strlen(s)-1; p++)
if ((s[pl=="2" && s[p+l]!=

cout << s[pl:

if ((s[strlen(s)-1l]==

cout << s[strlen(s)-

return O;
} B "ChUsers\UserT\Desktop'Dan Barbilian'.2020 Test antr3\bin\Debugh2020 Test antr3.exe”

2. 4%8ubi ectTe2s0t2 0Antr4nament

&& s[p-1]!= ) (slpl!= ))

&& s[strlen(s)-2]!'= ) (s[strlenis)-1]'= )

Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabila s poate memora un sir de cel mult 20 de caractere.
Scrieti sirul memorat de variabila s Tn urma executarii secventei de mai jos.
strcpy (s, "optsprezece"); i=0; j=strlen(s)-1
while (i<j)
{ if (strchr("aeiou",s[i] )==NULL && strchr("aeiou",s[]j]) !=NULL)
{ slil=sl[i]+1; s[jl=s[3jl-1/}
i=i+1;9=j-1;
} (6p.)

strcpy (s, "opd:spartzexreédecd / /

i =0; J=Litrlen(s)

whil e(i <j)
{ i f(strchr("aeiou", s/[i ])::NULL && strchr

{ s[i]l=s{ii}P+1; s[j]l=s[]]

=0+ ) =
}

Secyende algoritm parcurge birul s prin de

[
spre stO©nga poOnt fe] copnCbratigds eBHdEE vsodaVvi ne
urtm o alrietaer L diealinabeét tieir aspjrlecedent &t din
s dewipues:qr dzdce

2. 43ubiect 2020. Test Antrenament 5



Un text cu cel mult 100 de caractere contine cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu. Cuvintele
sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez, iar numerele sunt reale, pozitive, cu partea
zecimala si partea intreaga separate prin simbolul virguld, sau numai cu partea intreaga, ca in exemplu.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat si afiseaza pe ecran
numarul de valori intregi din text.

Exemplu: pentru textul
grus leucogeranus are 1,40 m inaltime si traieste intre 30 si 40 de ani

se afiseaza pe ecran 2 (10p.)

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[101], *p;

int main()
{
int nr=0;
cin.get (s,100);
p=strtok(s," ");
while (p!=NULL)
{
if (strspn(p,"0123456789")==strlen(p))
nr++;
p=strtok (NULL," ");

} B "ChUsers\User\Desktop'\Dan Barbilian\2020 Test 3 antr 5c\bin\Debugh2020 Test 5 antr Sc.exe”
feTe bRt SehaFl S Us leucogeranus are 1,40 m inaltime si traieste intre 30 si 48 de ani

2. 48ubiect 2020. Test Antrenament 6

Intr-un text cu cel mult 100 de caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si
sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
mentionat si afiseaza pe ecran, pe linii separate, toate cuvintele sale pentru care numarul de vocale
este strict mai mic decat numarul de consoane. Daca nu exista niciun astfel de cuvant, se afiseaza pe
ecran mesajul nu exista. Se considera vocale literele din multimea a, e, i, o, u.

Exemplu: pentru textul ei au plantat tamarix ea a adus iasomie
se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine, cuvintele alaturate.

plantat
(10p.) | tamarix



#include

tring.h>

#include <s
using namespace std;
int main{()

{
int nv=0,nc=0,0k=0;
char s[1017, *p;
cin.get(s,100);
p=strtok(s,” ");
while (p!=NULL)
{
nc=0;
nv=>0;
for (int i=0; i<strlen(p); i++)
if (strchr("aeigu",pl[i]) !=NULL)
nv++;
else

nc++r; B "Ch\Users\Userl\Desktop'\Dan Barbilian2020 Test antr 6 sir c\bin\Debugh2020 Test antr 6 sir c.exe”
if (nc>nv)

{

ei au plantat tamarix ea a adus iasomie
ok=1; plantat
tamarix

cout<<p<<endl;
}

iSRRI Process returned © (0x0)  execution tir

! Press any key to continue.

if (ok==0)
cout<<"nu exista";

2. 48ubiect 2A20redaement 7

Variabila s poate memora un sir de cel mult 20| strepy (s, "stilou") ;
de caractere. Scrieti ce se afiseazd in urma| cout<<s+4<<endl; | printf("%s\n",6s+4);
executdrii secventei alaturate. (6p)| s[01=s[0]-1; s[1l]=s[0]-3;

s[2]=s[0]+1; s[3]=s[0]+3;

s[4]1='\0";

cout<<s: | printf("%s".s):

y(s/llls"ssitlhi dbo'l) ;
< s + 4/kse< ebafdik ¢ u
g/:0]rtil ou
g[/:G]sr ol ou
s/[/0/]sds ou
=s/[/0/]s*+#8s uu

‘Fil:/ st osu

cvenpa GGét damiemt

—0OmNMO LWLV WL®VOOW

2. 48ubiect 2020. Test Antrenament 8



Variabila i este de tip intreg, iar variabila s poate
memora un sir de cel mult 20 de caractere. Scrieti
ce se afiseazd Tn urma executarii secventei

strepy(s,"stilou"+4) ;
cout<<s<<endl; | printf("%$s\n",s);
strncpy(s,"stilou" ,4); s[4]='\0"';

alaturate. (6p.) £0T (1=0;i<4;i++)
if (i%2==0) s[i]=s[0]+i-1;
else s[i]=s[0]+3*(2*i/3-1);
cout<<s; | printf ("%s",s);
strcpy(s, "stilou"+4);///s: ou
cout <<s<<endl ;/// ou
strncpy (s, "stilou",4),;/1/1/]s stil
s[AQ'=;"/ 1] s stil
for (i =0; i <4; I+ +)
i f (1 %2==0)}L;s[ i ] =s[ 0] +i
el s¢i ] =s[0]);3*(2*i/ 3
cout<<s:;///rosu
Secvenpa determint afibarea:
ou
rosu
2. 46ubiect 2020. Test Antrenament 9

Un cuvant este prefix al unui alt cuvant daca se obtine din acesta, prin eliminarea ultimelor sale litere.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne [2,201) si apoi n cuvinte
distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez.

La introducerea datelor, dupa fiecare cuvant se tasteaza Enter. Programul afiseaza pe| raita
ecran, separate prin cate un spatiu, cuvintele care il au drept prefix pe ultimul cuvant citit. | grai
Daca nu exista astfel de cuvinte, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista. raid
Exemplu: daca n=6 si se citesc cuvintele alaturate, pe ecran se afiseaza raion
raita raid raion (10p.) | straie
ral




finclude <iostream>
#include <string.h>t
using namespace std;

char a[21][21];
int n, ok=0;
int main()
{
cin>>n;
int 1i;
for (i=1; 1i<=n; 1i++)
cin>>ali];
for (i=1; 1<=n-1; 1++)
if (strcmp(strstr(alil,aln]), a[i])==0)

{ B "Ch\Users\User\DesktophDan Barbilian'2
cout<<a[i]<<endl;
ok=1;
}
if (ok==0)

cout<<"nu exista";

2. 4%Bubi ect 2020. Test Antrenament 10

Intr-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
mentionat, pe care 1l modifica iTn memorie, inserdnd cuvantul succes intre oricare doua cuvinte ale sale
care se termina cu aceeasi litera. Cuvantul inserat este separat prin cate un spatiu de cuvintele vecine.
Textul transformat este afisat pe ecran, iar daca nu exista perechi de astfel de cuvinte, se afiseaza pe
ecran mesajul nu exista.

Exemplu: daca textul citit este testez validez utilizez date corecte acum

se obtine textul testez succes validez succes utilizez date succes corecte acum (10p.)



char s[200]
int main{)
cin.getline (s,100);
int i,j,pl,p2,0k=0;

=

for(i=0;i<strlen(s);i++)

RERG
if(s[i]== 1

pl=i;
break;

for(i=i+l;i<strlen(s);i++)
if(s[i]== )]

p2=i;
if(s[pl-1]==s[p2-1]1)

sLrcpy(aux, s+pl+l);

stropy(s+pl+l, "gugges ");

strcpy (s+pl+3, aux) ;
ok=1;
p1op2.7;
eise pl=p2;
if [ok==1) cout<<s;
else
cont<<"nu ";
/1] caut pri
/1] si vad d
/' 1/l retin po
/' 1/ procedez
2.48ubiect 2

B "C\Users\UserT\Desktop\Dan Barbilian\2020_test 10 antr_sirc\bin\Debug\2020_test 10 antr_sirc.exe"

validez utilizez date corecte acum

testez
testez
Process returned @ (exe)

Press any key to continue.

mul spatiu, pastrez pozitia
aca in fata | or am aceeasi
Zitia acestui spatiu si <caut
l a f el pana | a final

020. Test Antrenament 11

7.225 s

succes validez succes utilizez date succes corecte acum
execution time :

Intr-un text cu cel mult 102 caractere, cuvintele sunt formate din litere mici si mari ale alfabetului englez
si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de
tipul precizat, pe care 1l transforma, astfel incat fiecare cuvant sa aiba prima literd mare, si toate
celelalte litere mici. Textul obtinut se afigeaza pe ecran.
Exemplu: daca de la tastatura se introduce textul ABIA aSTept sa Merg 1A scoala
se obtine textul Abia Astept Sa Merg La Scoala

<Ccstring>

using namespace std;

int main()
char s[101];
cin.get(s, 101);
if(s[0]>= & s5[0]<= )
s[0] = (s[0]-32);
for (int i = 1; i < strlen(s); ++i)
if(s[i]l>= &6 s[0]<= && s[i-1]1==
s[i] = (s[i]-32);
else if (s[i]l>= && s[il<= )
s[i]= (s[i]+32);

cout << 5 << " ";

B "C\Users\User\Desktop\Dan Barbilian\2020 test 11 antr src\\bi

ABIA aSTept sa Merg 1A scoala

Abia Astept Sa merg La Scoala

(10p.)



2. 49%ubiect 2020. Te 8t Antrenament 1

Intr-un text cu cel mult 102 caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
precizat, pe care il transforma in memorie, eliminand numai ultima vocald care apare in text, ca in
exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul nu exista, daca in text nu exista
nicio vocala. Se considera vocale literele a, e, i, o, u.

Exemplu: daca se citeste textul: cuvantul ritm poate fi tradus rhythm

se obtine textul cuvantul ritm poate fi trads rhythm (10p.)
#1lnclude <lostream> !

#include <string.h>

using namespace std;

int main /()

char s[101], t[1l01], woc = {"aelou"};
cin.get (s, 101);

for (int i = strlen(s) - 1; i >= 0; —--1i)
if (strchr(voc,s[i]))
strepy(t, s + 1 + 1)

strcpy(s + i, t):
cout << 3;

break;
} BT "Ch\Users\Userl\Desktop'Dan Barbilian\2020 test 12 antr_src'\bin\Debugh2020 test 12 antr_src.exe”
) , ,
s CcUvantul ritm poate fi tradus rhythm
: cuvantul ritm poate fi trads rhythm

2. 58ubiect 2020. Test Antrenament 13
Variabila i este de tip intreg, iar|strcpy(s,"stilou");
variabila s poate memora un sir de cel| cout<<s+4<<endl; | printf("%s\n",6s+4);

mult 20 de caractere. Scrieti ce se|for(i=0;i<4;i++)
afiseazd In urma executarii secventei| S[i1=s[0]+(i-1)*(1-1%2)+3%(2*1/3-1)*(1i%2);

alaturate. (6p.) |s[4]1='\0";
cout<<s; | printf("%s",s);
strcpy(s, "stilou");///ls: stilou
cout <<s+4<<endl ; /] s+4: ou
for (i =0; i <4; I+ +)
s[i]=8) 6(9@&0)i+3902%1i PR2) ;
Ms[ 0] :r, s[1]:0, s[2]:s, s[3]:u

s[ AQ '=;"

cout<<s;/// afiseaza rosu
SecvenHa &déti Hamiemt

ou

rosu

2. 58ubiect 2020. Test Antrenament 14



Un text are cel mult L00 de caractere si este format din cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu.
Cuvintele sunt formate numai din litere ale alfabetului englez. Toate numerele sunt reale si sunt formate
numai din parte intreaga sau din parte intreagéa si parte fractionara, separate prin virgula (,), numerele
negative fiind precedate de semnul minus (-). Cel putin unul dintre numerele reale este negativ. Scrieti
un program C/C++ care citeste de la tastatura textul, pe care il transforma in memorie, inlocuind fiecare
numar negativ cu valoarea sa absolutd. Programul afiseaza apoi pe ecran textul obtinut.
Exemplu: pentru textul Modul de -3,24 este 3,24 si modul de -15 este 15
se va afisa pe ecran textul: Modul de 3,24 este 3,24 si modul de 15 este 15 (10p.)
#include <iostream>
finclude <string.h>
using namespace std;
char fraza [101], frazan[lOl]="";
int n, gasit=0;
int main ()
{

char *p;

int i,o0k;

cin.get (fraza, 100);

p = strtok(fraza," ");

while (p!=NULL)

{

if (plO0l== )

strcat (frazan, p+l);
else

strcat (frazan,p) ;
strcat (frazan," ");

p=strtok (NULL," ") ;
}

strcpy(fraza, frazan);
cout<<frazan ; | 7 "ChUsers\User1\Desktop'Dan Barbilian\2020 test antr src 14\bin'Debugh2020 test antr src 14.exe”

return 0; Modul de -3,24 este 3,24 si modul de -15 este 15

2. 583ubiect 2020. Test Antrenament 16

Variabilele s1 si s2 pot memora cate un| strcpy (s1, "bacalaureat2020") ;
sir cu cel mult 20 de caractere. Scrieti ce | cout<<strlen(sl); | printf("%d",strlen(sl));

se afiseaza in urma executarii secventei| Strcpy (s2,s1+11); strcpy(sl+3,s2);

aliturate. (6p.) cout<<sl; | printf("%s",sl);

strcpy(sl1l, "badlalaubaatblaanoéat 2020
cout <<st/Mlwemgismedag | ui s1 este 15
strcpy( sl/i2s,1s:1 +21012)(;

str(cply+ 3lssl2)d;evi ne bac2020
cout Jbart2020

Secvenpa determint afibarea:
15bac2020

2. 53%3ubiect 2020. Test Antrenament 17



Intr-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
mentionat, pe care il modifica in memorie, duplicand fiecare cuvant format numai din vocale. Cuvantul
duplicat este separat prin cate un spatiu de cuvintele vecine. Textul transformat este afisat pe ecran, iar
daca nu exista astfel de cuvinte, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: daca textul citit este oaia aia alba e a ei

se obtine textul oaia caia aia aia alba e e a a ei ei (10p.)

clude <iostream>
fin de <string.h>

nsing namespace std;

int main()

cin.getline(a, 100);
char *p;

int ok, k=0,1;
p=strtokia,"™ "):

while (p)
ok=1;
for (i=0; i<strlenip); i++)
if(strchr ("ggiou",pl[i])==NULL)
ok=0;

if (ok==0)

strcat (b, p)
strcatcik,™ ")

else

strcat(b,p):
strcat(k,™ ");
strcat ik, p):
strcat(b,™ ");

=1;
p=strtok (NULL,™ ");
strcpyla,b): B "Ch\Users\Userl\Desktop\Dan Barbilian\2020 test antr 17 src\bintDebugh2020 test antr 17 src.exe”
if (k==1) : : :
conte<a; oaia aia alba e a ei
else

SN O21a 0oaia aia aia alba e e a a el ei
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Un cuvant este sufix al unui alt cuvant daca se obtine din acesta, prin eliminarea primelor sale litere.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale n si k (ne[2,20],
ke[1,n]) si apoi n cuvinte distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici
ale alfabetului englez.

La introducerea datelor, dupa fiecare cuvant se tasteaza Enter. Programul| isihast

afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, cuvintele care il au drept sufix| paratirisi

pe al k-lea cuvant citit, ca in exemplu. Daca nu exista astfel de cuvinte, se| isi

afiseaza pe ecran mesajul nu exista. meremetisire
Exemplu: dacéd n=7, k=3 si se citesc cuvintele alaturate, pe ecran se afiseaza a‘_"’J_-ﬁ'_wr
paratirisi hiritisi (10p.) hlrltii# ]

paraponisit
#include <iostream>

#include<string.h>
using namespace std;
int n, k;

char a[21][21],b[21];
int main ()

cin>>n>>k;
int i,],0k,x=0;
for(i=1l; i<=n; i++)

cin>>al[i]:
if (i==k)
strcpy(b,ali]):
}

for(i=1l; i<=n; i++)

j=strlen(al[i])-strlen(b);
if (stremp(ali]l+j,b)==0&&1!=k)

cout<<al[i]<<" ":

x=1;
}
} B "ChUsers\UserT\Desktop'\Dan Barbiliant 2020 test antr 18 src\bin'Debugh 2020 test antr 18 src.exe”
if (x==0) isihast paratirisi isi meremetisire acolisitor hiritisi paraponisit
cout<<"nu exista": k& atirisi hiritisi
1 Process returned @ (@xe) execution time : 12.719 s
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Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabila s poate memora un sir de cel mult 20 de caractere.
Scrieti sirul memorat de variabila s in urma executarii secventei de mai jos.
strepy (s, "informatie”); n=strlen(s)-1;
for (1=0;i<n/2;1i++)

if(strchr ("aeiou",s[1]) !'=NULL && strchr("aeiou",s[n-1]) '=NULL)

{ s[il=s[i+1l]; s[n-i]=s[n-i-1];} (6p.)
strcpy (s, "isnfnofromantaiteie) ; / / /
n=str-Lémn(shOD9
for (i =0; i <n/ 2; i+ +)

i f(strchr("aeiou",s[i]-)] *NUNULEBR strchr (" a
{

s[i]=s[i+1];



}
|l nstructiunea for isd 0] emerst{ Olle si[rhdt rciuc e[
s[ 4] cu s 5] Dact ambele sunt vocal e, pri
el ement din s, iar al doilea el ement din p
bir.
Secvedneptaer mi nt formarea birului s:

Nnfrr mmti.i
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Un text cu cel mult 100 de caractere contine cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu. Cuvintele
sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez, iar numerele sunt reale, pozitive, cu partea
fntreaga si partea zecimala separate prin simbolul virgul&, sau numai cu partea intreaga, ca Tn exemplu.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat si il transforma in
memorie, thlocuind fiecare numar real cu partea intreaga a acestuia.

Exemplu: pentru textul

partea intreaga a lui 5,75 este egala cu a 1lui 5,25 si cu a lui 5 si este 5

se afiseaza pe ecran
partea intreaga a lui 5 este egala cu a 1lui 5 si cu a 1lui 5 si este 5 (10pJ

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
int main()
{
char a[l01];
int i,7;
cin.getline(a,100);
for (1=1; 1<strlen(a); 1++)

if (ali]== && strchr("0123456789",a[i-1]) '=NULL)
{
J=i;
while (j<strlen(a)s&s& aljl'= )
JHt;

strcpy(ati,at+]);

} B "C\Users\User1\Desktep\Dan Barbilian\2020 test antr 20 src\bin'\Debug)2020 test antr 20 src.exe”
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