
      

 
  

ἧiruri de caractere pentru Bacalaureat 

Cristina Constantinescu 
      



м 
 

 

Cristina Constantinescu 

 

 

 

 

 

 

ἧiruri de caractere pentru Bacalaureat 

 

Ghid pentru rezolvarea ´n C++  a problemelor cu Ἠiruri de 

caractere  de la subiectele II Ἠi III Å Teorie Å Exemple Å 

Subiecte rezolvate (2026ï2020) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Editura EVOMIND 

ISBN: 978-606-9734-65-0 

2026 

 

 

 

 



н 
 

 

 

 

 

CUVĄNT ĊNAINTE 

AceastŁ carte a apŁrut din dorinἪa de a oferi elevilor de liceu un instrument clar Ἠi practic pentru 

pregŁtirea exerciἪiilor privind Ἠirurile de caractere pentru proba de Bacalaureat la informaticŁ, 

´n special pentru Subiectul al III-lea ï Problema 2- tip obiectiv, dar Ἠi pentru exerciἪiile de la 

Subiectul  II, itemi obiectivi sau semiobiectiv. 

Materialul reuneἨte funcἪiile utilizate pentru prelucrarea Ἠirurilor de caractere Ἠi exemple de 

utilizare a acestora ´n limbajul C++. Fiecare noἪiune teoreticŁ este ´nsoἪitŁ de cod sursŁ 

comentat Ἠi de exemple concrete, astfel ´nc©t trecerea de la teorie la rezolvarea efectivŁ a 

unei probleme sŁ fie c©t mai fireascŁ Ἠi uἨor de urmŁrit. 

Ultima parte a cŁrἪii reuneἨte un numŁr mare de subiecte rezolvate, cuprinz©nd variantele 

oficiale Ἠi testele de antrenament din perioada 2026ï2020. Parcurgerea lor, ´n ordine sau 

selectiv, ´n funcἪie de nevoile fiecŁrui elev, oferŁ exerciἪiul necesar pentru a aborda cu 

´ncredere proba din ziua examenului. 

Recomand ca aceastŁ carte sŁ fie folositŁ activ: studiaἪi codul problemelor cu atenἪie, testaἪi-

l pe calculator Ἠi ´ncercaἪi Ἠi alte implementŁri ale problemelor. Ċnainte de rezolvarea propriu-

zisŁ a unei probleme, este preferat sŁ se simuleze pe h©rtie efectul fiecŁrei instrucἪiuni 

asupra Ἠirului, urmŁrind, indice cu indice. 

 

Mult succes la Bacalaureat! 

Cristina Constantinescu 
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1. NOἩIUNI TEORETICE ð ἧIRURI DE CARACTERE 
 

1.1 DefiniἪie Ἠi declarare 

Un Ἠir de caractere (string) este, ´n limbajul C/C++, un vector de tip char ale cŁrui elemente 

sunt caractere, terminat obligatoriu cu caracterul special NULL, notat '\0' (cod ASCII 0). Acest 

caracter marcheazŁ sf©rἨitul Ἠirului. 

Declarare: char s[101]; ð un Ἠir care poate reἪine cel mult 100 de caractere util pe poziἪiile 0, 

1, é, 99, poziἪia 100 rŁm©ne rezervatŁ pentru '\0'. 

Pentru: s[0]=ôbô; s[1]=ôaô; s[2]=ôcô; s[3]=ô\0ô; => s-a format ́ n variabila s  ҍirul ñbacò 

Lungimea logicŁ a ҍirului (numŁrul de caractere utile) este datŁ de funcἪia strlen Ἠi este 

´ntotdeauna mai micŁ dec©t dimensiunea vectorului declarat.  

Pentru Ἠirul s construit mai sus, strlen(s) este 3. 

 

1.2 Citirea Ἠi scrierea unui Ἠir 

cin >> s;  citeἨte un Ἠir fŁrŁ spaἪii (se opreἨte la primul spaἪiu, tab sau Enter). 

cin.get(s, 100);  citeἨte o linie ´ntreagŁ, inclusiv spaἪiile, p©nŁ la Enter sau p©nŁ se ating 99 

de caractere. 

cin.get();  este folosit de obicei ´naintea lui cin.get(s,100) pentru a Ăconsumaò caracterul 

Enter rŁmas ´n buffer de la o citire anterioarŁ cu  >>. 

cout  <<  s;  afiἨeazŁ Ἠirul p©nŁ la ´nt©lnirea caracterului '\0'. 

 

1.3 FuncἪiile uzuale din biblioteca <string.h> (sau <cstring>) 
 

1.3.1 strlen(s) ð lungimea Ἠirului 

ReturneazŁ numŁrul de caractere utile din s (nu numŁrŁ '\0'). 

cin>>s; 

cout<<strlen(s);   // afiҍeazŁ lungimea lui s 

Exemplu: 

char s[] = òAna are mereò; 

//s: Ana are mere; s+1: na are mere; s+2: a are mere;é. 

//s[0] este A, s[1] este n, s[2] este a, s[3] este spaҏiu 

cout << s << ñ are ñ << strlen(s) << òcaractereò; 

Textul afiἨat pe ecran este: Ana are mere 12 caractere 

1.3.2 strcpy(dest, sursa) ð copiere 

CopiazŁ conἪinutul din sursa ́ n dest, inclusiv '\0'. Se poate folosi Ἠi cu adrese de forma s+k 

pentru a copia dintr-o poziἪie datŁ sau pentru a insera/lipi un Ἠir ´ncep©nd de la o anumitŁ 

poziἪie k datŁ. 

 char s[] = òAna are mereò; 

strcpy(s+3, s+7); //s+7 are conҏinutul: mere care va ´nlocui //textul pŁstrat ´n 

s+3, adicŁ: are mere 

cout << s; 
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 Textul afiἨat pe ecran este: Ana mere 

1.3.3 strncpy(dest, sursa, n) ð copiazŁ cel mult n caractere;  

DacŁ sursa are mai puἪine caractere dec©t n, restul este completat cu '\0'.  
AtenἪie: dacŁ sursa are exact n sau mai multe caractere, strncpy NU adaugŁ automat 
sf©rἨitul de Ἠir, acesta trebuie pus manual (dest[n]='\0';). 
strcpy(s,"informatica");     // s devine "informatica" 

strncpy(s,"creion",4); s[4]='\0';   // s devine "crei" 

1.3.4 strcat(dest, sursa) ð concatenare (lipire) 

AdaugŁ (lipeἨte) conἪinutul lui sursa la finalul lui dest, dupŁ caracterul '\0' al lui dest, care 

este suprascris. Rezultatul se terminŁ din nou cu '\0'. 

strcpy(s1,"bac"); strcat(s1,"2026");  // s1 devine "bac2026" 

1.3.5 strcmp(s1, s2) ð comparare 

ComparŁ s1 cu s2, caracter cu caracter (ordine lexicograficŁ) Ἠi returneazŁ: 0 dacŁ Ἠirurile 

sunt identice, o valoare negativŁ dacŁ s1 < s2, o valoare pozitivŁ dacŁ s1 > s2. Compararea 

se face automat, caracter cu caracter, at©t timp c©t 2 caractere de pe aceeaἨi poziἪie sunt la 

fel. C©nd pe o poziἪie datŁ gŁseἨte  douŁ caractere diferite, se comparŁ codul lor ASCII. 

DacŁ codul ASCII al caracterului din primul Ἠir este mai mic dec©t codul ASCII al caracterului 

de pe aceeaἨi poziἪie din cel de-al doilea Ἠir, rezultatul funcἪiei e negativ, iar dacŁ e mai 

mare, rezultatul este pozitiv. DacŁ pŁnŁ la final toate caracterele au avut acelaἨi cod Ἠi 

aceeaἨi lungime, atunci rezultatul funcἪiei este 0. 

 cout << strcmp("ban","bac") << endl; /*determinŁ afiҍarea valorii 1 (codul ASCII al lui ónô este 

110 >  decat codul ASCII al lui ócô care este 99, restul caracterlor aflate la stanga acestora 

fiind identice) */ 

cout << strcmp("bac","ac") << endl; /* determinŁ afiҍarea valorii 1 (codul ASCII al lui óbô este 

98>  

decat codul ASCII al lui óaô care este 97*/ 

cout << strcmp("bac", "informatica") << endl; /* determinŁ afiҍarea valorii -1 (codul ASCII al 

lui óbô este  98 < decat codul ASCII al lui óiô care este 105)*/ 

cout << strcmp("bac","bac") << endl; // determinŁ afiҍarea valorii 0 

1.3.6 strchr(s, c) ð cŁutarea unui caracter 

ReturneazŁ adresa primei apariἪii a caracterului c ´n Ἠirul s, sau NULL dacŁ c nu se gŁseἨte.  

cout << strchr("bacalaureat", 'a') << endl; // determina afisarea sirului ñacalaureatò 

Este folositŁ frecvent pentru a testa dacŁ un caracter este vocalŁ, cifrŁ, literŁ dintr-o mulἪime 

datŁ etc. 

if (strchr("aeiouAEIOU", c) != NULL)  // ´nseamnŁ cŁ variabila c este vocalŁ 

 cout << ñcaracterul pastrat in variabila c este vocalaò; 

else 

          cout << ñcaracterul pastrat in variabila c nu este vocalaò; 
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1.3.7 strrchr(s, c) ð cŁutare  la dreapta 

cout << strrchr("bacalaureat", 'a') << endl; //determina afisarea sirului ñatò  

ReturneazŁ adresa ultimei apariἪii a caracterului c ´n s (cŁutare de la dreapta la st©nga). 

1.3.8 strstr(s, t) ð cŁutarea unui subἨir 

ReturneazŁ adresa de unde ´ncepe prima apariἪie a Ἠirului t ´n ҍirul s, sau NULL dacŁ t nu se 

gŁseἨte ´n s.  

cout << strstr("bacalaureat", "cal") << endl; //afiҍeazŁ sirul ñcalaureatò 

cout << strstr("bacalaureat", "carte") << endl; /* nu determinŁ afiҍarea nici unei valori pe 

ecran, funcҏia return©nd valoarea NULL */ 

DiferenἪa dintre adresa returnatŁ Ἠi adresa de ´nceput a lui s reprezintŁ poziἪia de la care 

´ncepe t ´n s. 

cout << strstr("bacalaureat", "cal") - "bacalaureat" << endl;//afiseaza valoarea 2 

1.3.9 strtok(s, separatori) ð extragerea cuvintelor 

Ċmparte Ἠirul s ´n subἨiruri (cuvinte), folosind caracterele din separatori drept delimitatori (de 

obicei spaἪiul " "). Prima apelare se face cu numele Ἠirului: strtok(s," "); apelurile urmŁtoare, 

pentru a obἪine cuvintele urmŁtoare, se fac cu strtok(NULL," ");. FuncἪia returneazŁ NULL 

c©nd nu mai sunt cuvinte de extras. 

char *p = strtok(s," "); 

while (p != NULL) 

{ 

    // prelucrarea cuvantului p 

    cout << p << ñ-ñ; 

    p = strtok(NULL," "); 

} 

Pentru textul ñAna are mereò, pe ecran se afiҍeazŁ textul: Ana-are-mere- 

1.4 Parcurgerea unui Ἠir caracter cu caracter 

Cea mai frecventŁ structurŁ de lucru cu Ἠiruri este parcurgerea prin indice, de la 0 p©nŁ la 

strlen(s)-1: 

for (i = 0; i<strlen(s); i++) 

    // prelucrarea caracterului s[i] 

Pentru probleme de tip Ăpalindromò sau simetrie se folosesc doi indici, unul pornind de la 

capŁtul st©ng (i = 0), celŁlalt de la capŁtul drept (j = strlen(s)-1), care se apropie unul de 

celŁlalt (i creἨte, j scade) p©nŁ c©nd i>=j. 

1.5 Tehnici frecvente de prelucrare 
 

1.5.1 ἧtergerea unui caracter de pe o anumitŁ poziἪie 

strcpy(s+i, s+i+1);   // toate caracterele de dupŁ poziҏia i se mutŁ cu o  poziҏie la st©nga 

1.5.2 Inserarea unui Ἠir dat ́ ncep©nd de pe o anumitŁ poziἪie 

Se reἪine mai ´nt©i partea rŁmasŁ din s de la poziἪia i ´ncolo ´ntr-un Ἠir auxiliar, apoi se lipeἨte 

t, apoi se lipeἨte partea reἪinutŁ (t, s Ἠi aux sunt Ἠiruri de caractere): 
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strcpy(aux, s+i); 

s[i] = '\0'; 

strcat(s, t); 

strcat(s, aux); 

1.5.3 Extragerea Ἠi prelucrarea cuvintelor unui text 

Se foloseἨte strtok pentru a separa textul ´n cuvinte dupŁ caracterul spaἪiu, iar fiecare cuv©nt 

obἪinut poate fi analizat (lungime, apariἪia unor litere, simetrie etc.) Ἠi, eventual, adŁugat cu 

strcat la un nou Ἠir rezultat. De multe ori, pentru probleme ´n care se solicitŁ modificarea ´n 

memorie a unui Ἠir, pentru claritate, se poate construi un Ἠir nou care va fi copiat ´n Ἠirul 

initial. 

1.5.4 Verificarea vocalelor / consoanelor 

Se testeazŁ apartenenἪa unui caracter la mulἪimea vocalelor cu strchr("aeiouAEIOU", s[i]) != 

NULL. Analog, pentru cifre se poate folosi strchr("0123456789", s[i]).  

SoluἪia urmŁtoare poate fi folositŁ pentru citirea  unui Ἠir de caractere Ἠi modificarea acestuia  

´n memorie.  Se construieἨte un nou Ἠir Ἠi apoi se copiazŁ peste Ἠirul ´niἪial. Se reἪin 

cuvintele formate doar din vocale. Pentru aceasta, strtok se aplicŁ Ἠirului iniἪial. Se testeazŁ 

dacŁ existŁ doar vocale ´n cuv©ntul accesat prin parcurgerea acestuia caracter cu caracter Ἠi 

utilizarea funcἪiei strchr.  Ċnainte de parcurgere, variabila ok este 1, iar dacŁ un caracter nu 

se aflŁ ´n Ἠirul de vocale, ok devine 0. DacŁ ok rŁm©ne cu valoarea 1 panŁ la finalul 

cuv©ntului, acesta se adaugŁ ´n noul Ἠir format. DupŁ fiecare cuv©nt se adaugŁ Ἠi spaἪiu.  

Ċn situaἪia ´n care textul initial are cuvintele separate prin unul sau mai multe spaἪii, e 

recomandat sŁ fie copiat textul initial ´ntr-un nou Ἠir Ἠi acestuia sŁ i se aplice strtok. DacŁ 

cuv©ntul nu ´ndeplineἨte condiἪia datŁ, va fi cŁutat ´n Ἠirul initial Ἠi se va Ἠterge. 

 

 

 

 

 

 

 

 

AplicaἪie 1 (textul are cuvintele separate printr-un spaἪiu Ἠi vreau sŁ rŁm©nŁ cuvintele 

formate doar din vocale): 
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AplicaἪie 2 (textul are cuvintele separate printr-unul sau mai multe spaἪii Ἠi vreau sŁ rŁm©nŁ 

doar cuvintele formate  din vocale): 
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1.5.5 Interschimbarea a douŁ caractere / douŁ subἨiruri 

Pentru caractere se poate folosi funcἪia swap(s[i], s[j]) sau o variabilŁ auxiliarŁ de tip char:  

c = s[i]; s[i] = s[j]; s[j] = c; 

La fel procedŁm Ἠi pentru Ἠiruri de caractere. 

#include <iostream> 

#include <string.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    char s1[10] = "Ana", s2[10] = "Ioana"; 

    swap(s1,s2); 

    cout << s1 << " " << s2; 

    return 0; 

} 

Se afiҍeazŁ: Ioana Ana. 
Sau utiliz©nd variabilŁ auxiliarŁ vom obἪine acelaἨi lucru: 
#include <iostream> 
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#include <string.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    char s1[10]="Ana", s2[10]="Ioana", s3[10]; 

    strcpy(s3, s1); 

    strcpy(s1, s2); 

    strcpy(s2, s3); 

    cout << s1 << " " << s2; 

    return 0; 

} 

 

1.5.6 ObservaἪii importante pentru rezolvarea subiectelor de bacalaureat 
 

ü DacŁ s este un Ἠir, s+k reprezintŁ adresa caracterului aflat pe poziἪia k; cout<<s+k; 

afiҍeazŁ ҍirul ´ncep©nd cu poziҏia k, iar strcpy/strcat pot primi astfel de adrese ca 

argumente, ceea ce permite lucrul direct pe o ĂporἪiuneò a Ἠirului. 

ü DiferenἪa dintre douŁ adrese returnate de strchr/strstr (de forma p - s, unde p este 

rezultatul funcἪiei, iar s este Ἠirul original) reprezintŁ poziἪia (indicele) de la care a fost 

gŁsit caracterul/ subἨirul cŁutat. 

ü La atribuirea unui caracter '\0' pe o poziἪie k a Ἠirului (s[k]='\0';), Ἠirul este Ăscurtatò la 

lungimea k ð toate caracterele de dupŁ poziἪia k devin invizibile pentru funcἪiile de 

bibliotecŁ, deἨi rŁm©n fizic ´n memorie. 

ü Pentru determinarea valorii corespunzŁtoare unui caracter cifrŁ se calculeazŁ 

diferenἪa dintre codul ASCII al cracterului cifrŁ Ἠi codul ASCII al caracterului 0. 

Exemplu: pentru caracterul ó3ô, valoarea 3 este obἪinutŁ ó3ô - ó0ô ceea ce corespunde 

valorii 51 ï 48 = 3, Ἠtiind cŁ 51 este codul ASCII al lui ó3ô, iar 48 este codul ASCII al lui 

ó0ô. 

ü Pentru transformarea caracterului  literŁ mare ´n caracterul literŁ micŁ, se adunŁ 32. 

Exemplu: pentru a obἪine óaô din óAô, adun la codul ASCII al lui óAô valoarea 32. Cum 

codul ASCII al lui óAô este 65 => 65 + 32 = 97 => am ajuns la óaô. Pentru a obἪine literŁ 

mica din literŁ mare se scade 32.  

SacŁ Ἠirul s este ñbAcò, iar ´n program existŁ instrucἪiunile s[0] = s[0] - 32; s[1] = s[1] + 

32; s[2] = s[2] - 32; => s devine: ñBaCò 

  



мо 
 

2. PROBLEME DATE LA BACALAUREAT ð ἧIRURI DE CARACTERE (2026ï2020) 
 

2.1 Subiect 2026. Varianta 4. Sub II. 2 

 
s: anatoliana, t: ana 

Lungimea lui s este 10. strstr (s,t) reҏine ҍirul de unde ´ncepe t ´n s, adicŁ chiar de la ´nceput 

=> este anatoliana, adicŁ este chiar s. => AfiҍeazŁ DA 

strstr(s+1, t) va fi ҍirul de unde ´ncepe t (ana) ´n natoliana => va fi ana. Deci strcmp are 

valoarea 0 deoarece cele douŁ ҍiruri sunt egale . => AfiҍeazŁ DA 

10 DA DA 

 

2.2 Subiect 2026. Varianta SIMULARE 

 

 
 
 



мп 
 

 

2.3 Subiect 2026. Varianta MODEL. Sub. II.3 

 



мр 
 

Trebuie sŁ reҏinem ҍirul ce urmeazŁ parantezei rotunde ´nchise, sŁ lipim la tL pe pN ҍi apoi 

ҍirul reҏinut. 

char *p = strchr ( tI, ó)ô ) + 1 ; 

strcat (tL,pN); strcat (tL, p); 

 

 
 

2.4 Subiect 2025. Varianta 1 

 

Vom accesa cuvintele din text cu strtok ҍi dacŁ numarul de caractere e par vom forma un 

nou cuv©nt ´n care punem mai ´nt©i caracterele de la dreapta mijlocului, apoi le lipim pe cele 

de la st©nga. FormŁm un nou ҍir ´n care punem cuvintele. 



мс 
 

 

2.5 Subiect 2025. Varianta 7. Sub. II.3 

 

 

s1: parcarea 

s2: carea 

n = 5 

s1+3: carea va deveni s2 + 3, adicŁ => ea  

=> s1: parea 

Ҍirul s1 va fi parea, iar n va fi 5 



мт 
 

 

2.6 Subiect 2025. Varianta 6.  

 

 

2.7 Subiect 2025. Varianta SIMULARE  

 

 



му 
 

 
 
Observaҏie: 
DacŁ se cere sŁ se afiἨeze cuvintele care au acelaἨi numŁr de vocale (distinte) cu ultimul, 
ultimul av©nd 2 vocale, a Ἠi i, va trebui sŁ parcurgem Ἠirul de vocale Ἠi sŁ vedem c©te dintre 
ele se gŁsesc ´n cuv©nt. 

 
Pentru acelaҍi exemplu, vom avea cuvintele mereu, primavara ҍi lalelele cu c©te 2 vocale, la 

fel ca ultimul cuv©nt  citit, adicŁ primavara. 

 
 



мф 
 

 
 

2.8 Subiect 2024. Varianta 3 

 



нл 
 

 

using namespace std; 

//Extrag cuvintele 

/// Ana are cel mai bun mar 

//Extrag cuvintele cu strtok. 

//Retin lungimea primului cuvant si verific daca toate celelalte au aceeasi lungime. 

 

2.9 Subiect 2024. Varianta 4. Sub. II. 3 

 

c= 0; 

for (i=1; i<=10; i++) 

    {  cin >> s; if (strlen(s)==2 && ( (strchr ("aeiou", s[0])!= NULL && strchr ("aeiou", s[1])== 

NULL )) ||   (strchr ("aeiou", s[0])== NULL && strchr ("aeiou", s[1])!= NULL )) 

            c=1;  } 

 
 



нм 
 

2.10 Subiect 2024. Varianta SIMULARE 

 

Extrag cuvintele din fraza. Daca cuv©ntul ´ncepe cu * caut ´n vector un cuv©nt de aceeasi 

lungime. DacŁ existŁ un astfel de  cuv©nt, ´l adaug ´n fraza nouŁ ҍi opresc cŁutarea ´n 

vectorul de cuvinte. DacŁ nu gasesc un cuv©nt ´n vector, opresc algoritmul pun©nd ´n 

variabila gasit valoarea 0. DacŁ nu s-a oprit algoritmul, trec la urmŁtorul cuv©nt din fraza.   

 



нн 
 

 

 

 

 

 

 



но 
 

2.11 Subiect 2024. Varianta MODEL 

 

Citesc n, apoi citesc textul. Separ cuvintele din text ҍi le pun ´n 2 vectori de cuvinte. Ċntr-unul 

cuvintele de lungime mai mica dec©t n, iar ´n altul voi pune cuvintele cu lungime mai mare 

dec©t n. DacŁ lungimea unuia este 0 afiҍez mesajul ñnu existŁò, altfel afiҍez cei 2 vectori. 

 

O altŁ soluҏie, va construi 2 ҍiruri de caractere. Intr-unul sŁ punŁ cuvintele de lungime mai 
micŁ dec©t n, iar ´n celŁlalt sŁ punem cuvintele de lungime mai mare dec©t n. 
#include <iostream> 
#include <string.h> 



нп 
 

using namespace std; 
char s1[102]=òò, s2[102]=òò,  *p, s[101]; 
int n, nr1, nr2; 
int main() 
{ 
    cin>>n; 
    cin.get(); 
    cin.get(s,200); 
    p = strtok(s," "); 
    while (p!=NULL) 
    { 
        if (strlen(p)<n){ 
            strcat(s1,p); strcat(s1,ò ò); 
        } 
        else 
          if (strlen(p)>n){ 
            strcat(s2,p); strcat (s2,ò ñ); 
        } 
        p=strtok(NULL," "); 
    } 
    if (strlen(s1)==0 || strlen(s2)==0) 
        cout<<"nu exista"; 
    else 
            cout<<s1<<endl<<cout<<s2; 
    return 0; 
} 
 

2.12 Subiect 2023. Varianta 6. Sub II.3 

 

for(k=strlen(s)-1; k>=0; k--) 
    { 
        if (s[0]==s[k]) 
            cout<<s<<" "; 
        s[k]=NULL; 
    } 



нр 
 

 

2.13 Subiect 2023. Varianta SIMULARE 

 



нс 
 

 

 

2.14 Subiect 2023. Varianta MODEL. Sub. II. 3 

 

strchr(s1, ô ó) va reҏine adresa ҍirului  de unde ´ncepe spaҏiul, iar s1 va reҏine adresa ҍirului 
plantau fistic. P va fi diferenҏa dintre cele 2 adrese, adicŁ va fi chiar lungimea cuv©ntului 
plantau, deci va fi 7. Ċn s2 se reҏine textul fistic ҍi apoi s2+2, adicŁ stic se copiazŁ la adresa 
s1+6, adicŁ acolo unde ´ncepe u => s1 devine: plantastic 
Prin strcpy(s2+1, s1+2), ń s2 voi ´nlocui pe istic cu antastic, deci s2  devine: fantastic. 

La final se afiҍeazŁ 7fantastic  

 

 

 



нт 
 

2.15 Subiect 2022. Varianta 5 

 

 

2.16 Subiect 2022. Varianta 1. Sub II.3 

 

strcat(id, strchr(s,ô ó) + 1); //am pastrat in id ҍirul aflat dupŁ spaҏiu. 
strcat(id, ñ2022ò); 
 

 



ну 
 

2.17 Subiect 2022. Varianta SIMULARE 

 

 

2.18 Subiect 2021. Varianta 4. Sub II.2 

 

  



нф 
 

 

i j i-j S[i] S[i-j] 0123456 

 ROMANIA 

6 
 
3 

3 3 A 
A 

A 
A 

ROMANIA 

3 
 
1 

2 1 N 
A 

A 
N 

RAMONIA 

1 
 
0 

1 0 A 
R 

R 
A 

ARMONIA 

0 
0 

0 0 A 
A 

A 
A 

ARMONIA 

ἧirul memorat ´n variabila s este: ARMONIA 

  



ол 
 

2.19 Subiect 2021. Varianta 1 

 

 

2.20 Subiect 2021. Varianta 7 

 

x devine BAC2021. Se afiҍeazŁ x+3: 2021 
Se afiҍeazŁ toate caracterele care nu sunt cifre din sirul x ҍi apoi semnul exclamŁrii: B!A!C! 
Ĕ Ċn urma executŁrii algoritmului, se afiҍeazŁ 
2021 
B!A!C! 



ом 
 

2.21 Subiect 2021. Varianta SIMULARE 

 

i S[i] 0123456 
ELITIST 

2 
 

E ELETIST 

3 
 

óLô+3/2 => 
óLô+1 => M 
 

ELEMIST 

4 E 
 

ELEMEST 

5 
 

óLô+5/2 => 
óLô+2 => N 
 

ELEMEN 

 

2.22 Subiect 2021. Test antrenament 1. Sub II.3 

 

 

Pentru s1: bac2021 se afiҍeazŁ lungimea sa, adicŁ 7. 

s1+3: 2021 =>  s2 este 2021. Prin strcpy(s2+2, ñ20-ñ), s2 devine 2020-. 

Prin strcat(s2,s1+3) => s2: 2020-2021. 

=> Se vor afiҍa:  

7 

2020-2021 

2.23 Subiect 2021. Test antrenament 1. Sub II.3 

 



он 
 

 

2.24 Subiect 2021. Test antrenament 2. Sub II.3 

 

 
s: muzeu 
s[0] devine n, apoi se afiҍeazŁ un. Lui s i se atribuie valoarea zeu ҍi apoi se afiҍeazŁ s. 
=> se afiҍeazŁ 
un 
zeu 

2.25 Subiect 2021. Test antrenament 4. Sub II.3 

 

 

i  
012345678 

   s 

0 sanataTEA 

1 snataTEA 

2 sntaTEA 

3 sntaTEA 

4 sntTEA 

 
Se afiҍeazŁ: 
9sntTEA 

2.26 Subiect 2021. Test antrenament 5. Sub II.3 

 



оо 
 

 
strcpy(s,"informatica"); atribuie lui s textul informatica 
cout<<strlen(s); afiҍeazŁ 11, lungimea ҍirului s 
for (i=0;i<strlen(s);i++)    
           if (strchr("aeiou",s[i])!=NULL)      
                s[i]= '*';  
cout<<s;  
Toate vocalele sunt ´nlocuite de *. => s devine *nf*rm*t*c* 
Se afiҍeazŁ: 
11*nf*rm*t*c* 

2.27 Subiect 2021. Test antrenament 6. Sub II.3 

 

 
strcpy(s,"PRASLEA*CEL*VOINIC"); 
    i=0; 
    while (i<strlen(s))  if (strchr("ACEI",s[i])!=NULL) 
        { 
            strcpy(t,s+i+1); 
            strcpy(s+i,t); 
        } 
        else i=i+1; 
Secvenҏa de program  parcurge ҍirul de caractere ҍi ҍterge toate caracterele care se printer 
cele ale ҍirului ñACEIò 
PRSL*L*VON 

2.28 Subiect 2021. Test antrenament 4. Sub II.3 

 

 
 
 
 

I   j    s 

0 8 ABCDUECDA 

 6 BCDUECD 

1 5 BDUED 



оп 
 

2 4  

3 3  

 
Secvenҏ de program va afiҍa textul: BDUED 

2.29 Subiect 2021. Test antrenament 8. Sub II.3 

 

 
 

i      s 

0 voalata 

2 volata 

3 volta 

4 volt 

5  

 
Secvenҏ de program va afiҍa textul: 7volt 

2.30 Subiect 2021. Test antrenament 9. Sub II.3 

 

 



ор 
 

 

2.31 Subiect 2021. Test antrenament 10. Sub II.3 

 

 
 
  strcpy(s,"vorbeste"); ///s: vorbeste 
  s[3]=s[0];  ///s: vorveste 
  s[5]=s[2]; ///s: vorverte 
  s[0]=s[1]+1; ///s: porverte 
  s[2]=s[1]-2;  ///s: pomverte 
  s[6]=s[4]-1; ///s: pomverde 
  strcpy(t,s); ///t: pomverde 
  t[3]='\0'; ///t: pom 
  cout<<t<<endl<<s+3; 
Ĕ Secvenҏa de program va afiҍa: 

  pom 
  verde 
 
 
 
 
 
 
 

2.32 Subiect 2021. Test antrenament 11. Sub II.3 

 



ос 
 

 
strcpy(x,"bac2021"); /// x: bac2021 
cout<<x+3<<endl; /// x+3: bac2021 => se afiҍeazŁ 2021 
for(int i=0; i<strlen(x); i++)  
        if(strchr("0123456789",x[i])==0) 
            cout<<x[i]<<'!'; 
/// Pentru x cu valoarea  bac2021, cautŁ caracterele care nu sunt cifre ҍi dupŁ fiecare 
afiҍeazŁ !  
Ĕ Se afiҍeazŁ: 
2021 
b!a!c! 

2.33 Subiect 2021. Test antrenament 12. Sub II.3 

 

 
SecvenἪa devine: 
for( int i=0; i<strlen(s); i++) if(strchr("OAU", s[i])!=NULL) 
            cout<<'*'; 
        else cout<<s[i]; 
 

2.34 Subiect 2020. Varianta 5 

 



от 
 

 

2.35 Subiect 2020. Varianta 2 

 

 



оу 
 

 

2.36 Subiect 2020. Varianta 6 

 

 



оф 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



пл 
 

2.37 Subiect 2020. Varianta MODEL 

 

 

2.38 Subiect 2020. Test Antrenament 1 

 

 
 
k=ôaô-ôAô; ///k=32 
strcpy(a,òVIcToriEò); ///a: VIcToriE 
cout<<strlen(a); /// Se afiseaza 8;  
for(i=0;i<strlen(a);i++)    



пм 
 

           if(a[i]>=ôAô && a[i]<=ôZô) a[i]=a[i]+k; else a[i]=a[i]-k;  
///Literele mari sunt transformate in litere mici si literele mici in litere mari prin adunarea/ 
scaderea lui 32 din cod 
cout<<a;  /// Se afiseaza viCtORIe 
SecvenἪa de program va determina afiἨarea textului: 
8viCtORIe 

2.39 Subiect 2020. Test Antrenament 2 

 

 
 

 
 

2.40 Subiect 2020. Test Antrenament 3 

 



пн 
 

 

 

2.41 Subiect 2020. Test Antrenament 4 

 

 
strcpy(s,"optsprezece"); ///s: optsprezece 
i=0; j=strlen(s)-1;  
while(i<j)  
           { if(strchr("aeiou",s[i])==NULL && strchr("aeiou",s[j])!=NULL)    
                                           {  s[i]=s[i]+1; s[j]=s[j]-1;}    
             i=i+1;j=j-1;  
           } 
Secvenҏa de algoritm parcurge ҍirul s prin i de la st©nga spre dreapta ҍi prin j de la dreapta 
spre st©nga p©nŁ se ´nt©lnesc. DacŁ s[i] este consoanŁ ҍi s[j] este vocalŁ s[i] devine 
urmŁtoarea literŁ  din alfabet ҍi s[j] devine litera precedentŁ din alfabet. 
s devine: opusqrdzdce 
 
 
 

2.42 Subiect 2020. Test Antrenament 5 

 



по 
 

 
 

 
 

2.43 Subiect 2020. Test Antrenament 6 

 



пп 
 

 
 
 

2.44 Subiect 2020. Test Antrenament 7 

 

 
 
strcpy(s,"stilou"); ///s: stilou  
cout<<s+4<<endl; ///se afiҍeazŁ: ou 
s[0]=s[0]-1; ///s: rtilou 
s[1]=s[0]-3; ///s: rolou 
s[2]=s[0]+1; ///s: rosou 
s[3]=s[0]+3; ///s: rosuu 
s[4]='\0'; ///s: rosu 
cout<<s; 
Secvenҏa determinŁ afiҍarea: 
ou 
rosu 
 
 
 
 
 

2.45 Subiect 2020. Test Antrenament 8 

 



пр 
 

 
strcpy(s,"stilou"+4);///s: ou 
cout<<s<<endl;///ou 
strncpy(s,"stilou",4);///s: stil 
s[4]='\0';///s: stil 
for(i=0; i<4; i++) 
        if(i%2==0) s[i]=s[0]+i-1; 
        else s[i]=s[0]+3*(2*i/3-1); 
cout<<s;///rosu 
Secvenҏa determinŁ afiҍarea: 
ou 
rosu 

2.46 Subiect 2020. Test Antrenament 9 

 

 
 



пс 
 

 

2.47 Subiect 2020. Test Antrenament 10 

 

 



пт 
 

 
    ///caut primul spatiu, pastrez pozitia lui; caut urmatorul spatiu 
    ///si vad daca in fata lor am aceeasi litera, in caz afirmativ inserez succes 
    ///retin pozitia acestui spatiu si caut mai departe 
    ///procedez la fel pana la final 

2.48 Subiect 2020. Test Antrenament 11 

 

 

 
 



пу 
 

2.49 Subiect 2020. Test Antrenament 12 

 

 

 

2.50 Subiect 2020. Test Antrenament 13 

 
strcpy(s,"stilou");///s: stilou 
cout<<s+4<<endl;///s+4: ou 
for(i=0; i<4; i++)    
        s[i]=s[0]+(i-1)*(1-i%2)+3*(2*i/3-1)*(i%2); 
///s[0]:r, s[1]:o, s[2]:s, s[3]:u 
s[4]='\0'; 
cout<<s;///afiseaza rosu 
SecvenἪa determinŁ afiἨarea: 
ou 
rosu 
 

2.51 Subiect 2020. Test Antrenament 14 

 



пф 
 

 

 
 

2.52 Subiect 2020. Test Antrenament 16 

 
    strcpy(s1,"bacalaureat2020");///s1: bacalaureat2020 
    cout<<strlen(s1); ///lungimea lui s1 este 15 
    strcpy(s2,s1+11);///s1: 2020 
    strcpy(s1+3,s2);///s1 devine bac2020 
    cout<<s1;///bac2020 
Secvenҏa determinŁ afiҍarea: 
15bac2020 

2.53 Subiect 2020. Test Antrenament 17 
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2.54 Subiect 2020. Test Antrenament 18 

 



рм 
 

 
 

 

2.55 Subiect 2020. Test Antrenament 19 

 

 
 
    strcpy(s,"informatie");///s: informatie 
    n=strlen(s)-1; ///n: 10-1=9 
    for(i=0; i<n/2; i++) 
        if(strchr("aeiou",s[i])!=NULL && strchr("aeiou",s[n-i])!=NULL) 
        { 
            s[i]=s[i+1]; 
            s[n-i]=s[n-i-1]; 



рн 
 

        } 
Instructiunea for ia elementele simetrice, s[0] cu s[9], s[1] cu s[8], s[2] cu s[7], s[3] cu s[6], 
s[4] cu s[5]. DacŁ ambele sunt vocale, prima valoarea din pereche ia valoarea urmatorului 
element din s, iar al doilea element din pereche ia ca valoare caracterul aflat ´n stanga sa, ´n 
ҍir. 
Secvenҏa determinŁ formarea ҍirului s: 
Nnfrrmmtii 

2.56 Subiect 2020. Test Antrenament 20 

 

 

 
 


