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CUVÂNT ÎNAINTE 

Această carte a apărut din dorința de a oferi elevilor de liceu un instrument clar și practic pentru 

pregătirea exercițiilor privind șirurile de caractere pentru proba de Bacalaureat la informatică, 

în special pentru Subiectul al III-lea – Problema 2- tip obiectiv, dar și pentru exercițiile de la 

Subiectul  II, itemi obiectivi sau semiobiectiv. 

Materialul reunește funcțiile utilizate pentru prelucrarea șirurilor de caractere și exemple de 

utilizare a acestora în limbajul C++. Fiecare noțiune teoretică este însoțită de cod sursă 

comentat și de exemple concrete, astfel încât trecerea de la teorie la rezolvarea efectivă a 

unei probleme să fie cât mai firească și ușor de urmărit. 

Ultima parte a cărții reunește un număr mare de subiecte rezolvate, cuprinzând variantele 

oficiale și testele de antrenament din perioada 2026–2020. Parcurgerea lor, în ordine sau 

selectiv, în funcție de nevoile fiecărui elev, oferă exercițiul necesar pentru a aborda cu 

încredere proba din ziua examenului. 

Recomand ca această carte să fie folosită activ: studiați codul problemelor cu atenție, testați-

l pe calculator și încercați și alte implementări ale problemelor. Înainte de rezolvarea propriu-

zisă a unei probleme, este preferat să se simuleze pe hârtie efectul fiecărei instrucțiuni 

asupra șirului, urmărind, indice cu indice. 

 

Mult succes la Bacalaureat! 

Cristina Constantinescu 
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1. NOȚIUNI TEORETICE — ȘIRURI DE CARACTERE 
 

1.1 Definiție și declarare 

Un șir de caractere (string) este, în limbajul C/C++, un vector de tip char ale cărui elemente 

sunt caractere, terminat obligatoriu cu caracterul special NULL, notat '\0' (cod ASCII 0). Acest 

caracter marchează sfârșitul șirului. 

Declarare: char s[101]; — un șir care poate reține cel mult 100 de caractere util pe pozițiile 0, 

1, …, 99, poziția 100 rămâne rezervată pentru '\0'. 

Pentru: s[0]=’b’; s[1]=’a’; s[2]=’c’; s[3]=’\0’; => s-a format în variabila s  șirul “bac” 

Lungimea logică a șirului (numărul de caractere utile) este dată de funcția strlen și este 

întotdeauna mai mică decât dimensiunea vectorului declarat.  

Pentru șirul s construit mai sus, strlen(s) este 3. 

 

1.2 Citirea și scrierea unui șir 

cin >> s;  citește un șir fără spații (se oprește la primul spațiu, tab sau Enter). 

cin.get(s, 100);  citește o linie întreagă, inclusiv spațiile, până la Enter sau până se ating 99 

de caractere. 

cin.get();  este folosit de obicei înaintea lui cin.get(s,100) pentru a „consuma” caracterul 

Enter rămas în buffer de la o citire anterioară cu  >>. 

cout  <<  s;  afișează șirul până la întâlnirea caracterului '\0'. 

 

1.3 Funcțiile uzuale din biblioteca <string.h> (sau <cstring>) 
 

1.3.1 strlen(s) — lungimea șirului 

Returnează numărul de caractere utile din s (nu numără '\0'). 

cin>>s; 

cout<<strlen(s);   // afișează lungimea lui s 

Exemplu: 

char s[] = ”Ana are mere”; 

//s: Ana are mere; s+1: na are mere; s+2: a are mere;…. 

//s[0] este A, s[1] este n, s[2] este a, s[3] este spațiu 

cout << s << “ are “ << strlen(s) << ”caractere”; 

Textul afișat pe ecran este: Ana are mere 12 caractere 

1.3.2 strcpy(dest, sursa) — copiere 

Copiază conținutul din sursa în dest, inclusiv '\0'. Se poate folosi și cu adrese de forma s+k 

pentru a copia dintr-o poziție dată sau pentru a insera/lipi un șir începând de la o anumită 

poziție k dată. 

 char s[] = ”Ana are mere”; 

strcpy(s+3, s+7); //s+7 are conținutul: mere care va înlocui //textul păstrat în 

s+3, adică: are mere 

cout << s; 
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 Textul afișat pe ecran este: Ana mere 

1.3.3 strncpy(dest, sursa, n) — copiază cel mult n caractere;  

Dacă sursa are mai puține caractere decât n, restul este completat cu '\0'.  
Atenție: dacă sursa are exact n sau mai multe caractere, strncpy NU adaugă automat 
sfârșitul de șir, acesta trebuie pus manual (dest[n]='\0';). 
strcpy(s,"informatica");     // s devine "informatica" 

strncpy(s,"creion",4); s[4]='\0';   // s devine "crei" 

1.3.4 strcat(dest, sursa) — concatenare (lipire) 

Adaugă (lipește) conținutul lui sursa la finalul lui dest, după caracterul '\0' al lui dest, care 

este suprascris. Rezultatul se termină din nou cu '\0'. 

strcpy(s1,"bac"); strcat(s1,"2026");  // s1 devine "bac2026" 

1.3.5 strcmp(s1, s2) — comparare 

Compară s1 cu s2, caracter cu caracter (ordine lexicografică) și returnează: 0 dacă șirurile 

sunt identice, o valoare negativă dacă s1 < s2, o valoare pozitivă dacă s1 > s2. Compararea 

se face automat, caracter cu caracter, atât timp cât 2 caractere de pe aceeași poziție sunt la 

fel. Când pe o poziție dată găsește  două caractere diferite, se compară codul lor ASCII. 

Dacă codul ASCII al caracterului din primul șir este mai mic decât codul ASCII al caracterului 

de pe aceeași poziție din cel de-al doilea șir, rezultatul funcției e negativ, iar dacă e mai 

mare, rezultatul este pozitiv. Dacă pănă la final toate caracterele au avut același cod și 

aceeași lungime, atunci rezultatul funcției este 0. 

 cout << strcmp("ban","bac") << endl; /*determină afișarea valorii 1 (codul ASCII al lui ‘n’ este 

110 >  decat codul ASCII al lui ‘c’ care este 99, restul caracterlor aflate la stanga acestora 

fiind identice) */ 

cout << strcmp("bac","ac") << endl; /* determină afișarea valorii 1 (codul ASCII al lui ‘b’ este 

98>  

decat codul ASCII al lui ‘a’ care este 97*/ 

cout << strcmp("bac", "informatica") << endl; /* determină afișarea valorii -1 (codul ASCII al 

lui ‘b’ este  98 < decat codul ASCII al lui ‘i’ care este 105)*/ 

cout << strcmp("bac","bac") << endl; // determină afișarea valorii 0 

1.3.6 strchr(s, c) — căutarea unui caracter 

Returnează adresa primei apariții a caracterului c în șirul s, sau NULL dacă c nu se găsește.  

cout << strchr("bacalaureat", 'a') << endl; // determina afisarea sirului “acalaureat” 

Este folosită frecvent pentru a testa dacă un caracter este vocală, cifră, literă dintr-o mulțime 

dată etc. 

if (strchr("aeiouAEIOU", c) != NULL)  // înseamnă că variabila c este vocală 

 cout << “caracterul pastrat in variabila c este vocala”; 

else 

          cout << “caracterul pastrat in variabila c nu este vocala”; 
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1.3.7 strrchr(s, c) — căutare  la dreapta 

cout << strrchr("bacalaureat", 'a') << endl; //determina afisarea sirului “at”  

Returnează adresa ultimei apariții a caracterului c în s (căutare de la dreapta la stânga). 

1.3.8 strstr(s, t) — căutarea unui subșir 

Returnează adresa de unde începe prima apariție a șirului t în șirul s, sau NULL dacă t nu se 

găsește în s.  

cout << strstr("bacalaureat", "cal") << endl; //afișează sirul “calaureat” 

cout << strstr("bacalaureat", "carte") << endl; /* nu determină afișarea nici unei valori pe 

ecran, funcția returnând valoarea NULL */ 

Diferența dintre adresa returnată și adresa de început a lui s reprezintă poziția de la care 

începe t în s. 

cout << strstr("bacalaureat", "cal") - "bacalaureat" << endl;//afiseaza valoarea 2 

1.3.9 strtok(s, separatori) — extragerea cuvintelor 

Împarte șirul s în subșiruri (cuvinte), folosind caracterele din separatori drept delimitatori (de 

obicei spațiul " "). Prima apelare se face cu numele șirului: strtok(s," "); apelurile următoare, 

pentru a obține cuvintele următoare, se fac cu strtok(NULL," ");. Funcția returnează NULL 

când nu mai sunt cuvinte de extras. 

char *p = strtok(s," "); 

while (p != NULL) 

{ 

    // prelucrarea cuvantului p 

    cout << p << “-“; 

    p = strtok(NULL," "); 

} 

Pentru textul “Ana are mere”, pe ecran se afișează textul: Ana-are-mere- 

1.4 Parcurgerea unui șir caracter cu caracter 

Cea mai frecventă structură de lucru cu șiruri este parcurgerea prin indice, de la 0 până la 

strlen(s)-1: 

for (i = 0; i<strlen(s); i++) 

    // prelucrarea caracterului s[i] 

Pentru probleme de tip „palindrom” sau simetrie se folosesc doi indici, unul pornind de la 

capătul stâng (i = 0), celălalt de la capătul drept (j = strlen(s)-1), care se apropie unul de 

celălalt (i crește, j scade) până când i>=j. 

1.5 Tehnici frecvente de prelucrare 
 

1.5.1 Ștergerea unui caracter de pe o anumită poziție 

strcpy(s+i, s+i+1);   // toate caracterele de după poziția i se mută cu o  poziție la stânga 

1.5.2 Inserarea unui șir dat începând de pe o anumită poziție 

Se reține mai întâi partea rămasă din s de la poziția i încolo într-un șir auxiliar, apoi se lipește 

t, apoi se lipește partea reținută (t, s și aux sunt șiruri de caractere): 
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strcpy(aux, s+i); 

s[i] = '\0'; 

strcat(s, t); 

strcat(s, aux); 

1.5.3 Extragerea și prelucrarea cuvintelor unui text 

Se folosește strtok pentru a separa textul în cuvinte după caracterul spațiu, iar fiecare cuvânt 

obținut poate fi analizat (lungime, apariția unor litere, simetrie etc.) și, eventual, adăugat cu 

strcat la un nou șir rezultat. De multe ori, pentru probleme în care se solicită modificarea în 

memorie a unui șir, pentru claritate, se poate construi un șir nou care va fi copiat în șirul 

initial. 

1.5.4 Verificarea vocalelor / consoanelor 

Se testează apartenența unui caracter la mulțimea vocalelor cu strchr("aeiouAEIOU", s[i]) != 

NULL. Analog, pentru cifre se poate folosi strchr("0123456789", s[i]).  

Soluția următoare poate fi folosită pentru citirea  unui șir de caractere și modificarea acestuia  

în memorie.  Se construiește un nou șir și apoi se copiază peste șirul înițial. Se rețin 

cuvintele formate doar din vocale. Pentru aceasta, strtok se aplică șirului inițial. Se testează 

dacă există doar vocale în cuvântul accesat prin parcurgerea acestuia caracter cu caracter și 

utilizarea funcției strchr.  Înainte de parcurgere, variabila ok este 1, iar dacă un caracter nu 

se află în șirul de vocale, ok devine 0. Dacă ok rămâne cu valoarea 1 pană la finalul 

cuvântului, acesta se adaugă în noul șir format. După fiecare cuvânt se adaugă și spațiu.  

În situația în care textul initial are cuvintele separate prin unul sau mai multe spații, e 

recomandat să fie copiat textul initial într-un nou șir și acestuia să i se aplice strtok. Dacă 

cuvântul nu îndeplinește condiția dată, va fi căutat în șirul initial și se va șterge. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aplicație 1 (textul are cuvintele separate printr-un spațiu și vreau să rămână cuvintele 

formate doar din vocale): 
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Aplicație 2 (textul are cuvintele separate printr-unul sau mai multe spații și vreau să rămână 

doar cuvintele formate  din vocale): 
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1.5.5 Interschimbarea a două caractere / două subșiruri 

Pentru caractere se poate folosi funcția swap(s[i], s[j]) sau o variabilă auxiliară de tip char:  

c = s[i]; s[i] = s[j]; s[j] = c; 

La fel procedăm și pentru șiruri de caractere. 

#include <iostream> 

#include <string.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    char s1[10] = "Ana", s2[10] = "Ioana"; 

    swap(s1,s2); 

    cout << s1 << " " << s2; 

    return 0; 

} 

Se afișează: Ioana Ana. 
Sau utilizând variabilă auxiliară vom obține același lucru: 
#include <iostream> 
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#include <string.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    char s1[10]="Ana", s2[10]="Ioana", s3[10]; 

    strcpy(s3, s1); 

    strcpy(s1, s2); 

    strcpy(s2, s3); 

    cout << s1 << " " << s2; 

    return 0; 

} 

 

1.5.6 Observații importante pentru rezolvarea subiectelor de bacalaureat 
 

➢ Dacă s este un șir, s+k reprezintă adresa caracterului aflat pe poziția k; cout<<s+k; 

afișează șirul începând cu poziția k, iar strcpy/strcat pot primi astfel de adrese ca 

argumente, ceea ce permite lucrul direct pe o „porțiune” a șirului. 

➢ Diferența dintre două adrese returnate de strchr/strstr (de forma p - s, unde p este 

rezultatul funcției, iar s este șirul original) reprezintă poziția (indicele) de la care a fost 

găsit caracterul/ subșirul căutat. 

➢ La atribuirea unui caracter '\0' pe o poziție k a șirului (s[k]='\0';), șirul este „scurtat” la 

lungimea k — toate caracterele de după poziția k devin invizibile pentru funcțiile de 

bibliotecă, deși rămân fizic în memorie. 

➢ Pentru determinarea valorii corespunzătoare unui caracter cifră se calculează 

diferența dintre codul ASCII al cracterului cifră și codul ASCII al caracterului 0. 

Exemplu: pentru caracterul ‘3’, valoarea 3 este obținută ‘3’ - ‘0’ ceea ce corespunde 

valorii 51 – 48 = 3, știind că 51 este codul ASCII al lui ‘3’, iar 48 este codul ASCII al lui 

‘0’. 

➢ Pentru transformarea caracterului  literă mare în caracterul literă mică, se adună 32. 

Exemplu: pentru a obține ‘a’ din ‘A’, adun la codul ASCII al lui ‘A’ valoarea 32. Cum 

codul ASCII al lui ‘A’ este 65 => 65 + 32 = 97 => am ajuns la ‘a’. Pentru a obține literă 

mica din literă mare se scade 32.  

Sacă șirul s este “bAc”, iar în program există instrucțiunile s[0] = s[0] - 32; s[1] = s[1] + 

32; s[2] = s[2] - 32; => s devine: “BaC” 
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2. PROBLEME DATE LA BACALAUREAT — ȘIRURI DE CARACTERE (2026–2020) 
 

2.1 Subiect 2026. Varianta 4. Sub II. 2 

 
s: anatoliana, t: ana 

Lungimea lui s este 10. strstr (s,t) reține șirul de unde începe t în s, adică chiar de la început 

=> este anatoliana, adică este chiar s. => Afișează DA 

strstr(s+1, t) va fi șirul de unde începe t (ana) în natoliana => va fi ana. Deci strcmp are 

valoarea 0 deoarece cele două șiruri sunt egale . => Afișează DA 

10 DA DA 

 

2.2 Subiect 2026. Varianta SIMULARE 
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2.3 Subiect 2026. Varianta MODEL. Sub. II.3 
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Trebuie să reținem șirul ce urmează parantezei rotunde închise, să lipim la tL pe pN și apoi 

șirul reținut. 

char *p = strchr ( tI, ‘)’ ) + 1 ; 

strcat (tL,pN); strcat (tL, p); 

 

 
 

2.4 Subiect 2025. Varianta 1 

 

Vom accesa cuvintele din text cu strtok și dacă numarul de caractere e par vom forma un 

nou cuvânt în care punem mai întâi caracterele de la dreapta mijlocului, apoi le lipim pe cele 

de la stânga. Formăm un nou șir în care punem cuvintele. 
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2.5 Subiect 2025. Varianta 7. Sub. II.3 

 

 

s1: parcarea 

s2: carea 

n = 5 

s1+3: carea va deveni s2 + 3, adică => ea  

=> s1: parea 

Șirul s1 va fi parea, iar n va fi 5 
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2.6 Subiect 2025. Varianta 6.  

 

 

2.7 Subiect 2025. Varianta SIMULARE  
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Observație: 
Dacă se cere să se afișeze cuvintele care au același număr de vocale (distinte) cu ultimul, 
ultimul având 2 vocale, a și i, va trebui să parcurgem șirul de vocale și să vedem câte dintre 
ele se găsesc în cuvânt. 

 
Pentru același exemplu, vom avea cuvintele mereu, primavara și lalelele cu câte 2 vocale, la 

fel ca ultimul cuvânt  citit, adică primavara. 
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2.8 Subiect 2024. Varianta 3 
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using namespace std; 

//Extrag cuvintele 

/// Ana are cel mai bun mar 

//Extrag cuvintele cu strtok. 

//Retin lungimea primului cuvant si verific daca toate celelalte au aceeasi lungime. 

 

2.9 Subiect 2024. Varianta 4. Sub. II. 3 

 

c= 0; 

for (i=1; i<=10; i++) 

    {  cin >> s; if (strlen(s)==2 && ( (strchr ("aeiou", s[0])!= NULL && strchr ("aeiou", s[1])== 

NULL )) ||   (strchr ("aeiou", s[0])== NULL && strchr ("aeiou", s[1])!= NULL )) 

            c=1;  } 
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2.10 Subiect 2024. Varianta SIMULARE 

 

Extrag cuvintele din fraza. Daca cuvântul începe cu * caut în vector un cuvânt de aceeasi 

lungime. Dacă există un astfel de  cuvânt, îl adaug în fraza nouă și opresc căutarea în 

vectorul de cuvinte. Dacă nu gasesc un cuvânt în vector, opresc algoritmul punând în 

variabila gasit valoarea 0. Dacă nu s-a oprit algoritmul, trec la următorul cuvânt din fraza.   
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2.11 Subiect 2024. Varianta MODEL 

 

Citesc n, apoi citesc textul. Separ cuvintele din text și le pun în 2 vectori de cuvinte. Într-unul 

cuvintele de lungime mai mica decât n, iar în altul voi pune cuvintele cu lungime mai mare 

decât n. Dacă lungimea unuia este 0 afișez mesajul “nu există”, altfel afișez cei 2 vectori. 

 

O altă soluție, va construi 2 șiruri de caractere. Intr-unul să pună cuvintele de lungime mai 
mică decât n, iar în celălalt să punem cuvintele de lungime mai mare decât n. 
#include <iostream> 
#include <string.h> 
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using namespace std; 
char s1[102]=””, s2[102]=””,  *p, s[101]; 
int n, nr1, nr2; 
int main() 
{ 
    cin>>n; 
    cin.get(); 
    cin.get(s,200); 
    p = strtok(s," "); 
    while (p!=NULL) 
    { 
        if (strlen(p)<n){ 
            strcat(s1,p); strcat(s1,” ”); 
        } 
        else 
          if (strlen(p)>n){ 
            strcat(s2,p); strcat (s2,” “); 
        } 
        p=strtok(NULL," "); 
    } 
    if (strlen(s1)==0 || strlen(s2)==0) 
        cout<<"nu exista"; 
    else 
            cout<<s1<<endl<<cout<<s2; 
    return 0; 
} 
 

2.12 Subiect 2023. Varianta 6. Sub II.3 

 

for(k=strlen(s)-1; k>=0; k--) 
    { 
        if (s[0]==s[k]) 
            cout<<s<<" "; 
        s[k]=NULL; 
    } 
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2.13 Subiect 2023. Varianta SIMULARE 
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2.14 Subiect 2023. Varianta MODEL. Sub. II. 3 

 

strchr(s1, ’ ‘) va reține adresa șirului  de unde începe spațiul, iar s1 va reține adresa șirului 
plantau fistic. P va fi diferența dintre cele 2 adrese, adică va fi chiar lungimea cuvântului 
plantau, deci va fi 7. În s2 se reține textul fistic și apoi s2+2, adică stic se copiază la adresa 
s1+6, adică acolo unde începe u => s1 devine: plantastic 
Prin strcpy(s2+1, s1+2), în s2 voi înlocui pe istic cu antastic, deci s2  devine: fantastic. 

La final se afișează 7fantastic  
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2.15 Subiect 2022. Varianta 5 

 

 

2.16 Subiect 2022. Varianta 1. Sub II.3 

 

strcat(id, strchr(s,’ ‘) + 1); //am pastrat in id șirul aflat după spațiu. 
strcat(id, “2022”); 
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2.17 Subiect 2022. Varianta SIMULARE 

 

 

2.18 Subiect 2021. Varianta 4. Sub II.2 
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i j i-j S[i] S[i-j] 0123456 

 ROMANIA 

6 
 
3 

3 3 A 
A 

A 
A 

ROMANIA 

3 
 
1 

2 1 N 
A 

A 
N 

RAMONIA 

1 
 
0 

1 0 A 
R 

R 
A 

ARMONIA 

0 
0 

0 0 A 
A 

A 
A 

ARMONIA 

Șirul memorat în variabila s este: ARMONIA 
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2.19 Subiect 2021. Varianta 1 

 

 

2.20 Subiect 2021. Varianta 7 

 

x devine BAC2021. Se afișează x+3: 2021 
Se afișează toate caracterele care nu sunt cifre din sirul x și apoi semnul exclamării: B!A!C! 

 În urma executării algoritmului, se afișează 
2021 
B!A!C! 



31 
 

2.21 Subiect 2021. Varianta SIMULARE 

 

i S[i] 0123456 
ELITIST 

2 
 

E ELETIST 

3 
 

‘L’+3/2 => 
‘L’+1 => M 
 

ELEMIST 

4 E 
 

ELEMEST 

5 
 

‘L’+5/2 => 
‘L’+2 => N 
 

ELEMEN 

 

2.22 Subiect 2021. Test antrenament 1. Sub II.3 

 

 

Pentru s1: bac2021 se afișează lungimea sa, adică 7. 

s1+3: 2021 =>  s2 este 2021. Prin strcpy(s2+2, “20-“), s2 devine 2020-. 

Prin strcat(s2,s1+3) => s2: 2020-2021. 

=> Se vor afișa:  

7 

2020-2021 

2.23 Subiect 2021. Test antrenament 1. Sub II.3 
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2.24 Subiect 2021. Test antrenament 2. Sub II.3 

 

 
s: muzeu 
s[0] devine n, apoi se afișează un. Lui s i se atribuie valoarea zeu și apoi se afișează s. 
=> se afișează 
un 
zeu 

2.25 Subiect 2021. Test antrenament 4. Sub II.3 

 

 

i  
012345678 

   s 

0 sanataTEA 

1 snataTEA 

2 sntaTEA 

3 sntaTEA 

4 sntTEA 

 
Se afișează: 
9sntTEA 

2.26 Subiect 2021. Test antrenament 5. Sub II.3 
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strcpy(s,"informatica"); atribuie lui s textul informatica 
cout<<strlen(s); afișează 11, lungimea șirului s 
for (i=0;i<strlen(s);i++)    
           if (strchr("aeiou",s[i])!=NULL)      
                s[i]= '*';  
cout<<s;  
Toate vocalele sunt înlocuite de *. => s devine *nf*rm*t*c* 
Se afișează: 
11*nf*rm*t*c* 

2.27 Subiect 2021. Test antrenament 6. Sub II.3 

 

 
strcpy(s,"PRASLEA*CEL*VOINIC"); 
    i=0; 
    while (i<strlen(s))  if (strchr("ACEI",s[i])!=NULL) 
        { 
            strcpy(t,s+i+1); 
            strcpy(s+i,t); 
        } 
        else i=i+1; 
Secvența de program  parcurge șirul de caractere și șterge toate caracterele care se printer 
cele ale șirului “ACEI” 
PRSL*L*VON 

2.28 Subiect 2021. Test antrenament 4. Sub II.3 

 

 
 
 
 

I   j    s 

0 8 ABCDUECDA 

 6 BCDUECD 

1 5 BDUED 
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2 4  

3 3  

 
Secvenț de program va afișa textul: BDUED 

2.29 Subiect 2021. Test antrenament 8. Sub II.3 

 

 
 

i      s 

0 voalata 

2 volata 

3 volta 

4 volt 

5  

 
Secvenț de program va afișa textul: 7volt 

2.30 Subiect 2021. Test antrenament 9. Sub II.3 
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2.31 Subiect 2021. Test antrenament 10. Sub II.3 

 

 
 
  strcpy(s,"vorbeste"); ///s: vorbeste 
  s[3]=s[0];  ///s: vorveste 
  s[5]=s[2]; ///s: vorverte 
  s[0]=s[1]+1; ///s: porverte 
  s[2]=s[1]-2;  ///s: pomverte 
  s[6]=s[4]-1; ///s: pomverde 
  strcpy(t,s); ///t: pomverde 
  t[3]='\0'; ///t: pom 
  cout<<t<<endl<<s+3; 

 Secvența de program va afișa: 
  pom 
  verde 
 
 
 
 
 
 
 

2.32 Subiect 2021. Test antrenament 11. Sub II.3 
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strcpy(x,"bac2021"); /// x: bac2021 
cout<<x+3<<endl; /// x+3: bac2021 => se afișează 2021 
for(int i=0; i<strlen(x); i++)  
        if(strchr("0123456789",x[i])==0) 
            cout<<x[i]<<'!'; 
/// Pentru x cu valoarea  bac2021, caută caracterele care nu sunt cifre și după fiecare 
afișează !  

 Se afișează: 
2021 
b!a!c! 

2.33 Subiect 2021. Test antrenament 12. Sub II.3 

 

 
Secvența devine: 
for( int i=0; i<strlen(s); i++) if(strchr("OAU", s[i])!=NULL) 
            cout<<'*'; 
        else cout<<s[i]; 
 

2.34 Subiect 2020. Varianta 5 
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2.35 Subiect 2020. Varianta 2 
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2.36 Subiect 2020. Varianta 6 
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2.37 Subiect 2020. Varianta MODEL 

 

 

2.38 Subiect 2020. Test Antrenament 1 

 

 
 
k=’a’-’A’; ///k=32 
strcpy(a,”VIcToriE”); ///a: VIcToriE 
cout<<strlen(a); /// Se afiseaza 8;  
for(i=0;i<strlen(a);i++)    



41 
 

           if(a[i]>=’A’ && a[i]<=’Z’) a[i]=a[i]+k; else a[i]=a[i]-k;  
///Literele mari sunt transformate in litere mici si literele mici in litere mari prin adunarea/ 
scaderea lui 32 din cod 
cout<<a;  /// Se afiseaza viCtORIe 
Secvența de program va determina afișarea textului: 
8viCtORIe 

2.39 Subiect 2020. Test Antrenament 2 

 

 
 

 
 

2.40 Subiect 2020. Test Antrenament 3 
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2.41 Subiect 2020. Test Antrenament 4 

 

 
strcpy(s,"optsprezece"); ///s: optsprezece 
i=0; j=strlen(s)-1;  
while(i<j)  
           { if(strchr("aeiou",s[i])==NULL && strchr("aeiou",s[j])!=NULL)    
                                           {  s[i]=s[i]+1; s[j]=s[j]-1;}    
             i=i+1;j=j-1;  
           } 
Secvența de algoritm parcurge șirul s prin i de la stânga spre dreapta și prin j de la dreapta 
spre stânga până se întâlnesc. Dacă s[i] este consoană și s[j] este vocală s[i] devine 
următoarea literă  din alfabet și s[j] devine litera precedentă din alfabet. 
s devine: opusqrdzdce 
 
 
 

2.42 Subiect 2020. Test Antrenament 5 
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2.43 Subiect 2020. Test Antrenament 6 
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2.44 Subiect 2020. Test Antrenament 7 

 

 
 
strcpy(s,"stilou"); ///s: stilou  
cout<<s+4<<endl; ///se afișează: ou 
s[0]=s[0]-1; ///s: rtilou 
s[1]=s[0]-3; ///s: rolou 
s[2]=s[0]+1; ///s: rosou 
s[3]=s[0]+3; ///s: rosuu 
s[4]='\0'; ///s: rosu 
cout<<s; 
Secvența determină afișarea: 
ou 
rosu 
 
 
 
 
 

2.45 Subiect 2020. Test Antrenament 8 
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strcpy(s,"stilou"+4);///s: ou 
cout<<s<<endl;///ou 
strncpy(s,"stilou",4);///s: stil 
s[4]='\0';///s: stil 
for(i=0; i<4; i++) 
        if(i%2==0) s[i]=s[0]+i-1; 
        else s[i]=s[0]+3*(2*i/3-1); 
cout<<s;///rosu 
Secvența determină afișarea: 
ou 
rosu 

2.46 Subiect 2020. Test Antrenament 9 
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2.47 Subiect 2020. Test Antrenament 10 
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    ///caut primul spatiu, pastrez pozitia lui; caut urmatorul spatiu 
    ///si vad daca in fata lor am aceeasi litera, in caz afirmativ inserez succes 
    ///retin pozitia acestui spatiu si caut mai departe 
    ///procedez la fel pana la final 

2.48 Subiect 2020. Test Antrenament 11 
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2.49 Subiect 2020. Test Antrenament 12 

 

 

 

2.50 Subiect 2020. Test Antrenament 13 

 
strcpy(s,"stilou");///s: stilou 
cout<<s+4<<endl;///s+4: ou 
for(i=0; i<4; i++)    
        s[i]=s[0]+(i-1)*(1-i%2)+3*(2*i/3-1)*(i%2); 
///s[0]:r, s[1]:o, s[2]:s, s[3]:u 
s[4]='\0'; 
cout<<s;///afiseaza rosu 
Secvența determină afișarea: 
ou 
rosu 
 

2.51 Subiect 2020. Test Antrenament 14 
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2.52 Subiect 2020. Test Antrenament 16 

 
    strcpy(s1,"bacalaureat2020");///s1: bacalaureat2020 
    cout<<strlen(s1); ///lungimea lui s1 este 15 
    strcpy(s2,s1+11);///s1: 2020 
    strcpy(s1+3,s2);///s1 devine bac2020 
    cout<<s1;///bac2020 
Secvența determină afișarea: 
15bac2020 

2.53 Subiect 2020. Test Antrenament 17 
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2.54 Subiect 2020. Test Antrenament 18 
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2.55 Subiect 2020. Test Antrenament 19 

 

 
 
    strcpy(s,"informatie");///s: informatie 
    n=strlen(s)-1; ///n: 10-1=9 
    for(i=0; i<n/2; i++) 
        if(strchr("aeiou",s[i])!=NULL && strchr("aeiou",s[n-i])!=NULL) 
        { 
            s[i]=s[i+1]; 
            s[n-i]=s[n-i-1]; 
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        } 
Instructiunea for ia elementele simetrice, s[0] cu s[9], s[1] cu s[8], s[2] cu s[7], s[3] cu s[6], 
s[4] cu s[5]. Dacă ambele sunt vocale, prima valoarea din pereche ia valoarea urmatorului 
element din s, iar al doilea element din pereche ia ca valoare caracterul aflat în stanga sa, în 
șir. 
Secvența determină formarea șirului s: 
Nnfrrmmtii 

2.56 Subiect 2020. Test Antrenament 20 

 

 

 
 


