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CUVANT IiNAINTE

Aceasta carte a aparut din dorinta de a oferi elevilor de liceu un instrument clar si practic pentru
pregatirea exercitiilor privind sirurile de caractere pentru proba de Bacalaureat la informatica,
in special pentru Subiectul al Ill-lea — Problema 2- tip obiectiv, dar si pentru exercitiile de la
Subiectul I, itemi obiectivi sau semiobiectiv.

Materialul reuneste functiile utilizate pentru prelucrarea sirurilor de caractere si exemple de
utilizare a acestora in limbajul C++. Fiecare notiune teoreticad este insotitd de cod sursa
comentat si de exemple concrete, astfel incéat trecerea de la teorie la rezolvarea efectiva a
unei probleme sa fie cat mai fireasca si usor de urmarit.

Ultima parte a cartii reuneste un numar mare de subiecte rezolvate, cuprinzand variantele
oficiale si testele de antrenament din perioada 2026—-2020. Parcurgerea lor, in ordine sau
selectiv, in functie de nevoile fiecarui elev, ofera exercitiul necesar pentru a aborda cu
incredere proba din ziua examenului.

Recomand ca aceasté carte sa fie folosita activ: studiati codul problemelor cu atentie, testati-
| pe calculator si incercati si alte implementari ale problemelor. Tnainte de rezolvarea propriu-
zisa a unei probleme, este preferat sa se simuleze pe hartie efectul fiecarei instructiuni
asupra sirului, urmarind, indice cu indice.

Mult succes la Bacalaureat!

Cristina Constantinescu
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1. NOTIUNI TEORETICE — SIRURI DE CARACTERE

1.1 Definitie si declarare

Un sir de caractere (string) este, in limbajul C/C++, un vector de tip char ale carui elemente
sunt caractere, terminat obligatoriu cu caracterul special NULL, notat \O' (cod ASCII 0). Acest
caracter marcheaza sfarsitul sirului.

Declarare: char s[101]; — un sir care poate retine cel mult 100 de caractere util pe pozitiile O,
1, ..., 99, pozitia 100 ramane rezervata pentru "\0'.
Pentru: s[0]="b’; s[1]="a’; s[2]="c’; s[3]=\0’; => s-a format in variabila s sirul “bac”

Lungimea logica a sirului (numarul de caractere utile) este data de functia strlen si este
intotdeauna mai mica decat dimensiunea vectorului declarat.
Pentru sirul s construit mai sus, strlen(s) este 3.

1.2  Citirea si scrierea unui sir

cin >> s; citeste un sir fara spatii (se opreste la primul spatiu, tab sau Enter).

cin.get(s, 100),; citeste o linie intreaga, inclusiv spatiile, pana la Enter sau pana se ating 99
de caractere.

cin.get(); este folosit de obicei Tnaintea lui cin.get(s,100) pentru a ,consuma” caracterul
Enter ramas in buffer de la o citire anterioara cu >>.

cout << s; afiseaza sirul pana la intalnirea caracterului "\0'.

1.3  Functiile uzuale din biblioteca <string.h> (sau <cstring>)

1.3.1 strlen(s) — lungimea sirului
Returneaza numarul de caractere utile din s (nu numara "\0').
cin>>s;
cout<<strlen(s); // afiseaza lungimea lui s
Exemplu:
char s[] = "Ana are mere”;
//s: Ana are mere; s+1: na are mere; s+2: a are mere;....
//s[0] este A, s[1] este n, s[2] este a, s[3] este spatiu
cout << s << “are “ << strlen(s) << "caractere”;
Textul afisat pe ecran este: Ana are mere 12 caractere

1.3.2 strcpy(dest, sursa) — copiere
Copiaza continutul din sursa in dest, inclusiv \0'. Se poate folosi si cu adrese de forma s+k
pentru a copia dintr-o pozitie data sau pentru a insera/lipi un sir incepand de la o anumita
pozitie k data.
char s[] = "Ana are mere”;
strepy(s+3, s+7); //s+7 are continutul: mere care va inlocui //textul pastrat in
s+3, adica: are mere
cout <<'s;



Textul afisat pe ecran este: Ana mere

1.3.3 strncpy(dest, sursa, n) — copiaza cel mult n caractere;

Daca sursa are mai putine caractere decat n, restul este completat cu "\O'.

Atentie: daca sursa are exact n sau mai multe caractere, strncpy NU adauga automat
sfarsitul de sir, acesta trebuie pus manual (dest/n]="0").

strcpy(s, "informatica”); /s devine "informatica”

strncpy(s, "creion",4); s[4]="0"; // s devine "crei"

1.3.4 strcat(dest, sursa) — concatenare (lipire)

Adauga (lipeste) continutul lui sursa la finalul lui dest, dupa caracterul \0' al lui dest, care
este suprascris. Rezultatul se termina din nou cu "\0'".

strepy(s1,"bac”); strcat(s1,"2026"); // s1 devine "bac2026"

1.3.5 strcmp(s1, s2) — comparare
Compara s1 cu s2, caracter cu caracter (ordine lexicografica) si returneaza: 0 daca sirurile
sunt identice, o valoare negativa daca s1 < s2, o valoare pozitiva daca s1 > s2. Compararea
se face automat, caracter cu caracter, atat timp céat 2 caractere de pe aceeasi pozitie sunt la
fel. Cand pe o pozitie data gaseste doua caractere diferite, se compara codul lor ASCII.
Daca codul ASCII al caracterului din primul sir este mai mic decat codul ASCII al caracterului
de pe aceeasi pozitie din cel de-al doilea sir, rezultatul functiei e negativ, iar daca e mai
mare, rezultatul este pozitiv. Daca pana la final toate caracterele au avut acelasi cod si
aceeasi lungime, atunci rezultatul functiei este O.

cout << stremp("ban","bac") << endl; /*determinéa afisarea valorii 1 (codul ASCII al lui ‘n’ este
110 > decat codul ASCII al lui ‘c’ care este 99, restul caracterlor aflate la stanga acestora
fiind identice) */

"o

cout << stremp("bac","ac") << endl; /* determina afisarea valorii 1 (codul ASCII al lui ‘b’ este
98>
decat codul ASCII al lui ‘a’ care este 977/

non;

cout << stremp("bac”, "informatica”) << endl; /* determina afisarea valorii -1 (codul ASCI| al
lui ‘b’ este 98 < decat codul ASCII al lui i’ care este 105)%/

cout << stremp("bac","bac") << endl; // determin& afisarea valorii 0

1.3.6 strchr(s, c) — cautarea unui caracter
Returneaza adresa primei aparitii a caracterului ¢ in sirul s, sau NULL daca c nu se gaseste.

cout << strchr("bacalaureat”, 'a') << endl; // determina afisarea sirului “acalaureat”

Este folosita frecvent pentru a testa daca un caracter este vocala, cifra, litera dintr-o multime
data etc.

if (strchr("aeiouAEIOU", c) I= NULL) // inseamna ca variabila c este vocala
cout << “caracterul pastrat in variabila c este vocala”;

else
cout << “caracterul pastrat in variabila c nu este vocala”;



1.3.7 strrchr(s, c) — cautare la dreapta

cout << strrchr("bacalaureat”, 'a’) << endl; //determina afisarea sirului “at”
Returneaza adresa ultimei aparitii a caracterului ¢ in s (cautare de la dreapta la stanga).

1.3.8 strstr(s, t) — cautarea unui subsir
Returneaza adresa de unde incepe prima aparitie a sirului t in sirul s, sau NULL daca t nu se
gaseste in s.
cout << strstr("bacalaureat”, "cal") << endl; //afiseaza sirul “calaureat”

cout << strstr("bacalaureat”, "carte") << endl; /* nu determiné& afisarea nici unei valori pe
ecran, functia returnénd valoarea NULL */

Diferenta dintre adresa returnata si adresa de inceput a lui s reprezinta pozitia de la care
incepe tins.

cout << strstr("bacalaureat"”, "cal") - "bacalaureat” << endl,//afiseaza valoarea 2

1.3.9 strtok(s, separatori) — extragerea cuvintelor
imparte sirul s Tn subsiruri (cuvinte), folosind caracterele din separatori drept delimitatori (de
obicei spatiul " "). Prima apelare se face cu numele sirului: strtok(s," "); apelurile urmatoare,
pentru a obtine cuvintele urmatoare, se fac cu strtok(NULL," ");. Functia returneaza NULL
cand nu mai sunt cuvinte de extras.

char *p = strtok(s," ");
while (p I= NULL)
{

// prelucrarea cuvantului p
cout << p << “%
p = Stf'[Ok(NULL, " '9,‘

}

Pentru textul “Ana are mere”, pe ecran se afiseaza textul: Ana-are-mere-

1.4 Parcurgerea unui sir caracter cu caracter
Cea mai frecventa structura de lucru cu siruri este parcurgerea prin indice, de la 0 pana la
strlen(s)-1:
for (i = 0; i<strlen(s); i++)

// prelucrarea caracterului sfi]
Pentru probleme de tip ,palindrom” sau simetrie se folosesc doi indici, unul pornind de la
capatul stang (i = 0), celalalt de la capatul drept (j = strlen(s)-1), care se apropie unul de
celalalt (i creste, j scade) pana cand i>=;j.

1.5 Tehnici frecvente de prelucrare

1.5.1 Stergerea unui caracter de pe o anumita pozitie
strepy(s+i, s+i+1); // toate caracterele de dupé pozitia i se muté cu o pozitie la stdnga

1.5.2 Inserarea unui sir dat incepand de pe o anumita pozitie
Se retine mai intai partea ramasa din s de la pozitia i incolo intr-un sir auxiliar, apoi se lipeste
t, apoi se lipeste partea retinuta (t, s si aux sunt siruri de caractere):
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strepy(aux, s+i);
sfi] = "0
strcat(s, t);
strcat(s, aux);

1.5.3 Extragerea si prelucrarea cuvintelor unui text
Se foloseste strtok pentru a separa textul in cuvinte dupa caracterul spatiu, iar fiecare cuvant
obtinut poate fi analizat (lungime, aparitia unor litere, simetrie etc.) si, eventual, adaugat cu
strcat la un nou sir rezultat. De multe ori, pentru probleme in care se solicitd modificarea in
memorie a unui sir, pentru claritate, se poate construi un sir nou care va fi copiat in sirul
initial.

1.5.4 Verificarea vocalelor / consoanelor

Se testeaza apartenenta unui caracter la multimea vocalelor cu strchr("aeiouAEIOU", sfi]) I=
NULL. Analog, pentru cifre se poate folosi strchr("0123456789", s[i]).

Solutia urmatoare poate fi folosita pentru citirea unui sir de caractere si modificarea acestuia
in memorie. Se construieste un nou sir si apoi se copiaza peste sirul initial. Se retin
cuvintele formate doar din vocale. Pentru aceasta, strtok se aplica sirului initial. Se testeaza
daca exista doar vocale in cuvantul accesat prin parcurgerea acestuia caracter cu caracter Si
utilizarea functiei strchr. Inainte de parcurgere, variabila ok este 1, iar daca un caracter nu
se afla in sirul de vocale, ok devine 0. Daca ok ramane cu valoarea 1 pana la finalul
cuvantului, acesta se adauga in noul sir format. Dupa fiecare cuvant se adauga si spatiu.

In situatia in care textul initial are cuvintele separate prin unul sau mai multe spatii, e
recomandat sa fie copiat textul initial Tntr-un nou sir si acestuia sa i se aplice strtok. Daca
cuvantul nu indeplineste conditia data, va fi cautat in sirul initial si se va sterge.

Aplicatie 1 (textul are cuvintele separate printr-un spatiu si vreau sa ramana cuvintele
formate doar din vocale):



#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
int main /()

mwar
r

char 5[] = "RAna are gua 31 o ie", s=sn[l100]

A

char *p;
p = strtok(s, " "):
while (p != NULL)

/// verifica dacd p contine dear veocale
int ok = 1;
for (int 1 = 0; 1 < strlen(p): i++)
if (strchr("ageigu", pl[i]) == NULL)
ok = 0;
break:
}
}
/// dagd este format deoar din yecale, il adauga in sn

if (ok == 1)

strcat (sn, p):
strcat(sn, " "):

}
p = strtok(NULL, " "):

}

strc 3, 3n); — e -
Py (s, ) D:\Mate\sircd\bin\Debug\sirc X o
cout << s;

return (; oua o ie
} Process returned @ (0x0) execution time

Aplicatie 2 (textul are cuvintele separate printr-unul sau mai multe spatii si vreau sa ramana
doar cuvintele formate din vocale):
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#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
int main()

char s[] = "Ana are oua 8l o ie", cs[100], sn[l00] = "", *q;
char *p;
strcpy(cs, ) ;
p = strtok(cs, " "):
while (p != NULL)
{
/// ¥exrificd dacd p centine dear vecals
int ok = 1;
for (int i = 0; i < strlen(p):; i++)
if (strchr("ageiou", pli]) == NULL)
ok = 0;
break;
}
}
/// dacd este format si din gonscane il gaut in s si-1 stexg

if (ok == 0)

q = strstr(s,p):
strcpy (g, gtstrlen(p)):

}
p = strtok(NULL, " "):
}

cout <<HS" D:\Mate\sirca\bin\Debug\sirc X +
return 0U;

} oua o ie

1.5.5 Interschimbarea a doua caractere / doua subsiruri
Pentru caractere se poate folosi functia swap(s[i], s[jj) sau o variabila auxiliara de tip char:
c = sfi]; s[il = s[jl; slj] = c;

La fel procedam si pentru siruri de caractere.
#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
int main()
{
char s1[10] = "Ana”, s2[10] = "loana”;
swap(s1,s2);
cout <<s1 << ""<<g2;
return O;

}

Se afiseaza: loana Ana.
Sau utilizand variabila auxiliara vom obtine acelasi lucru:
#include <iostream>
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#include <string.h>
using namespace std;
int main()

{

char s1[10]="Ana", s2[10]="loana", s3[10];
strcpy(s3, s1);

strcpy(s1, s2);

strcpy(s2, s3);

cout <<s1 <<""<<s2;

return O;

1.5.6 Observatii importante pentru rezolvarea subiectelor de bacalaureat

>

Daca s este un sir, s+k reprezinta adresa caracterului aflat pe pozitia k; cout<<s+k;
afiseaza sirul incepand cu pozitia k, iar strcpy/strcat pot primi astfel de adrese ca
argumente, ceea ce permite lucrul direct pe o ,portiune” a sirului.

Diferenta dintre doua adrese returnate de strchr/strstr (de forma p - s, unde p este
rezultatul functiei, iar s este sirul original) reprezinta pozitia (indicele) de la care a fost
gasit caracterul/ subsirul cautat.

La atribuirea unui caracter \0O' pe o pozitie k a sirului (s[k]="0";), sirul este ,scurtat” la
lungimea k — toate caracterele de dupa pozitia k devin invizibile pentru functiile de
biblioteca, desi raman fizic in memorie.

Pentru determinarea valorii corespunzatoare unui caracter cifra se calculeaza
diferenta dintre codul ASCII al cracterului cifra si codul ASCII al caracterului 0.
Exemplu: pentru caracterul ‘3’, valoarea 3 este obtinuta ‘3’ - ‘0’ ceea ce corespunde
valorii 51 — 48 = 3, stiind ca 51 este codul ASCI!I al lui ‘3’, iar 48 este codul ASCII al lui
‘0.

Pentru transformarea caracterului litera mare in caracterul litera mica, se aduna 32.
Exemplu: pentru a obtine ‘a’ din ‘A’, adun la codul ASCII al lui ‘A’ valoarea 32. Cum
codul ASCII al lui ‘A’ este 65 => 65 + 32 = 97 => am ajuns la ‘a’. Pentru a obtine litera
mica din litera mare se scade 32.

Saca sirul s este “bAc”, iar in program exista instructiunile s[0] = s[0] - 32; s[1] = s[1] +
32; s[2] = s[2] - 32; => s devine: “BaC”

12



2. PROBLEME DATE LA BACALAUREAT — SIRURI DE CARACTERE (2026—-2020)

2.1 Subiect 2026. Varianta 4. Sub Il. 2

Variabilele s si t permit memorarea cate unui sir de maximum 20 de caractere.

Scrieti valorile afisate in| strepy (s, "anatoliana"); strepy(t, "ana");

urma executarii secventei | cout<<strlen(s)<<' '; | printf("%d ", strlen(s));

C/C++ alaturate.  (6p.)| £ (strstz(s,t)==s) cout<<"DA "; | printf("DA ");
else cout<<"NU "; | printf("NU ");
if (stremp(strstr(s+l,t),t)==0) cout<<"DA"; | printf ("DA");
else cout<<"NU"; | printf ("NU");

S: anatoliana, t: ana

Lungimea lui s este 10. strstr (s,t) retine sirul de unde incepe t in s, adica chiar de la inceput
=> este anatoliana, adicé este chiar s. => Afiseaza DA

strstr(s+1, t) va fi sirul de unde incepe t (ana) in natoliana => va fi ana. Deci strcmp are
valoarea 0 deoarece cele doua siruri sunt egale . => Afiseazd DA

10 DA DA

2.2 Subiect 2026. Varianta SIMULARE

O metoda de criptare a unui text se bazeaza pe un cifru format din mai multe coduri, numere naturale. Prin criptare
se elimina spatiile, apoi la fiecare pas se ia in considerare o pereche formata dintr-o litera a textului si un cod al
cifrului, iar aceasta literd se inlocuieste cu cea obtinuté prin deplasarea circulard, spre dreapta, in alfabetul limbii
engleze, cu un numar de pozitii egal cu codul din pereche. Prima pereche este formata din prima litera a textului si
primul cod al cifrului, iar dupa fiecare pereche urmeaza cea formata din litera urméatoare a textului, parcurs de la
stanga la dreapta, respectiv din codul urmator din cifru, parcurs circular, spre dreapta, ca in exemplu.

Intr-un text de cel mult 100 de caractere cuvintele sunt formate din litere mari ale alfabetului limbii engleze si sunt
separate prin unul sau mai multe spatii. Alfabetul limbii engleze are 26 de litere.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura trei numere naturale din intervalul [0, 25], reprezentand,
in aceasta ordine, codurile unui cifru, apoi un text de tipul precizat. Programul modifica textul in memorie,
criptandu-I cu cifrul dat, apoi afigeaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru cifrul cu codurile 3, 1, 6 si textul PIXEL. BINE MAPAT se obtine textul
SJDHMHLOKPBVDU (primele patru perechi sunt P-3, I-1, X-6, E-3). (10p.)
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char s[101]; int cl,c2,c3;

int main()

{
int i, k;
cin>>cl>>c2>>»c3;ein.get () ;ein.get (5, 100) ;

for (i=0; i<strlen(s); i++)
if (s[i]== ) {strcpy(s+i, s+i+l):;i-——;}

R

Ptk R

SERATAR

for (i=0; i<strlen(s):; 1i++)

if (1i%3==0)
{ B "ChUsers\User\Desktop\Dan Barbiliantolimpici 2026\b
if (s[i]+cl <= )
s[i] = (s[il+cl) : 316
else PIXEL BINE MAPAT
s[i]= + (s[i]l+cl- )-1;
} SIJDHMHLOKPBVDU
else if (i%3==1) Process returned 0 (©
L | Press any key to cont
if (s[1]+c2 <= )
s[i] = (s[il+c2) ; -
else
s[i]= + (s[i]+c2- )-1;
}
else

if (s[1]+c3 <= )
s5[1] = (s[i]l+c3)

5[i]= + (5[1]+c3- y=1:

cout<<s;
return 0;

2.3  Subiect 2026. Varianta MODEL. Sub. 1.3

Variabilele £I, pN si tL permit accesul la cate un sir de maximum 20 de caractere. Initial, sirul accesat prin tL
este vid, sirul accesat prin tI reprezintd un numar de telefon in format international, iar sirul accesat prin pN
reprezinta un prefix national sau este un sir vid.

Numarul de telefon n format international contine codul de tara, scris intre paranteze rotunde, urmat de cifrele
numarului propriu-zis. Codul de tara este format din cifre sau din simbolul + (plus), urmat de cifre. In multe tari,
pentru a forma local un numar de telefon, se inlocuieste secventa formata din paranteze si codul de tara cu un
prefix national format din cifre (de exemplu 0, in Romania) sau cu sirul vid (de exemplu in SUA).

Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ astfel incat, in urma executarii acesteia, sirul accesat prin tL sa
reprezinte numarul de telefon format local. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: dacé prin variabila tI se acceseaz4 sirul (+254) 722123456, iar prin variabila pN se acceseaza
sirul 0, atunci numarul format local este 0722123456, iar daca prin variabila I se acceseazé sirul
(+1)2121234567, iar prin variabila pN se acceseaza sirul vid, atunci numarul format local este
2121234567. (6p.)

14



Trebuie sé retinem sirul ce urmeazé parantezei rotunde inchise, sé lipim la tL pe pN si apoi
sirul retinut.

char *p = strchr (tl,)’) + 1;

strcat (tL,pN); strcat (tL, p);

#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std;

char tI[101]="(+254)72212345¢", pN[1O0]="0", tL[1O01]="";
int main()

char *p = strchr ( tI, y + 1 ;

strcat (tL, pN) ;

strcat (tL, p); i "C\Users\Userl\Desktop\Dan Barbilian\wverif_111\bin\Deb
cont<<tL; E— —

0722123456

return 0; ) \
} Process returned @ (0x0) execut

2.4 Subiect 2025. Varianta 1

Un cuvant semioglindit se obtine dintr-un cuvant cu 2-k (ke [1,102]) litere, prin interschimbarea in
acesta a secventei formate din primele k litere cu secventa formata din ultimele k litere.

Exemplu: din cuvantul platim se obtine cuvantul semioglindit timpla.

intr-un text de cel mult 200 de caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat,
pe care il transforma in memarie, prin inlocuirea fiecarui cuvant cu numar par de litere, cu cel semioglindit
obtinut din acesta, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut, sau mesajul nu exista,
daca toate cuvintele au numar impar de litere.

Exemplu: pentru textul am facut fotografii unei flori mari

se afigeaza pe ecran textul ma facut rafiifotog eiun flori rima (10p.)

Vom accesa cuvintele din text cu strtok si daca numarul de caractere e par vom forma un
nou cuvant in care punem mai intai caracterele de la dreapta mijlocului, apoi le lipim pe cele
de la stanga. Formam un nou sir in care punem cuvintele.
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#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

/// am facut fotografii unei flori mari !
char s5[202], sn[250]=" ", *p, aux[250]:;
int main()

{

cin.get (s5,200);
p = strtok(s,™ "):
while (p!=NULL)
{
int j = strlen(p):
if (j%2 == 0)
{

strncpy (aux, p, 3/2):
aux[j/2] = NULL;
strepy(p, p+i/2):

strcat (p,aux);
}
strcat (sn,p):
strcat (sn, "™ ");:
p=strtok (NULL," ")

strcpy (s, sn);
strcpy(s,s5+1);

s[strlen(s)-1]=NULL; de
cout<<s; o L :
B "ChUsers\UserT\Desktop\Dan Barbilian\Bac 2025_Var 1_ Sirc\bin\DebughBac 2025_ Var 1_ Sir
return 0;
} am facut fotografii unei flori mari

ma facut rafiifotog eiun flori rima

2.5 Subiect 2025. Varianta 7. Sub. 1.3

Variabilele s1 si s2 permit accesarea cate unui sir de cel| strepy(sl, "parcarea”);

mult 50 de caractere, iar variabila n este de tip intreg. Scrieti| strcpy (s2, strstr(sl, "car"));
sirul accesat prin variabila s1, precum si valoarea lui n, in| n=strlen(s2);

urma executérii secventei aléturate. (6p.)| Strcpy (sl+n-2, s2+4n-2);

s1: parcarea

s2: carea

n=5

s1+3: carea va deveni s2 + 3, adica => ea
=> s1: parea

Sirul s1 va fi parea, iarn va fi 5
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2.6 Subiect 2025. Varianta 6.

intr-un text de cel mult 100 de caractere cuvintele sunt formate doar din litere mici ale alfabetului englez si

sunt separate prin unul sau mai multe spatii. Textul are cel putin doua cuvinte.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat mai sus si il transforma in
memorie prin eliminarea sau inserarea unor spatii si a unor cratime (simbolul -), astfel incat intre oricare

doua cuvinte consecutive in text sa fie cate o cratimd, incadrata la stanga si la dreapta de cate un spatiu,

ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul
anul acesta devin

se obtine
anul - acesta -

student

devin - student

#include <string.h>
using namespace std;

acesta .-:—'.5";:

R

1027,
int maini()

1=mn

ip;

cin.get(s,200);
P strtok(s, "
while (p!=NULL)

!'I:I;

strcat (sn,p):

strcat (sn, " - ");

pP=strtok(NULL," "):
]

strcpy (s, snj;

strcpy (s+strlenis)-3,s5 + strlen(s));

(10p.)

cout<<s;
return 0;

} anul
anul -

devin
- devin - student

acesta
acesta

Subiect 2025. Varianta SIMULARE

Doua cuvinte se numesc asemenea daca sunt distincte si au acelasi numar de vocale. Se
considera vocale literele a, e, i, o, u.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne[1,102]),
apoi n cuvinte, separate prin Enter. Fiecare cuvant este format din cel mult 20 de
caractere, numai litere mici ale alfabetului englez. Programul afiseaza pe ecran, separate
prin cate un spatiu, toate cuvintele asemenea cu ultimul cuvéant citit, sau mesajul
nu exista daca nu existd astfel de cuvinte.

Exemplu: daca se citesc datele alaturate, se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta
ordine, cuvintele:
lalelele brandusele (10p.)

2.7
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#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

char s[101][21], wvocl[l="asiou":
int main()

int i, n, nrvl=0, nrv2;

cin >> n;

for (i=1; i<=n; i++)
cin >> s[il:

for (i=0; i<strlen(s[n]):; i++)
if (strchr(voc, s[n][il))
nrvl+4+;

int ok=1;
for (i=1; i<n; i++)
if (strcmp(s[i], s[n])'!'=0)

nrv2=0;

for (int j=0; j<strlen(s[i]): j++)

if (strchr(voc, s[i][j]))
nrva++;
if (nrvZ == nrvl)

ok=1;
cout<<s[i]<<" ";
}
1
if (ok==0)
cout<<"nu exista":
return 0;

Observatie:

B "CA\Users\Userl\Desktop'Dan Barbilian\Bac 2025 Simulare sirc\bin\Debug'\Bac 2025 Simulare sirc
9
mereu
primavara
infloresc
ghioceii
lalelele

si

brandusele

de

primavara

lalelele brandusele

Daca se cere sa se afiseze cuvintele care au acelasi numar de vocale (distinte) cu ultimul,
ultimul avand 2 vocale, a si i, va trebui sa parcurgem sirul de vocale si sa vedem cate dintre

ele se gasesc in cuvant.

9
mereu
primavara
infloresc
ghioceii

lalelele
si
brandusele
de
primavara

Pentru acelasi exemplu, vom avea cuvintele mereu, primavara Si lalelele cu cate 2 vocale, la
fel ca ultimul cuvént citit, adica primavara.



#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

"

char s[101][21], voc[]="aeligu":
int main{()

int i, n, nrvl=0, nrv2;

cin >> n;

for (i=1; i<=n; i++4)
cin >> s[il;

for (i=0; i<strlen(voc); i++)
if (strchr(s[n], wvoc[i]))
nrvl++;

int ok=1;
for (i=1l; i<n; i++)

nrv2=0;
for (int j=0; j<strlen(voc); j++)
if (strchr(s[i], wvoc[jl))
nrvZ2++;
if (nrvZ == nrvl)

ok=1;
cout<<s [i]<<" ";
}
}
if (ok==0)
cout<<"nu gxisgta":

return 0;

2.8 Subiect 2024. Varianta 3

mereu
primavara
infloresc
ghioceii
lalelele

si

brandusele

de

primavara

mereu primavara lalelele

Process returned @ (0x@) execution tir

Intr-un text, de cel mult 100 de caractere, cuvintele sunt formate din litere ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Textul are cel putin doué cuvinte.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat mai sus si afiseazé pe ecran
mesajul DA si un numér natural n, separate printr-un spatiu, daca toate cuvintele din text au cate n litere,
sau mesajul NU in cazul in care nu toate cuvintele au acelasi numar de litere.

Exemplu: daca textul citit este Ana are cel mai bun mar se afiseaza pe ecranDA 3

iar dacé textul citit este Ana are cel mai dulce mar se afiseazd pe ecran NU (10p.)
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#include <iostream>
$#include <string.h>
using namespace std;

char s[102],
int n, ok=1;

P

int main()

cin.get (s, 100);
p = strtok(s,"™ ");
n strlen (p);
while (p!=NULL)

execution time

if (strlen (p) != n)

ok=0;
break;
}
p=strtok (NULL,"™ ") ;
}
if (ok==1)
cout<<"DA
else
cout<<"NU";
return 0O;

"<<nj;

using namespace std;

//Extrag cuvintele

/// Ana are cel mai bun mar

//Extrag cuvintele cu strtok.

//Retin lungimea primului cuvant si verific daca toate celelalte au aceeasi lungime.

2.9 Subiect 2024. Varianta 4. Sub. Il. 3

B "ChUsers\User\Desktop'Dan Barbilian\Bac 2024 Varianta 3 _ Sir de caractere\bin'Debug\Bac 2024 Varianta 3 _ Sir de caractere.exe”
Ana are cel mai bun mar
DA 3

Process returned @ (@x0)
Press any key to continue.

11.617 s

Variabilele e si i sunt de tip intreg, iar variabila s permite memorarea unui sir de cel mult 20 de caractere.
Se citesc de la tastatura 10 cuvinte, formate din litere mici ale alfabetului englez si separate prin Enter.

Scrieti secventa de mai jos, inlocuind punctele de suspensie astfel incat, in urma executarii
secventei obtinute, variabila ¢ s& memoreze valoarea 1 dacé exista printre cuvintele citite cel putin
unul format din doua litere si care sa contind o vocala si o consoana, sau valoarea 0 altfel. Se
considera vocale literele a, e, i, o, u.

Exemplu: daca se citesc cuvintele alaturate, variabila ¢ are valoarea 1.
c=..... H
for(i=1l;i<=10;i++) { cin>>s; | scanf ("%s",s8);
} (6p.)

c=0;
for (i=1; i<=10; i++)
{ cin >> s; if (strlen(s)==2 && ( (strchr ("aeiou”, s[0])!= NULL &é& strchr ("aeiou”,
NULL)) || (strchr ("aeiou”, s[0])== NULL && strchr ("aeiou”, s[1])!= NULL ))
c=1;}
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2.10 Subiect 2024. Varianta SIMULARE

Un sablon este un text in care cuvintele sunt separate prin cate un spatiu si sunt formate fie numai din
litere mici si mari ale alfabetului englez, fie numai din caractere *, in ultimul caz numindu-se
cuvinte generice. Lungimea unui cuvant este egald cu numarul de caractere care il compun.

Un computer genereaza o fraza pe baza unui astfel de sablon, prin inlocuirea fiecarui cuvant generic cu
unul dintre cuvintele de aceeasi lungime, preluat dintr-o lista data.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (ne [1,100]), si o listd de n
cuvinte, urmata de un sablon de tipul precizat. Fiecare cuvant din lista este format din maximum 10 litere
mici si mari ale alfabetului englez si la citire este introdus singur pe linie. Sablonul contine maximum 100 de
caractere. Programul obtine in memorie si apoi afiseaza pe ecran una dintre frazele care pot fi generate pe
baza sablonului si a listei citite sau mesajul imposibil daca nu se poate genera o astfel de fraza.

Exemplu: daca n=6, iar lista de cuvinte este cea alaturata, rece
pentru sablonul Era o vreme ***k**k gj ***** din belsug ***** placuta
se genereaza fraza Era o vreme placuta si soare din belsug soare acasa
sau fraza Era o vreme calduta si soare din belsug acasa calduta
efc., iar pentru sablonul [**# o vreme **k*#kk gi [Kkkkkkkkkkss ::zz:ata
se afiseaza mesajul imposibil (10p.)

Extrag cuvintele din fraza. Daca cuvantul incepe cu * caut in vector un cuvant de aceeasi
lungime. Dacé exista un astfel de cuvént, il adaug in fraza noua si opresc cautarea in
vectorul de cuvinte. Dacéa nu gasesc un cuvant in vector, opresc algoritmul punand in
variabila gasit valoarea 0. Daca nu s-a oprit algoritmul, trec la urmatorul cuvant din fraza.
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n2ing namespace =std;

char s[101][11l], cuvant[ll], fraza [l1l0l], frazam[lOl]="";

int n, ok=1, gasit=l;
int main{)

char *p;
int i,ok; B "ChUsers\UserTyDesktopiDan Barbilian'\Bac 2024 Variantad Sir de
cin > n;
for (i=1l; i<=n; i++)
cin >»> s[i]:

cin.get ()

cin.get (fraza, 100);

p = strtok(fraza,"™ ");
while (p!=NHULL)

{ din belsug
asa din belsug

if (p[0]== ) {
[ cess returned @ 3 xecution time
int ok=0;
for (i=1l; i<=n; i++)
if (strlenis[i])==strlenip)]
strcat (frazam, s[i]):
ok=1;
break;
i1f [(ok==0)
gasit=0;
break:
else

strcat (frazam, p):
strcat (frazan,™ "):
p=strtok (NOLL,"™ "):

strcpy (fraza, frazan):;
if (gasitc==0)
cont<<"imposikbil"”:
else
cont<<frazan;

return O;
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2.11 Subiect 2024. Varianta MODEL

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate numai din litere mici ale alfabetului
englez, sunt distincte si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la
tastatura un numar natural n (ne [1,102]), apoi un text de tipul precizat mai sus, si afiseaza pe ecran
cuvinte ale acestuia, pe doua linii separate, astfel incat prima linie sa contina multimea cuvintelor care
au mai putin de n litere, iar a doua linie sa contind multimea cuvintelor care au mai mult de n litere.
Cuvintele de pe fiecare linie sunt afisate intr-o ordine oarecare, iar daca una dintre cele doua multimi
este vida, se afiseaza pe ecran doar mesajul nu exista.

Exemplu: pentru n=3 si textul era o apa rece si cu gust bun © si cu
se poate afisa pe ecran textul alaturat. (10p.)| rece gust

Citesc n, apoi citesc textul. Separ cuvintele din text si le pun in 2 vectori de cuvinte. Intr-unul
cuvintele de lungime mai mica decét n, iar in altul voi pune cuvintele cu lungime mai mare
decéat n. Dacéa lungimea unuia este 0 afisez mesajul “nu exista”, altfel afisez cei 2 vectori.
#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std;

char s1[102][100], s2[102][100], *p, s[101];

int n, nrl, nr2;

int main()

cin>>n;
cin. get E ) H B "Ch\Users\Userl\Desktop\Dan Barbilian'Bac 2024 MODEL Sir de caractere\bin\Debug\B
cin.get (3,200); 3
p = strtok(s,"™ "): .
while (p!=NULL) eéra o apa rece sl cu gust bun
t , o si cu
if (strlen(p)<n) {
nrlit: rece gust
strcpy (sl[nrl],p):; Process returned © (©x0) execu
else Press any key to continue.
if (strlen(p)>n) { L
nr2++;
strcpy(s2[nr2],p):
ﬁ=strtok(NULL," ")
if (nrl==0 nr2==0)
cout<<"nu exista":

else

for (int i=1; i<=nrl:; i++)
cout<<sl[i]<<" ";

cout<<endl;

for (int i=1; i<=nr2; i++)

cout<<s2[i]<<" ";

return 0:

O alta solutie, va construi 2 siruri de caractere. Intr-unul s& puné cuvintele de lungime mai
mica decét n, iar in celélalt s& punem cuvintele de lungime mai mare decét n.

#include <iostream>

#include <string.h>
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using namespace std;
char s1[102]="", s2[102]="", *p, s[101];
intn, nr1, nr2;
int main()
{ .
cin>>n;
cin.get();
cin.get(s,200);
p = strtok(s," ");
while (p!=NULL)

if (strlen(p)<n){
strcat(s1,p); strcat(s1,””);
}

else
if (strlen(p)>n){
strcat(s2,p); strcat (s2,”“);
}

p=strtok(NULL," ");
}
if (strlen(s1)==0 || strlen(s2)==0)
cout<<"nu exista"”;
else
cout<<s1<<endl<<cout<<s2;
return O;

2.12 Subiect 2023. Varianta 6. Sub 11.3

Un sir de caractere a este numit prefix al unui sir de caractere b dacé este identic cu b sau dacé b se
obtine din a prin adéugarea la dreapta a unor alte caractere.

Variabila k este de tip intreg, iar variabila = permite accesul la un sir de cel mult 20 de caractere. Scrieti
secventa de instructiuni de mai jos, inlocuind punctele de suspensie astfel incéat, in urma executérii secventei
obtinute, sa se afiseze pe ecran, in ordinea descrescéatoare a lungimii, separate prin cate un spatiu, toate
prefixele sirului accesat prin variabila s, fiecare incheindu-se cu prima litera a sirului s, ca in exemplu. Declarati
eventualele alte variabile utilizate.

Exemplu: pentru sirul elemente se afiseaza: elemente eleme ele e

for (k=strlen(s)-1;k>=0;k--)

} (6p.)

for(k=strlen(s)-1; k>=0; k--)
{
if (s[0]==s[k])
cout<<s<<" ";
s[k]=NULL;
}
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finclude <iostream>
finclude <string.h>
using namespace std;
int k;

char s[21]="elenente";
int main /()

{

for (k=strlen(s)-1; k>=0; k--)
{

if ( S [ 0 ] —=5 [ k] ) B "C:\Users\User1\Desktap\Dan Barbilian'Bac 2023 Variant
cout<Jig<<" "; elemente eleme ele e

s [k]=NULL; Process returned © (O

} Press any key to conti

return 0O; -

J

2.13 Subiect 2023. Varianta SIMULARE

Intr-un text de cel mult 100 de caractere cuvintele sunt separate prin cate un spatiu si sunt formate din litere
mari ale alfabetului englez, iar daca sunt scrise prescurtat sunt urmate de caracterul . (punct). Textul
reprezinta denumirea stiintifica a unei pasari si doar cuvintele din multimea {FAMILIA, GENUL, SPECIA},
specifice sistemului de clasificare a organismelor, sunt mereu prescurtate, prin eliminarea ultimelor lor litere.
Scrieti un program C/C++ care citegte de la tastatura un text de tipul precizat si construieste in memorie,
apoi afiseaza pe ecran denumirea stiintifica, in care pentru cuvintele specifice sistemului de clasificare a
organismelor se pastreaza doar primele trei litere, scrise cu litere mici, si urmate de punct, ca in exemplu.
Exemplu: pentru textul FAMIL. PHASIANIDAE GEN. MELEAGRIS SP. GALLOPAVO

sau pentru textul FAM. PHASIANIDAE G. MELEAGRIS SPECI. GALLOPAVO

se obtine fam. PHASIANIDAE gen. MELEAGRIS spe. GALLOPAVO (10p.)
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#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[101], frazal[lOl]="";
int n;
int main()
{

char *p;

cin.get (s, 100);

p = strtok (s, "™ "):

while (p!=NULL)

{

if (p[strlen(p)-1]== )
{
if(pl0]l== )
strcat (fraza,"gpes.")
else if(p[0]== )
strcat (fraza,"fam.") ;
if(pl0]== )

strcat (fraza, "gen.");
}
else
strcat (fraza,p):
strcat (fraza," ")
p = strtok(NULL,"™ ")

}

cout<<fraza;

B "ChUsers\Userl\Desktop'\Dan Barbilian'simulare2023\bin\Debughsimulare2023.exe”

FAMIL. PHASIANIDAE GEN. MELEAGRIS SP. GALLOPAVO

return 0; fam. PHASIANIDAE gen. MELEAGRIS spe. GALLOPAVO

2.14 Subiect 2023. Varianta MODEL. Sub. II. 3

Variabila p este de tip intreg, iar variabilele s1 |strcpy(sl, "plantau fistic");
si s2 permit memorarea cate unui sir de cel |p=strchr(sl,' ")-sl;
mult 30 de caractere. Scrieti ce se afiseaza in [Strcpy (s2,sl+p+l) ; strcpy(sl+p-1,s52+42);

urma executérii secventei aléturate. (6p.) |StroPY (s2+1,51+2) ;
cout<<p<<s2; | printf("zdzs",p,s2);

strchr(s1, ’‘) va retine adresa sirului de unde incepe spatiul, iar s1 va retine adresa sirului
plantau fistic. P va fi diferenta dintre cele 2 adrese, adicé va fi chiar lungimea cuvantului
plantau, deci va fi 7. In s2 se retine textul fistic Si apoi s2+2, adica stic se copiaza la adresa
s1+6, adica acolo unde incepe u => s1 devine: plantastic

Prin strepy(s2+1, s1+2), in s2 voi inlocui pe istic cu antastic, deci s2 devine: fantastic.

La final se afiseaza 7fantastic
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2.15 Subiect 2022. Varianta 5

Se considera o vocald oarecare a alfabetului englez, notatd cu v, si 0 consoana oarecare a alfabetului englez,
notata cu e. Litera v se numeste vocala prietena a lui ¢ daca in sirul literelor alfabetului englez, ordonat
lexicografic, v il precede pe e, iar intre v si ¢ nu exista nicio vocald. Se considera vocale literele a, e, i, o, u.
Exemplu: e este vocala prietend pentru consoanele £, g si h, dar nu este vocala prietena pentru
consoanele d §i 5.

Un elev vrea sa transmita unui prieten o parold, codificatd. Parola este formata dintr-un singur cuvant de
cel mult 50 de caractere, litere mici ale alfabetului englez, cel putin una fiind consoana. Codificarea se
face prin inlocuirea fiecarei consoane cu vocala sa prietend, ca in exemplu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un cuvant, reprezentand o parola de tipul precizat si
determina, in memorie, forma codificata a acesteia. Programul afiseaza pe ecran parola codificata obtinuta.
Exemplu: pentru parola rame se afiseaza oaie, iar pentru parola sport se afiseazd ooooo  (10p.)

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[51], voc[]="aeiou":

int main ()
{
int 1i;
cin >> s;
for (i=0; i<strlen(s); i++)

if (strchr(voc,s[1]) == NULL)
{
int j=s[i]:
while (char (7j)>= && strchr ("aeiou",char (j))==NULL)
. j _. B ; B "Ci\Users\UserT\DesktophDan Barbilian\Bac 2022 Varianta 5_ Sirc\bin\Debug\Bac 2022 Varianta 5_ Sirc.exe”
s[i]=]7
}
cout<<s;

Process returned © (Bx0) execution time : 1

}
2.16 Subiect 2022. Varianta 1. Sub 1.3

Variabilele s si id permit accesul la cate un sir de maximum 50 de caractere, sirul accesat prin id fiind
initial vid, iar cel accesat prin s memorand, in aceasta ordine, separate printr-un spatiu, prenumele si
numele unei persoane, fiecare fiind format numai din litere ale alfabetului englez. Scrieti o secventa de
instructiuni C/C++ astfel incat, in urma executarii acesteia, sirul accesat prin id s& memoreze numele
persoanei mentionate, urmat de 2022. Declarati corespunzator eventualele alte variabile utilizate.
Exemplu: daca sirul accesat prin variabila s este Ana Popescu

atunci sirul accesat prin variabila id este Popescu2022 (6p.)

streat(id, strchr(s,”) + 1); //am pastrat in id sirul aflat dupé spatiu.
strcat(id, “2022”);
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2.17 Subiect 2022. Varianta SIMULARE

Un text, de cel mult 250 de caractere, reprezinta o lista cu date de identificare ale invitatilor la o petrecere;
fiecare invitat are un prenume si un nume, care apar in listd in aceastd ordine, urmate de simbolul ;
(punct si virgula), ca Tn exemplu. Numele si prenumele sunt formate din cate un singur cuvant, compus din
litere mari ale alfabetului englez, si sunt separate printr-un spatiu.

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat mai sus apoi, de pe randul
urmator, un cuvant, x, si afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, numele tuturor invitatilor care au
prenumele x, ca in exemplu, sau mesajul NU daca nu exista astfel de invitati.

Exemplu: daca lista este DAN MARIS; DANILA PREPELEAC; DAN POPA; EDANA DAN;

si cuvantul x este DAN se afiseaza pe ecran MARIS POPA (10p.)

finclude <iostream>

finclude <string.h>
using namespace std;

int main ()

{
char sir[251];
char x[10], *p;
cin.getline(sir,1000);
cin>>x;
p=strtok(sir,";");
while (p!=NULL) {
if (strcmp(strstr(p,x),p)==0 && pl[strlen(x) ]|== )
cout<<strchr (p, )l ",
p =S t Ir t O k ( NULL r " H " ) H W "C:A\Users\User1\Desktop\Dan Barbilian\sircaracter\bin\Debug\sircaracter.exe”
}
return 0O;
} Process returned @ (@x@) execution time : 2.872 s

Press any key to continue.

2.18 Subiect 2021. Varianta 4. Sub 1.2

Variabila s poate memora un sir de cel | strepy (s, "ROMANIA") ;

mult 20 de caractere, variabila aux este | i=strlen(s)-1;

de tip char, iar celelalte variabile sunt de | £or (3=3; 3>=0; j=-)

tip intreg. { «*:tu=_<=9:-[i]; s[i]=s[i-3j]; s[i-jl=aux;
Scrieti sirul memorat prin intermediul =173

variabilei s in urma executarii secventei }

alaturate. (6p.)
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i [ | i-j | SJi] | S[i-j] 0123456
ROMANIA

6 3 3 A A ROMANIA
A A

3

3 2 1 N A RAMONIA
A N

1

El 1 0 A R ARMONIA
R A

0

0 0 0 A A ARMONIA

0 A A

Sirul memorat in variabila s este: ARMONIA
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2.19 Subiect 2021. Varianta 1

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura doua numere naturale n si k, apoi n cuvinte,
separate prin Enter. Fiecare cuvant este format din cel mult 10 caractere, numai litere mici ale

alfabetului englez, iar numerele citite sunt din intervalul [1,20].

Programul afiseaza pe ecran, pe linii separate, primele k cuvinte dintre cele citite pentru
care ultima litera este o vocala, sau doar mesajul nu exista daca nu exista k astfel de
cuvinte. Se considera vocale literele a, e, i, o, u.

Exemplu: daca se citesc datele alaturate, se afiseaza pe ecran:

norli

pluteau (10p.)

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

5 2
norii
cumulus
pPluteau
pe B
cer

char s[21][11], *p, cuv[l1l];
int n, k, nr;
int main ()

{

cin>>n>>k;

for (int i=1; i<=n; 1++)

{
cin>>cuv;
if (strchr("aelou", cuv|[strlen(cuv)-1])!=NULL)
{

nr++ H B "ChUsers\User!\DesktophDan Barbiliam\BAC 2021 Varianta 1 SIRC\bin\Debugh\BAC 2021 Varianta 1 SIRC.exe"

strepy (s[nr], cuv);

}

if (nr<k)
cout<<"nu exista";
else
for (int i=1; i<=k; i++)
cout<<s[i]<<endl; Process returned © (@x@) execution time : 3.

return 0; Press any key to continue.

2.20 Subiect 2021. Varianta 7

strepy (x, "bac2021") ;
cout<<x+3<<endl; | printf("%s\n",x+3);

.- . .| for(i=0;i<strlen(x) ;i++)
100 de caractere. Scrieti ce se afiseaza if (strchr ("0123456789",x[1i])==0)

in urma executarii secventei alaturate. cout<<x[i]<<'!'; | printf ("$c! ", x[i]):
(6p.)

3. Variabila i este de tip intreg, iar variabila
x permite memorarea unui sir cu cel mult

x devine BAC2021. Se afiseaza x+3: 2021

Se afiseazd toate caracterele care nu sunt cifre din sirul x si apoi semnul exclamaérii: B!AIC!

= In urma executérii algoritmului, se afiseazé
2021
BIAIC!
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2.21 Subiect 2021. Varianta SIMULARE

Variabila i este de tip intreg, iar variabila s permite memorarea| strcpy (s, "ELITIST") ;
unui sir de cel mult 20 de caractere. Scrieti sirul accesat prin| for(i=2;i<6;i++)

variabila s in urma executarii secventei alaturate. (6p.)| 1if(1%2==0) s[i]=s[0];
else s[il=s[1l]+i/2;

i STl 0123456
ELITIST
2 E ELETIST
3 ‘U+3/2 => | ELEMIST
L+1=>M
4 E ELEMEST
5 ‘LU+5/2 => | ELEMEN
L+2 => N

2.22 Subiect 2021. Test antrenament 1. Sub 11.3

Variabilele s1 si s2 pot|strepy(sl,"bac2021");
memora cate un sir de cel mult| cout<<strlen(sl)<<endl; | printf ("%d\n",lengtf (sl));

519 de caractere. Scriefi ce S€|gtrepy (s2,s1+3) ; strepy (s2+2,"20-") ;
afigeaza in urma executdri| |, oo S143);

secventei alaturate. | cout<<s2; | printf("s",s2);

Pentru s1: bac2021 se afiseaza lungimea sa, adica 7.

§1+3: 2021 => s2 este 2021. Prin strcpy(s2+2, “20-°), s2 devine 2020-.
Prin strcat(s2,s1+3) => s2: 2020-2021.

=> Se vor afisa:

7

2020-2021

2.23 Subiect 2021. Test antrenament 1. Sub 11.3

Variabila s memoreaza un sir de cel mult 20 de caractere (litere mari si mici ale alfabetului englez).
Declarati eventuale alte variabile necesare si scrieti 0 secventa de instructiuni in urma executarii careia
se afiseaza pe ecran vocalele care NU apar in sirul mentionat.

Se considera vocale literele a, e, 1, 0,u, A, E, I, 0, U.

Exemplu: daca se citeste textul PREafrUMoASA se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine,
vocalele: eu0il (6p.)
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#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

char s[21], voc[]="AEIOUaesigu":

int main /() B "C:\Users\User1\Desktop\Dar
{ _ . PREafrUMoASA
int 1/ I0eiu
cin >> s;
for (i=0; i< strlen(voc); i++) Process retur
if (strchr(s,voc[i])==0) Press any key

cout<<voc[i];
return 0O;

2.24 Subiect 2021. Test antrenament 2. Sub 11.3

Variabila s permite memorarea unui sir de cel mult 20 de caractere.

Scrieti ce se afiseaza| strepy (s, "muzeu") ;
in urma executarii| s[0]1=s[0]+1;
secventei alaturate. cout<<s[1]<<s[0]<<endl; | printf ("%c%c\n",s[1],s[0]);
, (ﬁpJ strepy (s, "muzeu"+2) ;
cout<<s; | printf("%s",s);

S: muzeu
s[0] devine n, apoi se afiseazé& un. Lui s i se atribuie valoarea zeu si apoi se afiseaza s.
=> se afiseazé

un

zeu

2.25 Subiect 2021. Test antrenament 4. Sub I1.3

In secventa alaturata, variabila i este de tip|strcpy (s, "sanataTEA") ;
intreg, iar variabilele s si t pot memora|cout<<strlen(s); | printf("%d", strlen(s));
cate un sir cu cel mult 20 de caractere. i=0;

Scrieti ce se afiseaza pe ecran in urma|¥PRile(i<strlen(s))

executarii secventei. if(s[i]=='a") _
(6p.) { strepy(t, s+i+l); strcpy(s+i, t);}

else i=i+l;
cout<<s; | printf("%s",s);

12345678

sptaTEA
sptaTEA
sntTEA

AIWINI=~O|O —

Se afiseaza:
9sntTEA

2.26 Subiect 2021. Test antrenament 5. Sub I1.3
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Variabila i este de tip intreg, iar variabila s | strcpy (s, "informatica") ;

permite memorarea unui sir cu cel mult 102| cout<<strlen(s); | printf("3%d",strlen(s));
caractere. for (i=0;i<strlen(s) ;i++)

Scrieti ce se afiseaza pe ecran in urma| 1f (strchr("aeiou",s[i])!=NULL)

executarii secventei alturate. (6p.) slil= x5
cout<<s; | printf("%s",s);

strepy(s, "informatica"); atribuie lui s textul informatica
cout<<strlen(s); afiseaza 11, lungimea sirului s
for (i=0;i<strlen(s);i++)

if (strchr("aeiou”,s[i])!’=NULL)

S[I]= r*v’.

COUt<<s;
Toate vocalele sunt inlocuite de *. => s devine *nf*'rm*t*c*
Se afiseaza:
11*nf*rm*t*c*

2.27 Subiect 2021. Test antrenament 6. Sub 11.3

Variabila i este de tip intreg, iar variabilele s si t| strepy (s, "PRASLEA*CEL*VOINIC") ; i=0;
permit memorarea cate un sir de cel mult 20 de| while (i<strlen(s))
caractere. Scrieti sirul accesat prin variabila s in| 1f (strchr("ACEI", s[i])!=NULL)
urma executarii secventei alaturate. 6p.) | { strepy(t,s+it+l); strcpy(s+i,t);}
else 1=i+l;

strepy(s,"PRASLEA*CEL*VOINIC");

i=0;

while (i<strlen(s)) if (strchr("ACEI",s[i])!’=NULL)

{

strepy(t,s+i+1);
strepy(s+it);
}
else i=i+1;
Secventa de program parcurge sirul de caractere si sterge toate caracterele care se printer
cele ale sirului “ACEI”
PRSL*L*VON

2.28 Subiect 2021. Test antrenament 4. Sub I1.3

Variabilele i si § sunt de tip intreg, iar variabilele s|si t permit memorarea unui sir de cel mult 20 de
caractere. Scrieti sirul accesat prin variabila s Tn urma executarii secventei de mai jos.
strcepy (s, "ABCDUECDA") ;
i=0; j=strlen(s)-1;
while (i<3j)

if(s[i]l==s[3])

{strecpy(t,s+j+1) ;strepy(s+]j,t) ;strepy(t,s+i+l) ;strepy(s+i,t) ;j=j-2;}

else { i=i+l; j=3-1; } 6p.)
I ] S
0 8 ABCDUECDA
6 BCDUECD
1 5 BDUED
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2 4
3 3

Secvent de program va afisa textul: BDUED

2.29 Subiect 2021. Test antrenament 8. Sub I1.3

Variabila i este de tip intreg, iar|strcpy (s, "voalata");

variabilele s si aux permit|cout<<strlen(s); | printf("%d",strlen(s));
memorarea céate unui sir cu cel|[1=0’

mult 15 caractere. Scrieti ce se|While (i<strlen(s))

afiseaza pe ecran in urma| 1f (strchr("aelou",s[1])!=NULL) o
executarii secventei de program| ! STTCPY(aux,s+i+l);strcpy(s+i,aux); i=i+1; }

else i=i+2;
alaturate. ©p.) cout<<s; | printf("%s",s);
[ S
0 voalata
2 volata
3 volta
4 volt
5

Secvent de program va afisa textul: 7volt

2.30 Subiect 2021. Test antrenament 9. Sub 11.3

Intr-un text cu cel mult 102 caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat si
afiseaza pe ecran, pe linii separate, toate cuvintele sale care contin o singuréa vocala distincta, ca in exemplu.

Dacéa nu exista niciun astfel de cuvant, se afiseazé pe ecran mesajul nu exista. Se| a

considera vocale literele din multimea a, e, i, o, u. plantat
Exemplu: pentru textul a plantat cinci lalele visinii sau rosii cinci
se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine, cuvintele alaturate. (10p.) | Visihid
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#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

char s[101], *p, voc[]l="asiou"’;
int main/()

{

int i, nrvl=0,o0k=0;
cin.get (s,100);
p=strtok(s,™ "):

while (p)
{
nrvl=0;
for (i=0; i<strlen(voc); it+)
if (strchr(p, vocli])) Process returned @ (@x8) execution time
Press any key to continue.

nrvl++;
if (nrvl==1)
{
cout<<p<<endl;
ok=1;
}
p=strtok (NULL,™ "):
}

if (ok==0
cout<<"nu exista";
return 0O;

—

}
2.31 Subiect 2021. Test antrenament 10. Sub 11.3

Scrieti ce se afiseaza in urma executarii secventei de mai jos, in care variabilele s si t permit
memorarea cate unui sir de cel mult 50 de caractere.

strcpy (s, "vorbeste") ;

s[3]1=s[0]1; s[5]1=s[2]; s[0]=s[1]1+1; s[2]=s[1]1-2; s[6]=s[4]1-1;

strcpy(t,s); t[31='\0"';

cout<<t<<endl<<s+3; | printf("%s\n%s",t,s+3); (6p.)

strepy(s, "vorbeste”); ///s: vorbeste
s[3]=s[0]; ///s: vorveste
s[5]=s[2]; ///s: vorverte
s[0]=s[1]+1; ///s: porverte
s[2]=s[1]-2; ///s: pomverte
s[6]=s[4]-1; ///s: pomverde
strepy(t,s); ///t: pomverde
t[3]="0"; ///t: pom
cout<<t<<endI<<s+3;

= Secventa de program va afisa:
pom
verde

2.32 Subiect 2021. Test antrenament 11. Sub I1.3
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strcpy{x,“bacéOZl");

Variabila i este de tip intreg, iar variabila .
cout<<x+3<<endl; | printf("%s\n",x+3);

x pormite memorarea uni sir ou oel mult| &7 (52075 ¢ 0 e (x) i404)
: € caraclere. ocriell ce se aliseazal ¢ (strchr("0123456789",x[i])==0)
in urma executarii secventei alaturate. cout<<x[i]<<'!'; | printf("%c! ",x[i]);

(6p.)

strepy(x,"bac2021"); /// x: bac2021
cout<<x+3<<endl; /// x+3: bae2021 => se afiseaza 2021
for(int i=0; i<strlen(x); i++)
if(strchr("0123456789" x[i])==0)
cout<<x[i]<<'l’;
/// Pentru x cu valoarea bac2021, cauta caracterele care nu sunt cifre si dupa fiecare
afiseaza !
= Se afiseaza:
2021
blalc!

2.33 Subiect 2021. Test antrenament 12. Sub 11.3

Variabila i este de tip intreg, iar variabila s permite memorarea unui sir cu cel mult 50 de
caractere, numai litere mari ale alfabetului englez. Scrieti secventa de mai jos inlocuind punctele de
suspensie astfel incat, in urma executarii secventei obtinute, sa se afiseze pe ecran toate consoanele
din sir, iar in locul vocalelor din multimea {0, A, U} sa se afiseze simbolul *.

Exemplu: daca  sirul este| for(i=0;i<strlen(s) ;i++)
CALCULAIOARE,seaﬁgeazé if(.... .. . ... ) cout<<...; | printf(...... )
C*LOC*L*T**RE (6p.) else cout<<...; | printf(...... )

Secventa devine:
for( int i=0; i<strlen(s); i++) if(strchr("OAU", s[i])!=NULL)
cout<<™",
else cout<<sl[if;

2.34 Subiect 2020. Varianta 5

Doué cuvinte distincte se numesc in oglinda daca fiecare dintre ele se obtine prin citirea literelor
celuilalt de la dreapta la stanga.
Exemplu: animate Si etamina sunt in oglinda, iar pentru cuvantul reper nu existéd un cuvant cu
care sa fie in oglinda.

Se considera un text cu cel mult 100 de caractere, in care cuvintele sunt formate din litere mici ale

alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la
tastatura un text de tipul mentionat mai sus si il transforma in memorie, inlocuind fiecare cuvant cu
numar impar de litere cu acel cuvant cu care el este in oglinda, daca acesta exista, ca in exemplu.
Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul nu exista, daca in text nu s-a inlocuit niciun
cuvant.

Exemplu: pentru textul era o selectie reper de desene animate prezenta
se obtine textul are o selectie reper de desene etamina prezenta

iar pentru textul un reper pentru desene

se afiseaza pe ecran mesajul nu exista (10p.)
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imelnde ot e R

nsing namespace std;

char s[101], fraza [101], frazam[lOl]="";
int n, gasitc=0;
int maini()
‘iﬂ;:""i Ek i | "CAUsers\Userl\Desktop\Dan Barbilian\2020 V5_ Sirc\bin\Debugh2020 V5_ Sirc.exe”
cin.get (fraza, 100); era o selectie reper de desene animate prezenta
fmjl:“l;m:‘giifa e are o selectie reper de desene etamina prezenta
; ' ' Process returned @ (@xe) execution time : 2.7
n = strlen(p); Press any key to continue.
if (n¥2==1)
int ok=0;

strepyi(s,p):

for (i=0; i<n/2; i++)
swapi(s[i],s[n-1i-1]}):

if (strcmp(s,p) !=0)

gasitc=1;
strcat (frazan, s):

else
strcat (frazan, p)-r

else

strcat (frazam, p):
strcat (frazan, "™ ")
p=strtok (NULL,"™ ")

strcpy(fraza, frazam):
if (gasit==0)
cout<<"nu gxiska":
else
cont<<frazan;
return O;

2.35 Subiect 2020. Varianta 2

Numim citat intr-un text o secventa de caractere din acel text care incepe cu un caracter < si se terminé
cu un caracter >, celelalte caractere ale secventei fiind diferite de < si >,

Un text de cel mult 100 de caractere (litere mici ale alfabetului englez, spatii si caracterele < si =) contine
cel putin un citat. Textul nu contine alte caractere < si > decat cele care marginesc citatele, si oricare
doua citate nu au nici caractere < si > si nici alte caractere in comun,

Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturéa un text de tipul precizat si il transforma in memorie
prin inlocuirea tuturor literelor mici cuprinse in citate cu literele mari corespunzatoare, celelalte ramanand
nemodificate, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul mai bine sa fii un <om de valoare> decat un <om de succes>
se afiseazd mai bine sa fii un <OM DE VALOARE> decat un <OM DE SUCCES> (10p.)
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finclude <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[101], fraza [101], frazan[1l01l]="";
int n, gasit=0;
int main ()
{
char *p;
int i, ok;
cin.get (fraza, 100);
for (int i=0; i<strlen(fraza); i++)

if (frazali]== )
ok=1;
else if (fraza[i]== )
ok=0;
else if (ok==1 && frazal[i]!= )
frazalil=frazalil-=-32:
cou t< < f raza ; B "ChUsers\UserT\Desktoph Dan Barbilianh2020 V2_Sirc\bin\Debugh2020 V2_Sirc.exe”

mai bine sa fii un <om de valoare> decat un <om de succes>
Q: PR .
return 0; mai bine sa fii un <OM DE VALOARE> decat un <OM DE SUCCES>
} Process returned © (6x@) execution time : 2.861 s

Press any key to continue.

2.36 Subiect 2020. Varianta 6

Numim rotire spre stanga a unui cuvant format din cel putin trei litere operatia prin care prima sa litera
se muta la final, iar toate celelalte litere se muta cu o pozitie spre stanga.

Exemplu: in urma rotirii spre stanga a cuvantului ilumina se obtine cuvantul luminaji.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text
de tipul mentionat mai sus si il transforma in memorie prin rotirea spre stanga a fiecarui cuvant al sau
format din cel putin trei litere, ca in exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul
nu exista, daca in text nu exista niciun cuvant de cel putin trei litere.

Exemplu: pentru textul un palc mic de scolarite ilumina sala

se afiseaza pe ecran un alcp icm de colarites luminai alas (10p.)
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#include <string.h>

using namespace =std;

char s[101], fraza [101], frazan[lO0l]="";
int n, gasit=0;

int main()

char *p;

int 1i,ok;

cin.get (fraza, 100);

p = strtok(fraza,"™ "):
while (p!=NULL)

n = strlen(p):;
if (n>=3)

char c;
c=pl[0];
for (i=1; i<n; 1++)
swap (p[i-11,p[i]);
pln-1]=c;
strcat (frazan, p):
}
else
strcat (frazan, p):
strcat (frazan,™ ")
p=strtok(NULL,"™ ")’
}
cout<<frazan;
return 0;
H "ChlsersiUserThDesktopDan Barbilian' 2020 VE_ Sirchbin\Debugh 2020 VE_ Sirc.exe”

un palc mic de scolarite ilumina sala

un alcp icm de colarites luminal alas
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2.37 Subiect 2020. Varianta MODEL

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate numai din litere mici ale alfabetului
englez si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar
natural n (ne [ 1, 10%]), apoi un text de tipul precizat mai sus, si afiseaza pe ecran cuvintele acestuia, pe
randuri separate, astfel incat primele pozitii sa fie ocupate de multimea formata de cele care au cel putin n
litere, iar urmatoarele pozitii, in continuarea acestora, sa fie ocupate de multimea celorlalte cuvinte.

Cuvintele din aceeasi multime sunt afisate intr-o ordine oarecare, iar daca una dintre | mergea
cele doua multimi este vida, se afiseaza pe ecran doar mesajul nu exista. aleea
Exemplu: pentru n=5 si textul el mergea tot spre aleea pietruita pietruita
datele afisate pot fi cele alaturate. (10p.)| el

tot

spre

#include <string.h

using namespace =td;

char s[101][101], fraza [101]:
int n, okl=0, ok2=0;

int main()

char *pr

int i;

cin>>n;

cin.geti);
cin.get(fraza, 100);

p = strtok(fraza,"™ "):

B i e e S

Rl R ) e R b et

i=0;
while (p!=NULL)

i++;
if (strlen(p)<n)

okl=1;
Bise L TrHismimn el mergea tot spre aleea pietruita
S erran (e mergea
;f (okl==0 ok2==0) pietPUita
cout<<"nu gxista":

else

for {(int j=l;j<=i;j++)
if (strlemni=[j])>n)
cont<<s[j]<<endl;

for (int j=l:;j<=i:j++)
if (strlen(s[j]))<n)
cont<<s[j]<<endl:;

retorn O;

Process returned 0 (0x0) executio

2.38 Subiect 2020. Test Antrenament 1

In secventa alaturatd, variabila a|k="a’-"A’ ;

memoreazd un sir cu cel mult|strcpy(a,”VIcToriE") ;
100 de caractere, iar variabilele | cout<<strlen(a); | printf(”%d”, strlen(a));

i si k sunt de tip intreg. for (i=0;i<strlen(a) ;i++)
Scrietj ce se afiseaza pe ecranin| *f(alil>="A’ && a[i]<="2") ali]=alil+k;

urma executarii secventei. else a[i]=a[i]-k;
i~y | cout<<a: | oprintf(”%s”.a):

k="a’-’A’; ///k=32
strepy(a,”VicToriE”); ///a: VicToriE
cout<<strlen(a); /// Se afiseaza 8;
for(i=0;i<strlen(a);i++)

40



if(afi[>="A’ && afi][<="Z’) a[i]=a[i]+k; else a[i]=a[i]-k;
///Literele mari sunt transformate in litere mici si literele mici in litere mari prin adunarea/
scaderea lui 32 din cod
cout<<a; /// Se afiseaza viCtORIe
Secventa de program va determina afisarea textului:
8viCtORle

2.39 Subiect 2020. Test Antrenament 2

Un text are cel mult 100 de caractere si este format din cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu.
Cuvintele sunt formate numai din litere ale alfabetului englez. Toate numerele sunt reale si sunt formate
numai din parte intreaga sau din parte intreaga si parte fractionara, separate prin virgula (,), numerele
negative fiind precedate de semnul minus (-).

Scriefi un program C/C++ care citeste de la tastatura textul, pe care il transforma, eliminand din
componenta sa toate numerele negative. Programul afigseaza apoi pe ecran textul obtinut.

Exemplu: pentru textul

2,7 minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus -3,5 plus -2 egal -0,2 rezultat

se va afigsa pe ecran textul:

2,7 minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus plus egal rezultat (10p.)

#include <lostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char fraza [101], frazan[lO0l]="";
int n, gasit=0;
int main ()
{
char *p;
int i, ok;
cin.get (fraza, 100);
p = strtok(fraza," ");
while (p!=NULL)
{
if (p[0]!= )
strcat (frazan, p):
strcat (frazan," "):;
p=strtok (NULL," ");
}
strcpy(fraza, frazan);
cout<<frazan;
return 0O;

} B "ChUsers\UserT\Desktop'\Dan Barbilian'.2020 Test antr 24bin\Debugh 2020 Test antr 2.exe”

minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus -3,5 plus -2 egal -8,2 rezultat
minus 3,5 minus 2 egal 2,7 plus plus egal rezultat

2,7
2,7

2.40 Subiect 2020. Test Antrenament 3
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Variabila p este de tip intreg, iar variabila s memoreazéa un sir de cel mult 20 de caractere, numai litere
mari ale alfabetului englez. Fara a utjliza alte variabile, scrieti o secventd de instructiuni in urma
executarii careia sa se afigseze pe ecran toate literele sirului memorat de variabila s, cu exceptia vocalei
A, daca in sirul initial aceasta este alaturi de vocala I. Literele se afiseaza in ordinea aparifiei lor in sir.

Exemplu: daca sirul memorat in variabila s este ALIANTA sau ALAINTA se va afiga ALINTA. (6p.)

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;

int main()

char s[Z21]="ALIANTA";
int p:
if ((s[0]== && s[l]!= ) (s[0]!= ))
cout << s[0]:
for (p=1; p<strlen(s)-1; p++)
if ((s[pl=="A" && s[p+l]!="1" && s[p-1]!="1") 1| (s[p]l!='A"))
cout << s[p]l:
if ((s[strlen(s)-1l]== && s[strlen(s)-2]!'= ) (s[strlenis)-1]'= )
cout << s[strlen(s)-1]:

return O;
} B "ChUsers\UserT\Desktop'Dan Barbilian'.2020 Test antr3\bin\Debugh2020 Test antr3.exe”

2.41 Subiect 2020. Test Antrenament 4

Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabila s poate memora un sir de cel mult 20 de caractere.
Scrieti sirul memorat de variabila s Tn urma executarii secventei de mai jos.
strcpy (s, "optsprezece"); i=0; j=strlen(s)-1;
while (i<j)
{ if (strchr("aeiou",s[i] )==NULL && strchr("aeiou",s[]j]) !=NULL)
{ sl[il=s[i]+1; s[jl=s[3]l-1;}
i=i+l;j=j-1;
} (6p.)
strepy(s, "optsprezece”); ///s: optsprezece
i=0; j=strlen(s)-1;
while(i<j)
{ if(strchr("aeiou”,s[i])J==NULL && strchr("aeiou",s[j])!=NULL)
{ slif=sfi}+1; sfj=s[j-1}
i=i+1;=j-1;
}
Secventa de algoritm parcurge sirul s prin i de la stdnga spre dreapta si prin j de la dreapta
spre stanga pana se intalnesc. Dacéa s[i] este consoané si s[j] este vocala sfi] devine
urmétoarea literd din alfabet si s[j] devine litera precedenté din alfabet.
S devine: opusqrdzdce

2.42 Subiect 2020. Test Antrenament 5
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Un text cu cel mult 100 de caractere contine cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu. Cuvintele
sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez, iar numerele sunt reale, pozitive, cu partea
zecimala si partea intreaga separate prin simbolul virguld, sau numai cu partea intreaga, ca in exemplu.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat si afiseaza pe ecran
numarul de valori intregi din text.

Exemplu: pentru textul
grus leucogeranus are 1,40 m inaltime si traieste intre 30 si 40 de ani

se afiseaza pe ecran 2 (10p.)

#include <iostream>
#include <string.h>
using namespace std;
char s[101], *p;

int main()
{
int nr=0;
cin.get (s,100);
p=strtok(s," ");
while (p!=NULL)
{
if (strspn(p,"0123456789")==strlen(p))
nr++;
p=strtok (NULL," ");

} B "ChUsers\User\Desktop'\Dan Barbilian\2020 Test 3 antr 5c\bin\Debugh2020 Test 5 antr Sc.exe”

feTe bRt SehaFl S Us leucogeranus are 1,40 m inaltime si traieste intre 30 si 48 de ani

2.43 Subiect 2020. Test Antrenament 6

Intr-un text cu cel mult 100 de caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si
sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
mentionat si afiseaza pe ecran, pe linii separate, toate cuvintele sale pentru care numarul de vocale
este strict mai mic decat numarul de consoane. Daca nu exista niciun astfel de cuvant, se afiseaza pe
ecran mesajul nu exista. Se considera vocale literele din multimea a, e, i, o, u.

Exemplu: pentru textul ei au plantat tamarix ea a adus iasomie plantat
se afiseaza pe ecran, nu neaparat in aceasta ordine, cuvintele alaturate. (10p.) | tamarix
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#include <iostream>

#include <string.h>
using namespace std;
int main()

{
int nv=0,nc=0,0k=0;
char s[1017, *p;
cin.get(s,100);
p=strtok(s,” ");
while (p!=NULL)
{
nc=0;
nv=0;
for (int i=0; i<strlen(p); i++)
if (strchr("aeigu",pl[i]) !=NULL)

nv++;
else
ne++; B "Ch\Users\User1\Desktop'\Dan Barbilian'2020 Test antr 6 sir c\bin\Debug\2020 Test antr 6 sir c.exe”
if (nc>nv) . . o c
i ei au plantat tamarix ea a adus iasomie
ok=1; plantat

cout<<p<<endl;

tamarix

}

iSRRI Process returned © (0x0)  execution tir

! Press any key to continue.

if (ok==0)
cout<<"nu exista";

2.44 Subiect 2020. Test Antrenament 7

Variabila s poate memora un sir de cel mult 20| strepy (s, "stilou") ;

de caractere. Scrieti ce se afiseazd in urma| cout<<s+4<<endl; | printf("%s\n",6s+4);

executdrii secventei alaturate. (6p)| s[01=s[0]-1; s[1l]=s[0]-3;
s[2]=s[0]+1; s[3]=s[0]+3;
s[4]1='\0";

cout<<s: | printf("%s".s):

strepy(s, "stilou”); ///s: stilou
cout<<s+4<<end!; ///se afiseaza: ou
s[0]=s[0]-1; ///s: rtilou
s[1]=s[0]-3; ///s: rolou
s[2]=s[0]+1; ///s: rosou
s[3]=s[0]+3; ///s: rosuu
s[4]="0"; ///s: rosu

cout<<s;

Secventa determinéa afisarea:
ou

rosu

2.45 Subiect 2020. Test Antrenament 8
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Variabila i este de tip intreg, iar variabila s poate| strcpy (s, "stilou"+4) ;
memora un sir de cel mult 20 de caractere. Scrieti| cout<<s<<endl; | printf("%s\n",s);

ce se afiseaza in urma executdrii secventei| Strncpy(s,"stilou",4); s[4]='\0";
alaturate. (6p.) £0T (1=0;i<4;i++)

if (i%2==0) s[i]=s[0]+i-1;

else s[i]=s[0]+3*(2*i/3-1);
cout<<s; | printf ("%s",s);

strepy(s, "stilou"+4),;///s: ou
cout<<s<<endl;///ou
strncpy(s, "stilou",4),///s: stil
s[4]="0":///s: stil
for(i=0; i<4; i++)
if(i%2==0) s[i]=s[0]+i-1;
else s[i]=s[0]+3*(2%i/3-1);
cout<<s;///rosu
Secventa determinég afisarea:
ou
rosu

2.46 Subiect 2020. Test Antrenament 9

Un cuvant este prefix al unui alt cuvant daca se obtine din acesta, prin eliminarea ultimelor sale litere.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (ne [2,201) si apoi n cuvinte
distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici ale alfabetului englez.

La introducerea datelor, dupa fiecare cuvant se tasteaza Enter. Programul afiseaza pe| raita
ecran, separate prin cate un spatiu, cuvintele care il au drept prefix pe ultimul cuvant citit. | grai

Daca nu exista astfel de cuvinte, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista. raid

Exemplu: daca n=6 si se citesc cuvintele alaturate, pe ecran se afiseaza raion

raita raid raion (10p.) | straie
ral
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finclude <iostream>
#include <string.h>t
using namespace std;

char a[21][21];
int n, ok=0;
int main()
{
cin>>n;
int 1i;
for (i=1; 1i<=n; 1i++)
cin>>ali];
for (i=1; 1<=n-1; 1++)
if (strcmp(strstr(alil,aln]), a[i])==0)

{ B "Ch\Users\User\DesktophDan Barbilian'2
cout<<a[i]<<endl;
ok=1;
}
if (ok==0)

cout<<"nu exista";

2.47 Subiect 2020. Test Antrenament 10

Intr-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
mentionat, pe care 1l modifica iTn memorie, inserdnd cuvantul succes intre oricare doua cuvinte ale sale
care se termina cu aceeasi litera. Cuvantul inserat este separat prin cate un spatiu de cuvintele vecine.
Textul transformat este afisat pe ecran, iar daca nu exista perechi de astfel de cuvinte, se afiseaza pe
ecran mesajul nu exista.

Exemplu: daca textul citit este testez validez utilizez date corecte acum

se obtine textul testez succes validez succes utilizez date succes corecte acum (10p.)
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char s[200] ,aux[200];

int main{)

cin.getline (s,100);
int i,j,pl,p2,0k=0;

o

for(i=0;i<strlen(s);i++)

if(s[i]== ) B "C\Users\UserT\Desktop\Dan Barbilian\2020_test 10 antr_sirc\bin\Debug\2020_test 10 antr_sirc.exe"

pl=i; testez validez utilizez date corecte acum

break: testez succes validez succes utilizez date succes corecte acum
for (i-i-i:i-strlen(s)iics) Process returned @ (8xe) execution time :

if(s[i]==" ") Press any key to continue.

p2=i; -

if(s[pl-1]==s[p2-1]]

sLrcpy(aux, s+pl+l);
stropy(s+pl+l, "sucees "
strcpy (s+pl+3, aux) ;

ok=1;

i=i+3;

pl=pa+7;

else pl=p2;
if (ok==1)comnt<<s:;

else
cont<<"nu ";

///caut primul spatiu, pastrez pozitia lui; caut urmatorul spatiu
///si vad daca in fata lor am aceeasi litera, in caz afirmativ inserez succes

///retin pozitia acestui spatiu si caut mai departe
//procedez la fel pana la final

2.48 Subiect 2020. Test Antrenament 11

Intr-un text cu cel mult 102 caractere, cuvintele sunt formate din litere mici si mari ale alfabetului englez
si sunt separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de
tipul precizat, pe care 1l transforma, astfel incat fiecare cuvant sa aiba prima literd mare, si toate

celelalte litere mici. Textul obtinut se afigeaza pe ecran.

Exemplu: daca de la tastatura se introduce textul ABIA aSTept sa Merg 1A scoala

se obtine textul Abia Astept Sa Merg La Scoala

<Cstr >

using namespace std;
int main()
char s[101];
cin.get(s, 101);
if(s[0]>= & s5[0]<= )
s[0] = (s[0]1-32);
for (int i = 1; i < strlen(s); ++i)
if(s[il>= && s[0]<= && s[i-1]1== )
s[i] = (s[i]-32);
else if (s[i]l>= && s[il<= )
s[i]= (s[i]+32);

cout << 5 << " ";

Abia Astept Sa merg La Scoala
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2.49 Subiect 2020. Test Antrenament 12

Intr-un text cu cel mult 102 caractere, cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
precizat, pe care il transforma in memorie, eliminand numai ultima vocald care apare in text, ca in
exemplu. Programul afiseaza pe ecran textul obtinut sau mesajul nu exista, daca in text nu exista
nicio vocala. Se considera vocale literele a, e, i, o, u.

Exemplu: daca se citeste textul: cuvantul ritm poate fi tradus rhythm

se obtine textul cuvantul ritm poate fi trads rhythm (10p.)
#1lnclude <lostream> !

#include <string.h>

using namespace std;

int main /()

char s[101], t[1l01l], woc[] = {"aeiou"}:
cin.get (s, 101);

for (int i = strlen(s) - 1; i >= 0; —--1i)
if (strchr(voc,s[i]))
strepy(t, s + 1 + 1)

strcpy(s + i, t):
cout << 3;

break;
} BT "Ch\Users\Userl\Desktop'Dan Barbilian\2020 test 12 antr_src'\bin\Debugh2020 test 12 antr_src.exe”
) , ,
s CcUvantul ritm poate fi tradus rhythm
: cuvantul ritm poate fi trads rhythm

2.50 Subiect 2020. Test Antrenament 13
Variabila i este de tip intreg, iar|strcpy(s,"stilou");
variabila s poate memora un sir de cel| cout<<s+4<<endl; | printf("%s\n",6s+4);

mult 20 de caractere. Scrieti ce se|for(i=0;i<4;i++)
afiseaza n urma executarii secventei| S[11=s[0]+(1-1)*(1-1%2)+3*(2*1/3-1)*(1%2);

alaturate. (6p.) |s[4]1='\0";
cout<<s; | printf("%s",s);

strepy(s, "stilou"),///s: stilou

cout<<s+4<<endl;///s+4: ou

for(i=0; i<4; i++)
s[il=s[0]+(i-1)*(1-i%2)+3*(2*i/3-1) *(i%2);

//s[O]:r, s[1]:0, s[2]:s, s[3]:u

s[4]='0";

cout<<s;///afiseaza rosu

Secventa determina afisarea:

ou

rosu

2.51 Subiect 2020. Test Antrenament 14
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Un text are cel mult L00 de caractere si este format din cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu.
Cuvintele sunt formate numai din litere ale alfabetului englez. Toate numerele sunt reale si sunt formate
numai din parte intreaga sau din parte intreagéa si parte fractionara, separate prin virgula (,), numerele
negative fiind precedate de semnul minus (-). Cel putin unul dintre numerele reale este negativ. Scrieti
un program C/C++ care citeste de la tastatura textul, pe care il transforma in memorie, inlocuind fiecare
numar negativ cu valoarea sa absolutd. Programul afiseaza apoi pe ecran textul obtinut.
Exemplu: pentru textul Modul de -3,24 este 3,24 si modul de -15 este 15
se va afisa pe ecran textul: Modul de 3,24 este 3,24 si modul de 15 este 15 (10p.)
#include <iostream>
finclude <string.h>
using namespace std;
char fraza [101], frazan[lOl]="";
int n, gasit=0;
int maini()
{

char *p;

int i,o0k;

cin.get (fraza, 100);

p = strtok(fraza," ");

while (p!=NULL)

{

if (plO0l== )

strcat (frazan, p+l);
else

strcat (frazan,p) ;
strcat (frazan," ");

p=strtok (NULL," ") ;
}

strcpy(fraza, frazan);
cout<<frazan ; | 7 "ChUsers\User1\Desktop'Dan Barbilian\2020 test antr src 14\bin'Debugh2020 test antr src 14.exe”

return O; Modul de -3,24 este 3,24 si modul de -15 este 15

2.52 Subiect 2020. Test Antrenament 16
Variabilele s1 si s2 pot memora cate un| strcpy (s1, "bacalaureat2020");
sir cu cel mult 20 de caractere. Scrieti ce | cout<<strlen(sl); | printf("%d",strlen(sl));
se afiseaza in urma executarii secventei | Strcpy (s2,s1+11); strcpy(sl+3,s2);
alaturate. (6p.) cout<<sl; | printf("%s",sl);
strepy(s1,"bacalaureat2020");///s1: bacalaureat2020
cout<<strlen(s1); //lungimea lui s1 este 15
strepy(s2,s1+11);///s1: 2020
strcpy(s1+3,s2);///s1 devine bac2020
cout<<s1,///bac2020
Secventa determiné afisarea:
15bac2020

2.53 Subiect 2020. Test Antrenament 17
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Intr-un text cu cel mult 102 caractere cuvintele sunt formate din litere mici ale alfabetului englez si sunt
separate prin cate un spatiu. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul
mentionat, pe care il modifica in memorie, duplicand fiecare cuvant format numai din vocale. Cuvantul
duplicat este separat prin cate un spatiu de cuvintele vecine. Textul transformat este afisat pe ecran, iar
daca nu exista astfel de cuvinte, se afiseaza pe ecran mesajul nu exista.

Exemplu: daca textul citit este oaia aia alba e a ei

se obtine textul oaia caia aia aia alba e e a a ei ei (10p.)

clude <iostream>
fin de <string.h>

nsing namespace std;

int main()

cin.getline(a, 100);
char *p;

int ok, k=0,1;
p=strtokia,"™ "):

while (p)
ok=1;
for (i=0; i<strlenip); i++)
if(strchr ("ggiou",pl[i])==NULL)
ok=0;

if (ok==0)

strcat (b, p)
strcatcik,™ ")

else

strcat(b,p):
strcat(k,™ ");
strcat ik, p):
strcat(b,™ ");

=1;
p=strtok (NULL,™ ");
strcpyla,b): B "Ch\Users\Userl\Desktop\Dan Barbilian\2020 test antr 17 src\bintDebugh2020 test antr 17 src.exe”
if (k==1) : : :
conte<a; oaia aia alba e a ei
else

SN O21a 0oaia aia aia alba e e a a el ei

2.54 Subiect 2020. Test Antrenament 18
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Un cuvant este sufix al unui alt cuvant daca se obtine din acesta, prin eliminarea primelor sale litere.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd doud numere naturale n si k (ne[2,20],
ke[1,n]) si apoi n cuvinte distincte, fiecare fiind format din cel mult 20 de caractere, numai litere mici
ale alfabetului englez.

La introducerea datelor, dupa fiecare cuvant se tasteaza Enter. Programul| isihast

afiseaza pe ecran, separate prin cate un spatiu, cuvintele care il au drept sufix| paratirisi

pe al k-lea cuvant citit, ca in exemplu. Daca nu exista astfel de cuvinte, se| isi

afiseaza pe ecran mesajul nu exista. meremetisire

Exemplu: daci n=7, k=3 si se citesc cuvintele alaturate, pe ecran se afiseazs | acolisitor

paratirisi hiritisi = .
paraponisit

#include <iostream>
#include<string.h>
using namespace std;
int n, k;

char a[21][21],b[21]:
int main ()

cin>>n>>k;
int i,],0k,x=0;
for(i=1l; i<=n; i++)

cin>>al[i]:
if (i==k)
strcpy(b,ali]):
}

for(i=1l; i<=n; i++)

j=strlen(al[i])-strlen(b);
if (stremp(ali]l+j,b)==0&&1!=k)

cout<<ali]<<" ";
x=1;
}
} B "ChUsers\UserT\Desktop'\Dan Barbiliant 2020 test antr 18 src\bin'Debugh 2020 test antr 18 src.exe”
if (x==0) isihast paratirisi isi meremetisire acolisitor hiritisi paraponisit
cout<<"nu exista"; [ atirisi h1r1t151. _ _
1 Process returned @ (@xe) execution time : 12.719 s

2.55 Subiect 2020. Test Antrenament 19

Variabilele i si j sunt de tip intreg, iar variabila s poate memora un sir de cel mult 20 de caractere.

Scrieti sirul memorat de variabila s in urma executarii secventei de mai jos.
strepy (s, "informatie”); n=strlen(s)-1;
for (1=0;i<n/2;1i++)
if(strchr ("aeiou",s[1]) !'=NULL && strchr("aeiou",s[n-1]) '=NULL)
{ sl[il=s[i+l1l]; s[n-i]l=s[n-1i-1];}

strcpy(s, "informatie”),///s: informatie
n=strlen(s)-1; ///n: 10-1=9
for(i=0; i<n/2; i++)
if(strchr("aeiou”,s[i])l=NULL && strchr("aeiou"”,s[n-i])!=NULL)

slil=s[i+1];
s[n-i]=s[n-i-1];
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}

Instructiunea for ia elementele simetrice, s[0] cu s[9], s[1] cu s[8], s[2] cu s[7], s[3] cu s[6],
s[4] cu s[5]. Daca ambele sunt vocale, prima valoarea din pereche ia valoarea urmatorului
element din s, iar al doilea element din pereche ia ca valoare caracterul aflat in stanga sa, in
Sir.

Secventa determina formarea sirului s:

Nnfrrmmtii

2.56 Subiect 2020. Test Antrenament 20

Un text cu cel mult 100 de caractere contine cuvinte si numere, separate prin cate un spatiu. Cuvintele
sunt formate numai din litere mici ale alfabetului englez, iar numerele sunt reale, pozitive, cu partea
fntreaga si partea zecimala separate prin simbolul virgul&, sau numai cu partea intreaga, ca Tn exemplu.
Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un text de tipul precizat si il transforma in
memorie, thlocuind fiecare numar real cu partea intreaga a acestuia.

Exemplu: pentru textul

partea intreaga a lui 5,75 este egala cu a 1lui 5,25 si cu a lui 5 si este 5

se afiseaza pe ecran
partea intreaga a lui 5 este egala cu a 1lui 5 si cu a 1lui 5 si este 5 (10pJ

#include <iostream:>
#include <string.h>
using namespace std;
int main()

{

char a[l101];
int i,7;
cin.getline(a,100);
for (1=1; 1<strlen(a); 1++)
if (ali]== && strchr("0123456789",a[i-1]) '=NULL)
{
J=1i;
while (j<strlen(a)s&s& aljl'= )

JHt;
strcpy(ati,at+]);

} B "C\Users\User1\Desktep\Dan Barbilian\2020 test antr 20 src\bin'\Debug)2020 test antr 20 src.exe”
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