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Bine ati venit !

Aceastd carte s-a ,ndscut” din joaca cu copiii clubului de programare creativd - GIVEIT BACK !

Lectiile au fost dezvoltate pentru ca voi, copiii s& invatati prin joacd, programare creativd cu
ajutorul programului SCRATCH.

Cdartile noastre au fost realizate din dorinta de a impartdsi, voud copiilor din comunitdtile
locale, cunostintele si pasiunea noastrd pentru tehnologia informatiei!

Cartea este organizatd pe lectii care cresc progresiv ca si grad de complexitate si aduc
elemente noi pe care sd le testati in programele voastre.

Sperdm sd va placad si va urdm programare distractiva !
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INTRODUCERE

Utilizare Scratch online

Platforma SCRATCH se poate folosi de pe orice device care are acces ld Internet:
« de pe orice calculator de acasd sau de la scoald

« de pe telefonul mobil cu sistem de operare Android

« de pe tabletd cu sistem de operare Android

Pentru a utiliza platfoma online trebuie sd faceti urmatorii pasi:

Pasul 1 - Intrati in platforma online https://scratch.mit.edu/

Pasul 2 - Creati un cont online

ATENTIE: retineti ,username’ (numele de utilizator) si password’ (parola) pentru cé le veti folosi
mereu pentru a intra in platformd.

Puteti folosi utilizatorul si parola pentru a intra in contul vostru de pe orice calculator [ telefon sau
tabletd conectatd la Internet.

Pasul 3 - Logheaza-te ! (intra in contul tau de SCRATCH)

< C @ scratch.mit.edu

Create stories, games, and animations
Share with others around the world

Featured Projects

- u"“M

Succulent Boutique | La fordt aux nampign

A 4 How
TO SEW
“l»/® core
POUCHES

See the Light | COMI safe driver/tz—7 How To Sew Cute Pc
hapykid 1014ICE peggypoodie

httos://scratch.mit. edu/# 3

Cum intrédm in contul online de Scratch



INTRODUCERE

> https:/[youtu.be/LWSEZJK5MiY

Pasul 4 - Creeaza un proiect nou

€ > C @ scrach.mitedu * @

@, Search

What's Happening? Scratch News View All
Wiki Wednesday!
This is where you will see updates from Scratchers you follow Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch
Check out some Scratchers you might like to follow Wikl

New Scratch Design Studio!

Creats your own imaginary spart in this new
Scratch Design Studio! What will you
create?

Black Lives Matter
Across the United States and around the
world, adults and kids are raising their

voices against racism and police violence.
The Scratch Team stands with these

protestors.

Featured Projects

b T ke

o HOW
(s TO SEW
L CUTE

1 POUCHES
safe driver/—7 - How To Sew Cute Pc
peggypoodie

Succulent Boutique | La forét aux nampigi  See the Light | COMI
taliwinds samuelbenoit hapykid

Cum credim un proiect nou

Pasul 5 - Deschide un proiect existent

€ = C @& scrach.mitedu * @

Scratch News

What's Happening?

Wiki Wednesday!
This is where you will see updates from Scratchers you follow Check out the new
Check out some Scratchers you might like to follow Wikil
New Scratch Desig
Create your own imaginary sport in this new
Scratch Design Studiol What will you
create?

Black Lives Matter
Across the United States and around the
world, adults and kids are raising their

voices against racism and police violence.
The Scratch Team stands with these
protestors.

Featured Projects

HOW
[ TO SEW
\ CUTE

1 POUCHES

B

Succulent Boutique | La forét aux nampigi  See the Light | COMI  safe driver/&z—7 - How To Sew Cute Pc
tallwinds samuelbenoit hapykid 1014ICE peggypoodie
« C @ scratch.mit.edu/mystuff/ o o

GEPRME Create  Explore  Ideas  About

Profile

My Stuff

Account settings

Untitied-16
Shared Projects (31) 2 Last modifiec: ess than & minute age
Delete
Unshared Projects ( 52 ) See inside
My Studios (1) tutorial_video_sensing 1 A
Last modified: a day ago Addto ~ | w0 xo
Trash @0 wmo
See inside i
== nshare
scratch_card_1_animate_a_name 1 o
Last modifec: a cay ago .
Add to w0 xo
®0 wmo
ide
Unshare
tutorial-catch-game i N
Last modified: a day ago Addto + ®0 %o
®0 Wo
Sea inside
L Unshare
tutorial-catch-init .
Last modifiedt a day age y— w0 %0
! J
®0 Wmo
See inside
Unshars
4 — —
Last modified: a day ago Addto « | w0 x0
®c =
https:/fscratch mit edu/mystuft/ [ San insirta




INTRODUCERE

Utilizare Scratch offline

Platforma SCRATCH offline se poate utiliza f&rd conexiune la Internet.

. se poate folosi doar de pe calculatorul pe care ati instalat SCRATCH offline.
. programele vor fi salvate pe calculator.
. programele se pot transfera ca fisier pe alt calculator de pe un stick USB sau un hard disk extern.

Pentru a utiliza platfoma offline trebuie s& faceti urmdatorii pasi:

Pasul 1 - Instaleaza Scratch offline

ugﬂ https://scratch.mit.edu/download

Pasul 2 - Intra in contul de Scratch

> https://youtu.be/F51S7Q8INc4

Pasul 3 - Creeaza un proiect nou

Deschideti SCRATCH offline ca orice aplicatie de calculator. Selectati din meniu File/New sau Fisier/Nou

(1) Seratch 3240

- @~ File Edt  § Tulorials

Load from your computer

Save to your computer

&

spre | spriet e 0ty e

Cum credim un proiect nou - File -> New
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Pasul 4 - Salveaza un proiect

ATENTIE ! Retineti unde salvati proiectele pe calculator pentru a le deschide mai tarziu.

ATENTIE ! Dacd nu ati salvat proiectele, acestea nu se salveazd automat si le veti pierde !

Scratch 3.24.0
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- Spie | Sprtet 01 . a0
pot i drocton
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Cum salvém un proiect nou - File -> Save to your computer

Pasul 5 - Deschideti proiectul

Deschideti proiectul din locatia de pe calculator unde I-ati salvat.

Load from your computer

Save to your computer

4 B > ™isPC > Documents > ProiecteScratch

Name

[N Proiect Scratch1.sb3

Cum deschidem proiectul ? File -> Load from your computer
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INTRODUCERE

Interfata Scratch

Share €3 See Project Page
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SCENA 6 FUNDALUL- Backdrops”
Schimbd fundalul scenei cu imaginile din

Un proiect contine ,PERSONAJE =, SPRITE galeria SCRATCH sau cu imaginile proprii.

in englezd la care addugati cod.
Personajul apare pe scend si poate fi
programat pentru a se deplasa, a face 7 ECRAN COMPLET - ,Full screen”
sunete si multe alte lucruri interesante.

Largeste ecranul editorului SCRATCH la

PALETA DE BLOCURI maximum pe monitorul utilizatorului.
Se pot utiliza blocuri de cod pentru a

controla PERSONAJELE si fundalul scenei. 8 NUMELE PROIECTULUI

Toate blocurile sunt codificate prin culori L .

si pot fi g&site organizate in categorii. Aici putem cred un nume personalizat

pentru proiectul de SCRATCH; in

versiunea de SCRATCH online aveti
ZONA DE SCRIPT-uri nevoie de un nume pentru ca proiectul

sd fie salvat pe serverul SCRATCH.
Trageti blocuri din paletd catre aceastd

zond si creati functionalitdti complexe g9 START | STOP PROIECT
unind blocurile de cod Impreund.
RUCSAC-ul - ,Backpack” Apdsati pe ,steag-ul verde” pentru a rula

programul creat in SCRATCH. Apdsati pe

Addaugati imagini si blocuri de cod utile in ,octogon-ul rogu” pentru stop program.

rucsac pentru a le folosi in alte proiecte {0 COSTUMES - ,costume personaje”

LISTA DE PERSONAJE . . o N

Sectiune dedicatd personalizdrii
Araté toate PERSONAJELE din proiect. aspectului personajelor din SCRATCH.
Puteti face click pe fiecare pictogramd Avem inclusiv acces la biblioteca de
care reprezintd personaijul si puteti personaje integratd in SCRATCH.
schimba numele, dimensiunea, pozitia 11 SOUNDS - ,sunete”

pe ecran etc.
Sectiune dedicatd sunetelor care pot fi

losim interf b : folosite in scenele de SCRATCH; acces la
Folosim interfata in limba engleza si A i = ;
versiunea online de SCRATCH ! glc?éf_f_gaa Integrata de sunete din 7
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€) SeeProject Page

Backpack

12 COORDONATELE PERSONAJULUI
Ne aratd pozitia exactd pe ,scend” a
personajului din programul SCRATCH.

1 AFI$EAZI\ sau ASCUNDE PERSONAJUL

Comanda ,Show” ascunde sau afiseazd
personajul selectat din SCRATCH.

18 MARIRE sau MICSORARE

Comandd care permite mdrirea sau
micsorarea zonei de programare a
aplicatiei SCRATCH.

15 ACCES RAPID LA BIBLIOTECI INTEGRATE

Comenzi care permit accesul rapid la
bibliotecile integrate de personaje si
elemente grafice cat si fundaluri pentru
scena SCRATCH.

16 CATEGORII DE SCRIPTURI

Blocurile de cod sunt organizate in mai
multe categorii; de exemplu - ,motion” -
blocuri pentru miscare, ,sound” - blocuri
pentru sunete etc.

17 MENIUL PRINCIPAL

Meniul SCRATCH de unde puteti schimba
limba, creaq, salva sau incdrca un proiect
SCRATCH, acces la tutoriale dedicate
etc.

18

19

20

s

13

sprite | Sprit
show | @ Size
= I -
Spitet

n oo

15
O 0o

INSTALARE EXTENSII SCRATCH

Sectiune care pemite activarea de
extensii SCRATCH; componente
suplimentare care adaugd functii noi
aplicatiei SCRATCH.

CONTUL MEU

Comandd disponibil&d numai pentru
varianta de SCRATCH online; acces rapid
la profilul utilizatorului, lo comanda de
iesire din cont - ,log-out” etc.

VEZI PAGINA PROIECTULUI

Comanda ,See Project Page” afiseazd
proiectul fard structura codului; mod de
vizualizare util atunci cand programul
final este prezentat altor utilizatori de
SCRATCH.
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Editorul de costume & personaje

1
o 9
COSTUM NOU

Permite addugarea unui costum nou
pentru personaij. Se pot adduga costume
unui personaj din biblioteca SCRATCH,
desendndu-le sau prin incdrcarea unei
imagini din calculator..

9 LISTADE COSTUME

Lista cu toate costumele personajului tdu
de SCRATCH. Apdsdnd pe ele se poate
face editarea costumelor.

SCENA PERSONAJULUI
Scena personajului este ,pdinza” pe care

noi o folosim s& modificdm aspectul
personajului SCRATCH.

NUMELE COSTUMULUI

Fiecare costum poate avea un nume
personalizat pentru a fi usor de selectat.

UNELTE GRAFICE

Unelte grafice care permit modificarea
costumului personajului SCRATCH; de
exemplu: linii, text, pensulq, cutie cu
vopsed etc.

ANULARE [ RELUARE

Sdgeata stangd - anuleazd ultima
modificare (,undo”) iar séigeata dreapté
repetd ultima modificare aredo”)

S}

Bacidrops

P Spritet
show | @ | €
e GJ

Spitet

7 BARA PRINCIPALA DE COMENZI

60

Comenzi utile - rotire pe verticald (,Flip
vertical”) sau pe orizontal& (Flip
horizontal”), stergere costum, element
grafic (,Delete”), copiere silipire (,Copy”
si ,Paste”), grupare sau degrupare
elemente grafice (,Group” si ,Ungroup”)
etc.

MARIRE sau MICSORARE

Comenzi de mdrire sau micsorare a
scenei personajului SCRATCH.

CONVERTIRE - VECTOR sau BITMAP

La addugarea unui costum nou din
biblioteca integrat& SCRATCH, cu
ajutorul editorului de costume puteti
modifica fiecare aspect al costumului-
de exemplu culoarea pdrului sau a
bluzei unui personaj; acest lucru este
posibil datoritd modului ,vector” care
este standardul atunci cdnd folosim
biblioteca integratd; dacd avem nevoie
putem converti costumul in modul
"bitmap’ care genereazd o singurd
imagine care nu mai poate fi modificatd
in editor.

Folosim interfata in limba engleza si
versiunea online de SCRATCH !
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Editorul de sunete

@~ Fle Eait @ Tworals | testd are €3 SeeProject Page

10

Backpack

SUNET NOU

Puteti adduga sunete pentru un personaj
sau scend. Ele se pot adduga din
biblioteca SCRATCH, prin inregistrare
(dacé aveti un microfon) sau prin
incdrcarea unui sunet din computer.

LISTA DE SUNETE

Sunetele personajului apar aici. Puteti
faceti click pe unul pentru a incepe
editarea acestuia.

NUMELE SUNETULUI
Puteti schimba numele unui sunet, astfel

incat sd poatd fi gdsit mai usor. Aveti
grij& s& dati nume sugestive.

ANULARE [ RELUARE

Anulati (,undo”) sau refaceti (,redo”)
ultima actiune.

VOLUM MICROFON

Reglati-vd volumul microfonului pentru a
inregistra mai incet sau mai tare.

60

REDARE SUNET

Ascultati sunetul vostru sau inregistrati
unul nou.

EDITARE SUNET

Remixeazd sunetul prin tdiere, copiere si
lipire.

EFECTE
Addugati efecte sunetului vostru.

UNDA SUNETULUI

Aceasta este redarea vizuald a sunetului.
Puteti selecta o parte din sunetul vostru
tradgdénd cu mouse-ul peste el.



TOAMNA - FERMA

Primul meu proiect in Scratch - ferma

Ce vominvata?

«  Cum pornim un proiect

¢ Cum addugdm personaje
+  Cum addugdm decorul

«  Cum addugdm sunete

«  Cum credm actiuni pentru personaje

Ce face proiectul nostru ?

Creati prima voastrd fermd digitald! Apdsati
pe stegulet si animalele prind ,viatd™!

Cum sa incepem ?

. A e o e ,, o ’,
Pasul 1: addugam persongjele - gaina (,,hen”) si cocosul (,,rooster”)

Show | @ | & Size 100 Direction 90 F
'ﬁ' Backdrops
- N ’

Hen Rooster

. N

Hen Rooster

O

Choose a Sprite

©

4 Back

OO OOD

dl R R

Fish Hedgehog Hen Jellyfish Monkey

Cdautam personajele in galeria de imagini SCRATCH - ele sunt ,hen” si ,rooster” 1"
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Pasul 2 : adaugam codul pentru gaina (,,hen”) si introducem diverse
evenimente

-) next costume

goto random position v

turn @ degrees

move o steps

. N Ce se intampld cand apdsam tasta Ce se intdmpld cand apdsam pe
Exemplu de eveniment cénd .space” ,Sprite” - personaj
apasam pe stegulet

Pasul 3 : adaugam sunete pentru cocos

start sound rooster =

Pasul 4 : adaugam decorul ,,farm”din biblioteca de imagini SCRATCH

R AR

'E Badkdrops
9w S e

Hen Rooster N . .
Pentru a adduga cod personajelor trebuie

intdi sd le selectdm cu mouse-ul din lista
de personaije!

Tragem apoi blocurile de cod in partea
stéingd a ecranului din paleta cu blocuri de
cod.

Fiecare bloc de cod este colorat diferit in
functie de categoria sa - "Sounds”,
,Events’, Motion” etc.

Choose a Backdrop

oo

Farm Hay Field

12 Alegem fundalul .farm” din galeria de imagini SCRATCH
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Pasul 5 : introducem repetitia pentru personaijul ,,cocos”

IMPORTANT D

Folosind blocuri de cod din
categoria ,Control” si blocuri de
cod din categoria ,Sounds”,
programdm cocosul s& cénte in
mod repetat; codul din stdnga

' : aratd in detaliu blocurile folosite.
wait o seconds

play sound rooster v until done

Structura repetitivé - REPEAT - aplicatd personajului ,cocos”

Pasul 6 : introducem repetitia infinita pentru personaijul ,,cocos”

when clicked

forever

play sound rooster * until done

wait o seconds

Structura repetitiva infinitd - FOREVER - aplicata personajului
Pasul 7 : folosim steguletul pentru a testa programul
NGO o om R

i

ASOCIATIA
GIVE T

Pasul 8 : reducem volumul sonorului pentru a nu deranja colegii :)

set volume to @ %

13
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BACK

Misiunea noastrd este sd dam mai departe copiilor pasiunea pentru tehnologie si
programare.

singuri raspunsurile.

Aceastd carte a fost creatd din joaca cu copiii clubului de programare creativa - GIVEIT
BACK; lectiile au fost dezvoltate pentru ca voi, copiii sé invatati prin joacd, programare
creativa cu ajutorul programului SCRATCH.

Sperdm sd vé placéd si vé urém programare distractiva! :)

Echipa Asociatiei GIVE IT BACK

Scratch £

Introducere in Scratch *




